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νΜ<ΚΙΜΚΝν4νΙ 




Π λησιάζουμε στο τέλος του πρώτου μήνα του καλοκαιριού και όλοι λίγο πολύ σκεπτόμα¬ 
στε τις πολυπόθητες διακοπές και τα ταξίδια που πρόκειται να κάνουμε σε αναζήτηση 
ξεκούρασης και ψυχαγωγίας. Για πολλούς αυτή η περίοδος μπορεί ήδη να έχει αρχίσει, 
κάποιοι μπορεί να μετράνε λίγες μέρες ή ακόμα και εβδομάδες, ενώ ορισμένοι ενδεχο¬ 
μένως να μην απολαύσουν καθόλου διακοπές... 


Οποια και αν είναι η κατάσταση για εσάς δεν έχει σημασία, αφού με το αφιέρωμα αυτού του μήνα 
σάς παρασύρουμε όλους σε ένα ταξίδι στο "παγκόσμιο χωριό" που λέγεται ΙπίθΓΠΘΐ. Σκοπός 
του ταξιδιού αυτού είναι να γνωρίσουμε δέκα προγράμματα που παρέχουν πρόσβαση στο !π- 
Ιβτπθ! μέσω γραφικού περιβάλλοντος και όχι μόνο. Τα εν λόγω προγράμματα γίνονται τα μά¬ 
τια και τα αυτιά σας και μετατρέπουν το ταξίδι σας στο Ιπϊθιτίθ! αε μία ανεπανάληπτη αλληλε¬ 
πιδραστική εμπειρία. 

Βέβαια, το ταξίδι στο "παγκόσμιο χωριό" δεν τελειώνει εδώ. Μία γεύση από το μέλλον μάς δίνει το 
ΗατάνναΓθ Τεστ Ιουνίου, καθώς παρουσιάζει μία πολύ ενδιαφέρουσα συσκευή που σε λίγο και¬ 
ρό θα επιφέρει επανάσταση στον τρόπο με τον οποίο θα επικοινωνούν οι άνθρωποι σε μακρι¬ 
νές αποστάσεις. 


Συμπληρώνοντας το αφιέρωμα του προηγούμενου μήνα, στο θέμα του Ιουνίου σας δίνουμε χρήσιμες 
συμβουλές για τα προβλήματα που παρουσιάζουν ορισμένα παιχνίδια κάτω από το περιβάλ¬ 
λον των \νίπάον/5 95 καθώς και για τους τρόπους αντιμετώπισής τους. 


Ταξίδια πολλά αυτόν το μήνα, ασχέτως αν και κατά το παρελθόν τα είχατε γευθεί. Η απόλαυση θα εί¬ 
ναι εγγυημένα το ίδιο ευχάριστη... Ο λόγος, φυσικά, για τα ουκ ολίγα και αυτή τη φορά ταξίδια 
στη χώρα των παιχνιδιών. 



ΑΚμ 



Ο αγαπητός σε όλους Ανδρέας Τσουρινάκης γίνεται ο οδηγός σας σε ένα ταξίδι στην περιπέτεια με 
τα παιχνίδια Ζογ^ Νθιττθ 5Ι5, 5ίατ ΤτβΙς Τϊιτιθ Οαίθ, (^ΚταηιεΙ^Β οί ίΗθ δν/οτά, ενώ ο γνωστός 
τοις πάσι ναηΙοΓ ταξιδεύει πίσω στο χρόνο και αναλαμβάνει να 
Ρωμαϊκή αυτοκρατορία με τη Βοήθεια του δεύτερου μέρους του 

Ας μη σας καθυστερώ άλλο, όμως. Αλλωστε, τώρα 
λοιπά θα τα βρείτε στα ενδότερα 
Καλό μήγα, λοιπόν! 








Ε Π IΚΑΙΡΟΤΗΤΑ 


3 Σημείωμα Σύνταξης 
6 ΚΝέα 
14 Κ ΡΙαδΗ 


ΜΟΝΙΜΕΣ ΣΤΗΛΕΣ 


20 Μεταξύ μας.» 

Μία στήλη σχολιασμού των δρώμενων 
της Πληροφορικής. 

22 νΐτυί Νβν/ί 

Τα τελευταία νέα από το μέτωπο των ιών. 

24 Αλληλογραφία 

Ανοικτή γραμμή επικοινωνίας με τους αναγνώστες 
του περιοδικού. 


ΙΟΥΝΙΟΣ 1996 


80 ΑάνβηΙυτθ ΙΙράαΙβ 

Ειδήσεις από το χώρο των αάνβπίυτβ ραπ)β5. 

82 ΑάνβηίυΐΌ 5.0.5. 

Λύσεις για όλα τα αόνβπίυτβ 5 που κυκλοφορούν. 

86 ΜοεΜΜαηΙβά 

Οι πιο "Μο$ί ν/αηίθό" λύσεις αάνεηίυτθ. 

92 ΗΐηΙβ & Τίρ5 

Κόλπα και τεχνικές για τα δημοφιλέστερα παιχνίδια 
της αγοράς. 

98 ΟοπτρυίίηΙι 

Νέα από τη βάση πληροφοριών. 

100 Μαδήματα 30 5ίυάίο 

Σκοπός της στήλης αυτής είναι να σας μυήσει στον 
κόσμο των εοωρυίθτ ρταρΗΐε$ με τη Βοήθεια του 
πιο ισχυρού για τη δουλειά αυτή εργαλείου, του 30 

δτυοιο. 

104 Πριν Αγοράσετε 

Ενημερωθείτε σωστά για τα διάφορα προϊόντα που 
κυκλοφορούν στην αγορά της Πληροφορικής. 

108 ΡΐΌ9Γαιηπιίη9 

Μαθήματα προγραμματισμού για αρχάριους και μη. 

114 Ηονν Ιο 

Ασχολείστε με τον προγραμματισμό και κολλήσετε 
κάπου; Μην πανικοβάλλεστε. Η στήλη "Ηονν ίο" 
είναι εδώ, έτοιμη να σας βοηθήσει. 


30 Ρ€ Εχρβπθποβ 122 ΟΟ-ΚΟΜ Ρα 9 θ 5 

Η στήλη αυτή φιλοδοξεί να σας προσφέρει κάτι Αναλυτική παρουσίαση των προγραμμάτων 

πολύ σημαντικό: ΡΟ εμπειρία. της β ισκέτας 


ΙΔΙΟΚΤΗΣΙΑ: €0ΜΡυΡΚΕ55 Α.Ε,. ΕΚΔΟΤΗΣ: Νίκος Μανουσσς, ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: Μενέλαος Δσσκαλόκης, ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ: Μιχάλης Ατόλιαλης, ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ; Αγάπη Λαλιώτη, ΥΠΕΥΘΥΝΟΙ ΔΙΑΦΗΜΙΣΗΣ: Βασίλης Γιακαμόζης, ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ; Μιχάλης Τσελίκογλοο ΜΑΚΚΕΤΙΝΟ: Λαυκία Ταλιαδώρου, Μορία Τσαμπλόκου, 
ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ: Αργυρής Γιαγιάς, Κώστας Βασιλακης, Ευάγγελος Κράτσας, Κασμάς Μπενέκος. Τάκης Μιχαλόπαι/λος, Αντρέας Τσουρινσκης, Κώστας Καρπσύίης, Δημήτρης 
Χριστακοποιτλος, Παναγιώτης Ανδριανέσης, ΛΟΓΙΣΤΗΡΙΟ: Πορφύρη Δήμητρα, Μαύρου Ελένη, ΜΗΧΑΝΟΓΡΑΦΗΣΗ: Χρηστός ίωαννίδης - Παντόπικος. ΝΟΜΙΚΟΣ ΣΥΜΒΟΥΛΟΣ: 
Γιάννης Τζίφος. ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ; Κώστας Ελευθεράκης, ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑ; Κατερίνα ΠαπούΧια, Μαρία Ράπτη, ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑ - ΔΙΑΚΙΝΗΣΗ: Μπΰζά Εύη 
Γραφεία Βορείου ΕΧλά&ος ΜΜΡϋΡΚΕ$5 Α,Ε Αρκστοτελους 7, Θεσσαλονίκη, τηλ„ 284804,282663, ίαχ: 282663 
Το Ρ€ ΜΑ5ΤΕΚ εκδίδετοι με τις πιο σύγχρονες μεθόδους ΡγοΡγο» από την εταιρία ΡΚΙΝΤ ΧΡΒΕ55, Λ ϊυγγρού 44 Μ 7 42, τηλ.; 9225520, 9238074-5, ίαχ: 9216847, 
ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: Ζοζεφ Φίλο, ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΟΥ; Μαίρη Λυμπέρη. ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΗ ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ: Κώστας Βασιλείου, Χριστίνα Λίγκα ΟΕ5ΚΤΟΡ ΡϋΒίίΒΗΙΝΟ; 
Βάσω Τσόρλαλη, Βασίλης Ευσταθίου, Κωνσταντίνα Παποευθυμίσυ, Μαρία Παπαναστασίου ΔΙΟΡΘΩΣΗ - ΑΝΤΙΠΑΡΑΒΟΛΗ: Ορόσω Ιιξή, Ηρώ Ιταμηούλου, Ολγα Τυμηακιανάκη, 
0ΑΤΑ ΕΝΤΒΥ: Ελένη Παπσδογιάννη. ΠΑΡΑΓΩΓΗ: Ηλ Ιακωβάκης, Γ Λαζαρίδης, I. Κάργιαννης, Π. Βεντούρας, ΕΚΤΥΠΩΣΗ: Δρσγούνης & Υιοί Α.Ε ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ: Καββαδίας 
Η υλη αυτού του τεύχους του 11 ΡΟ ΜΑ5ΤΙΡ" είναι διαθέσιμη μεαωτης υπηρεσίας "Ηλεκτρονική Βιβλιοθήκη" του συστήματος οπΤϊηβ υπηρεσιών της ϋοπιρυΐίηλ. 
ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ ΕΣΩΤΕΡΙΚΟΥ (11 Τεύχη]: Ιδιώτες 14,800 5ρχ. ■ Ν,ΠΛΔ 25,000 δρχ„ ΔΙΕΤΗΣ: 28700 δρχ. ΦΟΙΤΗΤΙΚΗ: 13.200 5ρχ. ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ ΕΤΗΣΙΕΣ ΕΣΩΤΕΡΙΚΟΥ 
Π 1 Τεύχη) Ευρώπη - Κύπρος: 21,000 6ρχ„ Αμερική 22.000 δρχ ν ΕΠΙΤΑΓΕΣ: Προς Περιοδικό ΡΓ ΜΑ5ΤΕΚ, Λ, Συγγρού 44 , 117 42 Αθήνα 















ΜΗΜΜΜΜΜ 


ΟΑΜΕ Κ Ε V I Ε \Λ/ 5 


60 $Ιτα(β9γ; ΟαβκΐΓ II 

Το ΟαοΒαΓ, χωρίς αμφιβολία, ήταν ένα παιχνίδι που 
είχε ξεσηκώσει τους ρατπ&κ και πολλοί περίμεναν 
με ανυπομονησία την πολυπόθητη συνέχεια του. Να, 
λοιπόν, που η στιγμή έφτασε και το Οαθ 5 ατ II 
φιλοξενείται αυτόν το μήνα από τις σελίδες του 
δίταίθργ Κβνίβψ, σκοπεύοντας να ξεπεράσει σε 
δάφνες τον ιστορικό προκάτοχό του. 

64 Αάνβηίυΐ’β: 5 »ογ ΪΓβΙί Οεβρ $ρα€β Νΐηβ 

Το όνομα 5ίατ Ττβίί τα λέει όλα... Οι φανατικοί της 
σειράς δεν πρέπει να το χάσουν με τίποτα. Τα 5νΌΑ 
γραφικά, η πλούσια δράση και οι ήρωες της 
γνωστής τηλεοπτικής σειράς 9α σας αποζημιώσουν 
με το παραπάνω. Μοναδικό του μειονέκτημα ο πολύ 
ιδιόμορφος χειρισμός του. 

68 δΐιηυΐαΐίοη: ΝΒΑ ίίνβ '96 

Η Είβείτοπίε Αιίε 
εδώ και μερικό 
χρόνια έχει τη 
μερίδα του 
λέοντος στα 
αθλητικό 
παιχνίδια που 
κυκλοφορούν στο 
Ρ€. Μάλιστα, έχει 
δώσει μεγάλη 
προσοχή σε αυτό το είδος των παιχνιδιών με 
αποτέλεσμα αυτή τη στιγμή να θεωρείται η 
κορυφαία στο είδος εταιρία. Το ΝΒΑ ίΐνΕ '9ό που 
κυκλοφόρησε πρόσφατα θα επιβεβαιώσει για 
ακόμη μία φορά την κυριαρχία της στο χώρο. 

72 Α^νβηΗΐΓβ: Τίιηβ Οαίβ 

Το καλύτερο αάνβπΙυτΘ που μας έχει δώσει μέχρι 
τώρα η Ιηίορτατπβ5, τουλάχιστον στον τομέα των 
γραφικών, με ενδιαφέρον σενάριο και σχετική 
ευκολία. Αξίζει και πρέπει να το δείτε. 

76 ΑιΙνβηΗικ: ΟίΓοηίοΙες οί ΐΗε 5 «ογΗ 

Ενα πολύ εντυπωσιακό αάνβπίυτθ με εκπληκτικά 
γραφικά και πράγματι απίστευτα 30 πιοόβΐβ 
χαρακτήρων. Βασίζεται στο μύθο του βασιλιά 
Αρθούρου και έχει πολύ ενδιαφέροντες γρίφους. 

94 ΑΜβη 04γ5$εγ 
96 ΕχΙτβηκ Οαπιεβ 



5ΡΕ0Ι ΑΙ ΚΕΥΙΕνν 


54 ΖογΙ( Νεηΐ65Ϊ5 

Ενα από τα 
καλύτερα 
αάνβπίυτθ της 
χρονιάς. Με 
εκπληκτικό 
γραφικά, 
πρωτότυπο 
σενάριο, 
εξαιρετικά 
πλούσια 
δράση και ένα 

ιδιαίτερα εντυπωσιακό και πρωτότυπο υεβτ ΐπίθτίαεβ 
είναι σίγουρο ότι θα "κλέψει" τις καρδιές όλων 
όσοι ασχολούνται με τα αάνθπίυτβ ρατπβ$. 



ΘΕΜΑΤΟΛΟΓΙΑ 


46 Παιχνίδια και ννίη<ίον$ 95 

Το άρθρο αυτό παρουσιάζει έναν κατάλογο των 
παιχνιδιών που μπορούν να τρέξουν κάτω από το 
περιβάλλον των Υ/ίπόοΉΒ 95 και προτείνει λύσεις 
για την επίλυση τυχόν προβλημάτων. 


ΗΑΚΟνΥΑΚΕ ΤΕΣΤ 


52 ΙηίβΙ ΡΓθ$ΗαΓβ ΡβΓίοηαΙ ΟοηίβΓ&ηαης 

Το Ηαίζ&αΓθ Τεστ αυτού του μήνα μας δίνει 
μία γεύση από το μέλλον των επικοινωνιών: 


ΦΙΕΡΩΜΑ 


36 ΙηΙεπιβΙ ΟηρΗκαΙ ΟΙΐβηίβ 



Στο αφιέρωμα 
αυτού του μήνα 
φιλοξενούμε τα 
προγράμματα 
που 

εμπλουτίζουν 
το άχαρο 
περιβάλλον του 
Ιπΐθτποϊ με 
γραφικά, χρώμα 
και φυσικά ήχο 
και εικόνα > 




















Στον παράδεισο 
της... Αγίας Αννας 


Ξ διαγωνισμός του 

προηγούμενου μήνα 
έχει σημειώσει μεγάλη 
επιτυχία. Το μεγάλο δώρο του 
διαγωνισμού είναι μία 
εβδομάδα δωρεάν διαμονής 
για τρία άτομα στο σύγχρονο 
συγκρότημα του ΟΙϋΒ ΑΟΙΑ 
ΑΝΝΑ. 

Το ΟΐυΒ ΑΟΙΑ ΑΝΝΑ 
(€ΑΜΡΙΝΟθϋΝΟΑίΟ\ν$) 
βρίσκεται στην ομώνυμη 
ειδυλλιακή τοποθεσία της 


σύγχρονου συγκροτήματος 
(5βίί-5θΓνϊεβ, εστιατόριο γαλλο- 
ιταλικής κουζίνας πιϊηίϊτκιτίίοϊ,' 
πλυντήρια, τουαλέτες ντους 
χώρους μπάρμπεκιου, παιδική 
χαρά, γυμναστήριο, γήπεδο 
μπάσκετ, εγκαταστάσεις για 
ββαεδ νοΙΙβγ, παιδικά 
παιχνίδια, πισίνα ημι- 
ολυμπιακών διαστάσεων κ.ά.), 
αποτελεί την καλύτερη λύση 
γω τον επισκέπτη ή τον 
παραθεριστή της περιοχής. 



Βόρειας Εύβοιας γνωστή για 
την ακτή της με τα 
πεντακάθαρα αιγαιοοελαγίτικα 
νερά και τηγ αμμουδερή 
παραλία με τα πολύχρωμα 
βότσαλα, σε ένα πευκόφυτο 
χώρο 27.000 τρ. Με τη 
δημιουργία μίας σημαντικής 
υποδομής στο χώρο της Αγίας 
Αννας υπάρχει η δυνατότητα 
να εξυπηρετηθούν ταυτόχρονα 
700 και πλέον άτομα σε 
καταλύματα όλων των 
κατηγοριών, από τα 
πανέμορφα ΘυηςρΙονα και 
τους ξενώνες μέχρι τα 
τροχόσπιτα και τις σκηνές για 
τους φίλους του είδους. 
Διαθέτοντας άλες πς 
εξυπηρετήσεις ενός 


Επιπλέον, το βατ και το 
άαπ€Ϊπ 9 δατ καλύπτουν κάθε 
ανάγκη του επισκέπτη για 
καφέ, παγωτό, ποτό και, 
φυσικά, χορό τις βραδινές 
ώρες. Στο άαπάΓΚ| Ιχιγ 
οργανώνονται ειδικές βραδιές 
με πολλές εκπλήξεις και 
απρόοπτα. 

Εκτός του φαγητού και της 
διασκέδασης υπάρχει κάτι 
σημαντικό για τσ παιδιά, αφού 
τους παρέχονται ΔΩΡΕΑΝ 
μαθήματα εξοικείωσης με τους 
ηλεκτρονικούς υπολογιστές 
από ειδικά επιστήμονα, αλλά 
και παιδαγωγικά παιχνίδια και 
παιδικά πάρπ τα οποία 
επιμελείται ειδική παιδαγωγός. 
Το πρωτοποριακό πρόγραμμα 


εκμάθησης ηλεκτρονικών 
υπολογιστών, το οποίο 
ξεκίνησε να προοφέρετοι στο 
ΟυΒ Αγία Αννα (ΟαΓπρϊπ^- 
ΒυηοαΙονϋ) της Βόρειας 
Εύβοιας φαίνεται να έχει 
μεγάλο ενδιαφέρον. Ειδικοί 
εκπαιδευτές αναλαμβάνουν 
την εκπαίδευση των 
παραθεριστών σε θέματα 
Πληροφορικής και τους 
φέρνουν σε επαφή με τους 
ηλεκτρονικούς υπολογιστές 
δίνοντας τους έτσι ουσιαστικά 
ερεθίσματα να συνεχίσουν^ 
Συμπληρωματικά, η εκπαίδευση 
συνεχίζεται με μαθήματα 
κολύμβησης στην πισίνα των 
ημι-αλυμπιακών διαστάσεων 
του εΐυθ, με μαθήματα 
ζωγραφικής και χειροτεχνίας 


ενώ το όλο πρόγραμμα κλείνει 
με την οργάνωση αγώνων 
μπάσκετ, βόλεϊ, ποδηλασίας 
πτνγκ πονγκ και σκακιού. 

Μετά από την εκπαίδευση 
διοργανώνονται αγώνες αφού 
πρώτα οι παραθεριστές 
χωριστούν σε ομάδες. Η 
ανάδειξη των νικητριών 
ομάδων συνοδεύεται με 
έπαθλα, τα οποία απσνέμσνται 
σε ειδική τελετή, την οργάνωση 
της οποίας αναλαμβάνει το 
τμήμα δημοσίων σχέσεων του 
Ουδ. 

Συνολικά, πρόκειται για έναν 
ευχάριστο συνδυασμό 
άθλησης εκπαίδευσης και 
διακοπών, που με τη μορφή 
αυτή δύσκολα συναντάται στα 
τουριστικά συγκροτήματα. 


Είναι τελικά ο "Ρθηϋυιτι 
ΚΗΙθγ" το νέο εΚίρ της ΑΛΛΟ; 


τελικά την 
κυκλοφορία του νέε 
της επεξεργαστή, που 
φιλοδοξεί να βάλει την εταιρ 
δυναμικά στο παιχνίδι των 
εΚίρ5 πέμπτης γενιάς. Ο 
ΑΜ05Κ80 είναι ήδη 
διαθέσιμος σε δύο εκδόσεις 
για Ρ75 και Ρ90, ενώ μπορεί 1 
αντικαταστήσει άμεσα, με 


πλήρη συμβατότητα, τα 
αντίστοιχα προϊόντα της ΙπίσΙ. 
Σε μερικές εβδομάδες 


αναμένεται να ακολουθήσει η 
έκδοση των 100 ΜΗζ, ενώ τα 
Ρ120, Ρ133, Ρ150 και Ρΐόό 
εδίρ$ θα είναι διαθέσιμα μέχρι 
το τέλος της χρονιάς σύμφωνα 
πάντα με την εταιρία. Οι νέοι 
επεξεργαστές χρησιμοποιούν 
την αρχιτεκτονική ΚΙ50 της 
ΑΜ0 και, μολονότι φαίνεται 
πως δύσκολα θα βρουν τη 
θέση τους στην αγορά, μια και 
κυκλοφορούν σε συγκριτικά 
χαμηλές συχνότητες ενώ η 
€γήχ έχει ήδη προηγηθεί. 
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διαθέτουν πιστοποιητικό 
συμβατότητας με τα ν/ίπόον /5 
95 από την ίδια τη ΜΪ€Τ 05 θΙΐ, 
καθώς και Βεβαιώσεις για χ 8 ό 
εοπτιραϊιΒίΙίΙγ από μία 
πληθώρα εργαστηρίων. 
Φέρονται ακόμα να 
συνεργάζονται άψογα με όλα 
το μεγάλα ονόματα των 
ΡεηϊίυπΊ ΒΙ 0 $β 5 , χωρίς να 
υπάρχει ανάγκη νέων 


εκδόσεων κα, δ,ορΒώσεων . , 

Η τιμή του ΑΜΟ Ρ75 Είναι 75 


δολάρια, ενώ ο αντίστοιχος 
επεξεργαστής της ΙπΙβΙ 
στοιχίζει 103 δολάρια. Επίσης, 
ο Ρ100 τιμάτοι περίπου 50 
δολάρια λιγότερο από το 
ανταγωνιστικό προιον της ΙπΙθΙ. 
Για περισσότερες 
πληροφορίες, συμβουλευτείτε 
το ΙιΗρ://#*νΜΐΓΤκΙ.εοΓη. 


εκινώντας από την τελευταία εβΒΙΤ, η ιογπθθβ και η 
δγαυθϊΐ δείχνουν να ανταγωνίζονται στήθος με στήθος 
στα πλαίσια της αγορΟς των όλςκυρ Οήναε. Το 13Ζ της 
ίοΓπβςιε στοιχίζει 400 λίρες, ενώ τα ωπήΟθβϊ 3,5 ιντσών του ι 0Β 
τιμώνται 90 λίρες το καθένα. Το ]3Ζ έχει προδιαγραφές των 10 
ΜΒ/5βο ιτέηείβΓ Γ31Θ και μέσο χρόνο αναζήτησης 12 γπ5. Το αντα¬ 
γωνιστικό 5γϋβι της δγουβει δέχεται ςεπησοβε των 1,3 08, με 
ίΓεηεέθΓ Γ 316 ίου επιπέδου των 4 ΜΒ/εβε και μέσο χρόνο αναζήτη¬ 
σης 11ΤΠ3, ενώ είναι φθηνότερο στην τιμή, η οποία ανέρχεται στις 
350 λίρες για το Οπνθ και στις 60 λίρες για το ωιτίήΰοε των 1,3 0Β. 


Το πρώτο ποντίκι ειδικά 
σχεδιασμένο για ννΐηάοννδ 95 


Ιο 0 ^θεΚ ανακοίνωσε 
το ΜουχσΜαη 96, 
που είναι ειδικά 
σχε&ασμένσ για τα ΜτκΙσνδ 
95 και διαθέτει μάλιστα 
μεσαίο πλήκτρο, το οποίο 
επίτρέπει άμεση πρόσβαση 
σπς οχτώ συχνότερα 
χρησιμοποιούμενες εντολές 
του δημοφιλούς λειτουργικού. 


μεσαίο πλήκτρο είναι ποιημένο 
και είναι οι εφ|ς: 

$ίαι1, αεεβ&$ Γπεπυ Βατ, 
ΓΤΐίηίηηί$θ, ορεπ/εΙοϊθ νίηάσνν, 
νβιΐιεαΐ εοόΙΙ, ΗοτίζοηΙαΙ μτοΙΙ, 
Π05ΙΖΘ νίηάονΒ και 3 ν«τρ 
αρρίίοαίίοη νΐηθον^. 

Στη θέση των οχτώ αυτών 
εντολών μπορούν να 
τοποθετηθούν άλλες 



Επιπλέον, το ΜοιίδβΜαπ 96 
είναι συμβατό με την 
τεχνολογία ΡΙυφ'η'ΡΙαγ και η 
σχεδίασή του είναι λειτουργική 
και άνετη, Η τιμή του θα 
κυμανθεί γύρω στις 40 λίρες. 
Οι οχτώ εντολές που 
κρύβονται πίσω από το μεσαίο 
Ήγρετ-Ιυιτιρ" ΒυΐΤοπ 
ενεργοποιούνται μέσω ενός 
μικρού ραπβΙ που εμφανίζεται 
γύρω από τον ευτ 5 θΓ όταν το 


λειτουργίες. 

Σύμφωνα με την εταιρία, το 
πλήκτρο αυτό κα* οι άλλες 
προγραμματιζόμενες 
λειτουργίες του Μου^οΜαπ 96 
θα μειώσουν το "τηου$ε 
ΐτανβΙ", αποτέλεσμα των 
σημερινών μεγάλων οδονών 
και της ευρεϊας υιοθέτησης 
των \νίπάσνν 5 95. 

Περισσότερα θα βρείτε στο 
ννΝν.ΙοίφΙΒεΗ .εοτπ. 


□ ύο νέα ιπϋβΓ3εΰνθ ΠΊ393Ζ!Π65 που κυκλοφορούν εξ ολο¬ 
κλήρου σε ΟΟ-ΚΟΜ εμφανίστηκαν στην αγορά. Το Ίη- 
ΐ6Γ3€ϋνβ νν3νβ ,Γ έρχεται από τη Ρυΐυτβ ΡυΡΙίϊήίηα, είναι 
τριμηνιαίο και περιέχει περισσότερες από τέσσερις ώρες πιυΐΰ- 
ΓΠ0άί3 άρθρων γιο οτιδήποτε, από την τεχνολογία μέχρι τη μου¬ 
σική και την τέχνη. Το πρώτο τεύχος θα παρουσιάσει τον Τβητν 
ΟΙΙΙβηΊ να αφηγειται σκηνές που κόπηκαν από τα φιλμ των Μαητγ 
Ρνίήοη, θα περιέχει επίσης μία συνέντευξη με τον Ρβΐβτ Οβ&πθΙ 
για τη δουλειά του με την ομάδα βββίνΥοιΙά και Γ βέβαια, πολλά 
5θΡΐΜ3Γβ Γθνίεννε. 

Β να καινούριο πακέτο λογισμικού ασχολείται επιτέλους με 
το τεράστιο - και άγνωστο ακόμα σε πολλούς - πρό¬ 
βλημα των μεγάλων σκληρών δίσκων, στους οποίους 
μπορεί να υπάρχει απώλεια δεδομένων μέχρι και 40% Γ εξαιτίας 
του Γηιπίπτυπη μεγέθους των Ου$ίβΓ$ που απαιτείται υποχρεωτικά 
για κάθε αρχείο του δίσκου και το οποίο, για παράδειγμα, σε ρ3Γ- 
ϋΐΐοη του 10Β είναι 32 ΚΒ, ακόμα και αν το αρχείο είναι χωρητικό¬ 
τητας μόνο 10 ή 100 &γί65. Με το ΦβιΐΜοηΜββΙΤ, η δημιουργία 
και η μεταβολή των ρΒΠΐΐίοηβ ενός σκληρού δίσκου καθίσταται 
πλέον παιχνιδάκι, ενώ ταυτόχρονα γίνεται ορύπίΜίοη του μεγέ¬ 
θους των ΟυεΐθΓε, που φτάνουν έτσι στα πιο λογικά όρια των 2 ή 
των4ΚΒ, 


α λοιπόν που αξιωθήκαμε να δούμε και σύλληψη ...κα¬ 
τασκόπου αηΐρ5ί Πρόκειται για τον ΟυίΙίβΓΠίο 03θάθ, ο ο¬ 
ποίος προσπάθησε να πουλήσει στην αμρ κατασκευα¬ 
στικές μεθόδους της Ιητβί για τους 486 και τους Ρθητίυηι Ω¬ 
στόσο, π ΑΜΟ ανέφερε το περιστατικό στην ιηΐθ! και αυτή με τη 
σειρά της ειδοποίησε το ρβι γ το οποίο συνέλαβε τον επίδοξο 
κατάσκοπο τεχνολογίας. 

Μετά τη σύλληυή του, ο 0360ο ισχυρίστηκε πως ήταν ήί-τβεή 
βιομηχανικός κατάσκοπος και δούλευε, ούτε λίγο ούτε πολύ, 
για τις κυβερνήσεις ίων ΗΠΑ και της Κούβας, ενώ, σύμφωνα 
πάντα με τα λεγόμενό του, είχε κλέυει μυστικά τόσο από την 
Ιητβί όσο και από τπν αμο (εργάστηκε και στις δύο) και σκό¬ 
πευε να τα πουλήσει σε ξένες κυβερνήσεις, μεταξύ των οποί¬ 
ων ήταν η Κίνα, η Βόρεια Κορέα και το Ιράκ. Η ποινή που αντι¬ 
μετωπίζει ο ΟΒβΰθ κυμαίνεται από 33 μήνες μέχρι 15 χρόνια 
κάθειρξης. 
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το ΙΝΤΕΒΝΕΤ 

ΑΠΟ ΤΟ @ ΟΙ ΤΟ Ω 



ΔΙΑΒΑΣΤΕ ΣΤΟ ΤΕΥΧΟΣ ΙΟΥΝΙΟΥ 

> ΑΦΙΕΡΩΜΑ: ΕΛΛΗΝΙΚΑ ΟΝ-ΙΙΝΕ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ 
Παρουσίαση των μεγαλύτερων ΒΒ5$ της χώρας: 
ΟοπρυΕιπΚ, Ηβ)ΐ35 Οπ Ι_ιπθ. Μ3(πχ, ΤθοΕιΙίπΚ. 

> ΝΕΤ50ΑΡΕ ΑΤΙΑ5 

Η ΒθΙθ έκδοση 3.0 του δημοφιλούς ΡΓοννδθΓ. 

> ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ: ΜΙ0ΗΟ3ΟΕΤ ΕΧΟΗΑΝΟΕ 
Το νέο περιβάλλον για οωυρννΗΓθ εργασία. 

> Μ10Η030ΡΤ ΕΠΟΝΤΡΑΘΕ 
\Λ/νννν ΓΙΑ ΟΛΟΥΣ! 

ΚΑΙ ΤΟ ΕΙΔΙΚΟ ΕΝΘΕΤΟ ΤΗΣ ΣΕΙΡΑΣ ΑΡΧΑΡΙΩΝ 
“ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΤΟΝ \/ν0Β1_0 ΜΩΕ ννΕΒ” 

Εγκατάσταση και ρυθμίσεις του 
ΝθΙεοΒρβ Μίοτοδοίί ΙηίβΓΠθί ΕχρΙοτθΓ 


[ 


Ο ΚΟΣΜΟΙ ΤΟΥ 


ΙΝΤΕΚΝΕΤ 

ΜΗΝΙΑΙΟΙ ΕΛΑΗΗΙΚΟΪ ΟΔΗΓΟΙ ΕΠΙΒΙΩΙΗΙΙΤΟΝ ΚΥβΕΡΝΟΧΩΡΟ ΟΝ-^ΙΝΕ 

ΤΟ ΜΟΝΑΔΙΚΟ ΕΙΔΙΚΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ 
ΓΙΑ ΤΟ ΔΙΑΔΙΚΤΥΟ 
ΟΑ ΤΟ ΒΡΕΙΤΕ ΪΤΑ ΠΕΡΙΠΤΕΡΑ 




Νέα 1ογ$ΐΐεΙ(5 
από τη Μΐετοδοίΐ 


□ υο νεα προϊόντα της 
ΜΐΟΓΟδοθ 
σηματοδοτούν τη 
δυναμική είσοδο της εταιρίας 
στο χώρο των |ογ5ίϊεΙ«, Το 
πρώτο είναι ένα χειριστήριο 
που ενσωματώνει την 
τεχνολογία ίοιεβ {ββάδαείς με 
τη χρήση της οποίας το 
[ογίΐϊεΐί δεν στέλνει απλώς 
σήματα στο ΡΟ αλλά 
ταυτόχρονα λαμβάνει από 


τεχνολογία, με την επωνυμία 
ΕΧΟ$ Ιικ., η οποία σχεδίαζε 
συστήματα, από ατςοόσδ μέχρι 
συστήματα Ηοπτ© νίόοο. 

Το δεύτερο προϊόν που 
ετοιμάζει η ΜίετοκΛ είναι ένα 
(ογραό που ονομάζεται 
δϊάβ^ίΓκΙθΓ ΘαπιβΡαό και, 
από άποψη εργονομίας, 
χρωστά πολλά στον 
ΡΙαγδίαίίοη εοη^ΙΙθΓ. Ενα 
ενδιαφέρον στοιχείο που θα 



αυτό, ανταποκρινόμενο με 
κινήσεις που μεταβιβάζονται 
στον παίκτη. Για παράδειγμα, 
όταν σε ένα ΤΙϊ^ΗΤ 5ΐΓΠυΙαίθΓ το 
αεροπλάνο μας "πέσει" σε 
κενό αέρος, ο εσπίτοΙΙοΓ θα 
μας μεταβιβάσει το τράνταγμα 
του αεροπλάνου* Η Μϊειο5ο&, 
ακολουθώντας τη γνωστή, 
προσφιλή της τακτική, 
αγόρασε μία εταιρία που 
ανέπτυσσε τη συγκεκριμένη 


διαθέτει είναι ο 
προγραμματισμός ακολουθιών 
κινήσεων, κάτι που θα το κάνει 
αφάνταστα χρήσιμο, για 
παράδειγμα, σε ένα θβαΐ'θΓτι 
υρ* Το (οΓΟβίεβοΙΒαεΙς |θγ$ΙίεΙς 
αναμένεται περίπου σε ένα 
χρόνο, ενώ η κατασκευή του 
5ί0Θ^ΙΠ0θΓ ΘαΓπβΡόθ 
πιστεύεται πως 8α έχει 
ολοκληρωθεί μέχρι τα 
Χριστούγεννα. 


Κθά ΑΙθγϊ 


\^5ίνοοεΙ 5ίυάιο£ 
φαίνεται πως βρήκε 
τη χρυσή συνταγή με 
ίο "Ουπο ]■Τα επιτυχημένα 
συστατ ^ σηματοδότησαν 
τις μετέπ ιτα κυκλοφορίες των 


"ΟοΓπηιαηό από ΟοηηυθΓ* και 
"€οπνοιΐ ΟρβΓαΗοη&^* Τώρα, η 
εταιρία πρωτοτυπώντας 
κυκλοφορεί, όχι ένα δβηυβΙ, 
αλλά ένα ^ρΓβηυβΙ του 
ΧοΓΠίΩαπά από ΟοπηυβΓ", 
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υπό την ονομασία ΑΙθγΙ". 
Εδώ, το παιχνίδι 
διαδραματίζεται πολλές 
δεκαετίες πριν από το οπ^ηαΙ, 
σε μία εποχή παρόμοια με το 
β' Παγκόσμιο Πόλεμο, ο 
οποίος έχει όμως 
ανπκατασταθεί από μια σειρά 
μαχών ανάμεσα στους 
Συμμάχους και τους 
Σοβιετικούς* Η σεναριακή 
γραμμή αναφέρεται στις ρίζες 
του περιβόητου "ΤϊΒβπυπτΓ, 
για το οποίο γίνεται όλη η 
ιστορία στο "ΟόΓηιτιαπά αηά 
Οοηηυβτ", ενώ 
παρακολουθούμε τη γένεση 
των δυο ομάδων, της 
αδελφότητας των ΝΟΟ και της 


ΟΙοόαΙ ΡθίοΓΚθ ΙπκΙϊοτΜνβ 

(001). 

Δραστικές αλλαγές στο 
9 αΓηβρΙαγ, πάντα σε σύγκριση 
με το "ΟοΓΠΓπαπά από 
Οοηςυβτ", δεν αναμένονται. Το 
ΐηΐβτίαεβ και ο τρόπος με τον 
οποίο απεικονίζεται η δράση 
δεν πρόκειται να 
μεταβληθούν. Θα υπάρχουν 
όμως βελτιωμένες ρουτίνες 
τεχνητής νοημοσύνης, καθώς 
και καινούρια στοιχεία στις 
μάχες, που Θα περιλαμβάνουν 
ααμποτέρ, κλέφτες οχημάτων, 
υποβρύχια, βομβαρδιστικά, 
κατασκόπους και αρκετά 
ακόμα* Το παιχνίδι αναμένεται 
να είναι έτοιμο τον Οκτώβριο. 


Ο ανταγωνισμός 
δεν μένει απαθής 



πορεί η Μίσορτοδε 
να έχει αρχίσει να 
εκνευρίζει τους 
* οπαδούς" του "ΡοππυΙα Οπθ 
Θ ταπά ΡΗχ" με τη 
συνεχιζόμενη καθυστέρηση 
στην κυκλοφορία του "Ροιτηυία 
Οηο Θηαπά Ργϊχ Τ , ωστόσο οι 
υποψήφιοι ανταγωνιστές της 
δεν μένουν με σταυρωμένα τα 
χέρια. Ετσι, η Ρ5γ9πο$ί$, η 
οποία εδώ και λίγο καιρό έχει 
αγοραστεί από τη 5οπγ 
ΙπΙοΓαείινο, ετοιμάζει την 


απάντησή της, η οποία - όπως 
συμβαίνει και με όλα τα άλλα 
παιχνίδια της "νέας" εταιρίας - 
8α κυκλοφορήσει πρώτα για 
το ΡΙαγ 5 ίαίϊοπ, Πρόκειται για 
το ΤοιπιυΙο 1 ΜοΗά 
€ΗαΓηρίοη5Κίρ Κααη"^ το 
οποίο ήδη βρίσκεται στο 
τελικό στάδιο παραγωγής του. 
Εκτός από τα συνήθη σε αυτά 
τα παιχνίδια χαρακτηριστικά, 
περιέχει και κάποια ειδικά 
στοιχεία* Το πρώτο από αυτά 
είναι η επίσημη άδεια από την 


παγκόσμια ομοσπονδία για τη 
χρησιμοποίηση των 
πραγματικών ονομάτων των 
ομάδων και των αγωνιζομένων. 
Στον τομέα των γραφικών το 
αποτέλεσμα είναι κάτι 
παραπάνω από εκπληκτικό, 
αλλά το πιο εντυπωσιακά από 
όλα είναι ότι το παιχνίδι 
καταφέρνει να φτάνει τα 30 
ίταπισ* ρβΓ δβεαπά στη μέγιστη 
ανάλυση γραφικών, κάτι που 
δύσκολα θα μπορέσει να 
πετύχει το "ΡοππυΙα Οπθ 
ΘΐΌηά Ρίίχ 2", ακόμα και στον 
πιο γρήγορα σύγχρονο 
υπολογιστή. Ο ήχος είναι 
επίσης σε πολύ υψηλά 
επίπεδα. Γίνεται οπ-Ιίπο 
περιγραφή της κούρσας από 
τον Μυπταγ ν/αΙ^θΓ, ενώ 
ταυτόχρονα υπάρχει και ποοίε 
δουπάίΓαεΙί ως θαείσουπά 
μουσική* Τα ηχητικά εΗοεΐδ 
είναι πολύ ρεαλιστικά, μια και 
προέρχονται από οδική ΟΑΤ 
κασέτα, η οποία 
ηχογραφήθηκε ζωντανά ϋπά 


ΚΝΤΑΑΛΑΓΚ 

ΜΕΤΡΪΪΤαΐΐ; ή ΜΕ ΛΟΣΕΙΣ. 

, ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ ΣΕ ΟΛΑ ΤΑ ΥΛΙΚΑ Η/Υ - ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ - ΔΙΣΚΟΥΣ- κτλ 

βρη*_ΗΜΜΒ Ε-Βϋ ΕΒΰΕ-ΙΓΐΒ. 

νβΑ ΟΑΚΕΝΕ 

ΙϊΰΛΗΣΗ ■ 

ν03 Μΐ 159 


ΠΩΛΗΣΗ 
486 νΙ6 30ρπ$ 8000 
486 νΙ6 72ρη$ 17000 : 
486 ροί 72ρπ6 24000 
486 ροΐ 50γο 27600 
586 3&ϋ 36500 

586 ]6ΐόθ3Γ{Ι 38000 
I 586 5ογο 39500 | 


486σχ/40 

486ϋχ50 

486άχ66 

48601x80 

4860x100 

4860x120 

486σχΐ33 

586/75 

586/100 

586/120 

586/133 

586/12ϋογτ 


ΠΩΛΗΣΗ 

4000 

5500 

7000 

9000 

11000 

12500 

14500 

26000 

39000 

58000 

78000 

40900 


ΗΟϋ 80ΜΒ 
ΝΟΟ 120ΜΒ 
ΝΟΟ 170ΜΒ 
ΗΟΟ 210ΜΒ 
Η00 270ΜΒ 
ΗΟΟ 340ΜΒ 
ΗΟΟ 420ΜΒ 
Η00 540ΜΒ 
ΗΟΟ 640ΜΒ 
ΗΟΟ 850ΜΒ 
ΗΟΟ 100 ΟΜΒ 
ΗΟΟ 128 ΟΜΒ 
ΗΟΟ 1600ΜΒ 
ΗΟΟ 2000ΜΒ 
ΗΟΟ 2500ΜΒ 


ΠΩΛΗΣΗ 

15000 

20000 

22000 

25000 

30000 

34000 

37000 

39000 

43000 

46500 

48900 

57500 

68000 

85000 

106000 


! ν93 Ιπώ νΙΟ 
ιν^ΙπΊ&ρα 
[5434 1 γπ 6 ροί 
53 641ηη5 ρεϊ 


7000 

9000 

9800 

15500 

18500 


ι 586/150θγΓ 64300 
! 586/166 149500 


--1 


ΠΩΛΗΣΗ 

4x256 30ρπδ 2500 
ΙγπΟ 30ρπ3 2900 
4τπ6 72ρπδ 9500 
8 γτί 6 72ρπ& 19000 
16 γπ 6 72ρο$ 35000 


3ϋ 2000 2 γτιΙ 3 ροι 44000 
1 53 765 ΙγπΙ) ρεί 29900 

53 968 2γπΙ) νΓ3Π7 68000 
!,Εϋ6Ε 1ΜΒ ΕΕΧ) 72000 

\ΜΜ 

£Κ Μ* ΜΟΝΟ 26.500 
ΏίΟΚ 14* 45.000 

:01ΟΚ 14* Ν.ΙΑ κ 55.000 
10Ο!4'0.28001 62.000 
ί$ΗΑΜ*Ο0Κ 14*0 28 67.000 
Μ0ΝΙΤ0Κ 15* 0.28 89.000 
νεννοο 1 5- 0.28 99.000 

5ΝΥ15 5ΡΙΙ 127.000 


5ΤΑΚΙ_(Μ0 
$ΤΑΒ 1.090 
Η/Ρ 600 
Η/Ρ 3400 
| ^ΑΝΟΜ 2 \ Ο 
Ο^ΝΟΝ 4ίΟ 
ΕΡ50Ν 5Τ.ΙΙ5 


ΙΜΗίϋΙ 

25.000 
37.000 
62.000 
70.500 
63 500 
93.900 


οοηοΜ 


ΠΩΛΗΣΗ 

ΗΗΚΤΚ 8000ΡΙ 18500 

ηιυιπε εοιοιτ 

ΜΙΚΤΚ Α4 Ο. 

Η/Μου» 4Ρ 133500 


ΡΑΧ ΜΟΟΕΜ 

ΙΙΟλΗΪΗ 

Α3ΚΕΥ 14.4 ΙΝΤ. 16500 
$υΡΚΑ 14.4 κτ. 22500 
ΒΟΟΑ14.4ΝΤ. 23000 
δυΡΚΑ 28.8 ΙΝΤ. 47900 

1.ΙΐΐΗ*6ί 

ΠΩΛΗΣΗ 

$ΛΗΐπΤ1£ ΗΒΙΤΡηΡ 13500 
Χ.ΒΙΛΠΕΒ 10 νΑΚΙΕ 29000 
{.ΒΙΛΠΕΚ 32 ΟΚΑΠνΕ 49000 


1.-.- 

1ΜΗΣΗ 

ΟϋΡΟΜ 2Χ 

6500 

ΗΓΓΑΤΟΗΙ4Χ 

11500 

Τ05ΗΙΒΑ 6Χ 

23700 

$ΑΜ5υΝ0 8Χ 

36000 

ΟϋΡΕΟΟΡίΟΕΝ 

180000 


,Ί 


2 ΧΡΟΝΙΑ ΕΓΓΥΗΣΗ 

480/133 185.000 

ή 76.000 ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ ΚΑΙ 7 ΛΟΣΕΙΣ X 24.0001 


ΡΕΝΤΙΙΙΜ 75 

219.000 

ή 76.000 ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ ΚΑΙ 7 ΛΟΣΕΙΣ X 24.0001 

ΡΕΝΤΙΙΙΜ 120 

239.000 


,ή 96.000 ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ ΚΑΙ 7 ΛΟΣΕΙΣ X 25.000 

ΡΕΝΤΙΚΙΜ150 249.000 

ή 106.500 ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ ΚΑΙ 7 ΔΟΣΕΙΣ X 26.000! 


ΕΥΚΑΙΡΙΕΣ 

ΕΥΚΑΙΡΙΕΣ ΣΕ ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΑ 
Η/Υ ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ ΛΙΣΚ0ΥΣ ΜΗΤΡΙΚΕΣ Ν0ΤΕΒ00Κ 


ΡΚ0ΧΙΜΑI ΡΚ0ΧΙΜΑ II 

ΑΝΔΡΟΜΑΧΗΣ 132 ΚΑΛΛΙΘΕΑ ^ Ε ΛίΕΙ ΗΜΕΡΕΣ ΕΤΑ Β.ΠΡ0ΑΣΤΕ1Α 

ΑΠΟΕΤΟΛΕΙΪΕ ΟΛΗ ΤΗ4 ΕΛΛΑΔΑ ΚΑΙ ΚΥΠΡΟ ΑΠΟΠΟΛΕΕ ΕΚΤΟΣ ΑΘΜ40Ν ΜΕ 1.500 ΛΡΧ ΕΓΒΑΡΥΝίΗ | 

ΤΗΛΕΦΩΝΙΚΟ ΚΕΝΤΡΟ 95 77 778-95 65 682-95 79 295 1 











































συσκευή που βρισκόταν πάνω 
στη φόρμα κάποιου οδηγού 
κατά τη διάρκεια ενός αγώνα, 
ενώ 8 α έχει ποιότητα άοίθγ 
^υιτουπά. 

Η ΜιαορίΌΕθ μέχρι στιγμής 
δεν 8 α πρέπει να ανησυχεί, 
καθώς η έκδοση για 
Ρίαγ^ίαϊϊοη 8 α κυκλοφορήσει 
τον Ιούλιο, ενώ δεν έχει 


ανακοινωθεί ακόμα αντίστοιχη 
ημερομηνία κυκλοφορίας για 
τα Ρ€$ + Ωστόσο, σύμφωνα με 
πληροφορίες, κάτι τέτοιο δα 
γίνει σίγουρα πριν από το 
τέλος του χρόνου, αλλά 
επίσης, πάντα βάσει 
πληροφοριών, θα απαιτεί την 
ύπαρξη κάποιας 30 κάρτας 
γραφικών. 


Η ΝΑ$Α χρησιμοποιεί... 
ΤΗτυ5ίΜα5ίθΗ 


ώς 8 α οας φαινόταν 
άραγε να πληρώσετε 
5.000 δολάρια γιο 
ένα., |σγ 5 ίίεΙί; Για τη ΝΑ5Α δεν 
αποκλείεται να ήταν πάντως και 
ημή ευκαιρίας, μια και το 



επιλεγόμενο |ογ 5 ϋε!; 8 α έπρεπε 
να πληροί τις προδιαγραφές 
που 8 α επέτρεπαν να 
χρησιμοποιηθεί σε $ραεε 5 ΐιυΗθ 


&ιπιυΙαΗοη 5 . Τελικά, τις καρδιές 
των υπευθύνων της ΝΑ5Α 
κατέκτησε η ΤΪΊΓυ 5 ίΜα 5 ίθΓ, η 
οποίο υπέγραψε τα συμβόλαια 
για την παροχή εοηίτοΙΙθΓδ 
υψηλής ποιότητας και αντοχής 
στη μεγαλύτερη διαστημική 
εταιρία του πλανήτη. Το 
ΤΗΓυ$ϊΜα 5 ίθΓ [ΚοίαίίοπαΙ 
Ηαηά ΟοπϊγοΙΙθγ] 8 α συνδέεται 
με σταθμούς ϋπϊχ και Ρ€ 
ΙαρΙορ5, για να βοηθήσει τους 
εκπαιδευόμενους αστροναύτες 
στην πρακτική άσκηση τεχνικών 
περιστροφής και προσγείωσης, 
προτού αυτοί μπουν στη 
δοκιμασία του πραγματικού 
διαστημόπλοιου. 

Οσοι από εσάς ζηλεύετε τη 
ΝΑ5Α, αλλά δεν είστε και 
διατεθειμένοι να πληρώσετε 
5.000 δολάρια για ένα τέτοιο 
(ογίΐίείς νο γνωρίζετε ότι η 
ΤΗτυ 5 ϊΜα 5 ΐθΓ προτίθεται να 
κυκλοφορήσει στην αγορά μία 
"Ι 19 ΚΓ έκδοση, με λιανική τιμή 
περίπου 30 δολαρίων. 


ΕΙΙΡΟ '96 

υτέςτις μέρες 
διεξάγεται στην 
Αγγλία το Ευτο '9ό, 
χωρίς δυστυχώς τη συμμετοχή 
της εθνικής μας ομάδας 
ποδοσφαίρου (ας είναι καλά ο 


κύριος Πολυχρονίου και οι 
επιλογές του). Αν λοιπόν το 
Θέαμα που Βλέπετε σας 
συναρπάζει, τώρα μπορείτε να 
συμμετάσχετε και εσείς - κατά 
κάποιον τρόπο ενεργά - σε 



αυτά το πρωτάθλημα, μέσω 
του παιχνιδιού 'Έυτο ' 9 ό\ 
Πρόκειται για ένα νέο παιχνίδι 
ποδοσφαίρου στο ΡΟ, το οποίο 
όμως στην πραγματικότητα 
είναι το πρόσφατα 
κυκλοφορηθέν 'Άεΐυα 
δοεεβΓ", στο οποίο έχουν 
προστεθεί οι εθνικές ομάδες 
των χωρών που λαμβάνουν 
μέρος. 

Τα γραφικά, ο ήχος και το 
9 απτ>βρΙαγ του παιχνιδιού είναι 
λίγο έως πολύ γνωστά, μια και 
δεν έχουν αλλάξει καθόλου, 
ενώ οι αλλαγές εντοπίζονται 
σε επιμέρους προσθήκες που 
υπάρχουν. Μπορούμε να 
συμμετάσχουμε σε 
οποιονδήποτε αγώνα θα 
διεξαχθεί, καθώς φυσικά και 
να επιλέξαυμε οποιαδήποτε 
από τις εθνικές ομάδες. Κατά 
τη διάρκεια του παιχνιδιού, 
μπορούμε να ακούσουμε την 
περιγραφή του αγώνα από τον 
Βαπγ ΟανΪ05, να δούμε πλήρη 
στατιστικά στοιχεία, να 
αλλάξουμε τους παίκτες και τη 
στρατηγική της ομάδας μας 
(υπάρχουν όλοι οι παίκτες, 
όπως αυτοί έχουν επιλεγεί από 


τους ομοσπονδιακούς τους 
προπονητές) και πολλά άλλα. 
Επίσης, έχει Βελτιωθεί η 
τεχνική που χρησιμοποιεί η 
εταιρία, με τίτλο ιποΗοη 
εαρϊυΓθά, αλλά το πιο 
σημαντικό είναι ότι πρόκειται 
ουσιαστικά για το πρώτο 
παιχνίδι που υποστηρίζει τη 
σύνδεση πολλών παικτών, 
μέσω της αγγλικής εταιρίας 
ννϊΓΒρΙσγ. Για όσους δεν 
θυμούνται (είχαμε αναφερθεί 
ξανά στο παρελθόν), η 
ννίτθρίαγ είναι μία νέα εταιρία 
που ανήκει στην ΒτΐίϊϊΗ 
ϊβΙθεοΓτι και η οποία θα 
αποτελεί το κέντρο σύνδεσης 
πολλών παικτών που θα 
παίζουν τα αγαπημένα τους 
παιχνίδια. Για παράδειγμα, θα 
μπορούν μέχρι και 22 παίκτες 
να παίξουν ταυτόχρονα ένα 
παιχνίδι του "Ευτο '9ό". Αυτά 
φυσικά αφορούν κυρίως στους 
Βρετανούς παίκτες. Ωστόσο, 
εάν θέλετε να δείτε και εσείς 
τη λειτουργία αυτή, θα 
μπορέσετε να τη γνωρίσετε σε 
λίγο καιρό, καθώς Θα 
κυκλοφορήσει το "Ευτο '9ό" 
από την ΘτθΓπΙίπ 


Πότε επιτέλους Θα έρθει; 



πορεί στο παρελθόν 
μερικά παιχνίδια να 
καθυστέρησαν 
υπερβολικά ■ χαρακτηριστικά 
αναφέρουμε το "δίιτίςο 
ΩοπΊΓπαηάβΓ" και το "11 Ηϊ 


Ηουτ" - ωστόσο και το 
"ΡοΓΓηυΙα Οη© Οταπά Ρτϊχ 2", 


το οποίο αναφέραμε και πριν, 
αρχίζει να πλησιάζει τα ρεκόρ 
τους. Η αρχική πρόβλεψη ήταν 
άτι θα κυκλοφορούσε το 
Σεπτέμβριο ή τον Οκτώβριο 
του 1995. Ωστόσο, έχουμε 
φτάσει ήδη στον Ιούνιο του 
1996 και ακόμα δεν το έχουμε 


δει. Το περίεργο είναι μάλιστα 
όπ σε πολλά ξένα έντυπα του 
χώρου δημοσιεύτηκαν σπς 
αρχές του έτους κάποια πρώτα 
ΓονΐονΒ (από την ΘθΙό νσπιοπ), 
αλλά και αυτοί στη συνέχεια 
είδαν με απορία ότι το παιχνίδι 
ακόμα και σήμερα δεν έχει 
κυκλοφορήσει, 

Η πραγματικότητα είναι όπ ο 
Θβοΐί είναι τελειομανής και 
ήθελε να κάνει μερικές ακόμα 
βελτιώσεις στο παιχνίδι προτού 
κυκλοφορήσει στην αγορά. 
Ετσι, ήθελε να προσθέσει 
δυνατότητες, όπως πλήρη 


10 Ρ€ Μα^θτ 













Ρ Ο ΝΕΑ 


διάλυση του αυτοκινήτου, 
εμφάνιση καπνού μετά από 
βλάβη στη μηχανή ή από 
σπινάρισμα, παρουσία άμμου 
στις επικίνδυνες στροφές 
(όπως συμβαίνει και στην 
πραγματικότητα), πλήρη 
συμβατότητα με τα Μίπάανν* 
95 και πολλά άλλα» Εάν λοιπόν 
προστεθούν όλα αυτά στο 
παιχνίδι, είναι βέβαιο ότι 8α το 
κάνουν πολύ εντυπωσιακό. Θα 
πρέπει όμως κάποια στιγμή να 
κατανοήσουν στη Μίσορτοίβ 
ότι οι βελτιώσεις που 


προσθέτουν είναι αρκετές 
και να κυκλοφορήσουν 
επιτέλους το παιχνίδι. 

Σύμφωνα με πληροφορίες που 
έχουμε από την ΡΙοΗίηο, την 
αποκλειστική αντιπρόσωπο της 
ΜίεΓορΓθ5θ στην Ελλάδα, το 
παιχνίδι αναμένεται να έχει 
κυκλοφορήσει μέχρι τον 
Ιούλιο, ενώ ταυτόχρονα 
έχουμε την υπόσχεση ότι θα 
μπορέσουμε να 
προμηθευτούμε κάποιο άοπιο 
του παιχνιδιού προτού ακόμα 
αυτό κυκλοφορήσει. 


^^5 




Καταζητείται 
το... δγπάίεαίθ 




: *'* 


λ 


\Λ/ατ5 

οποίου έχει πλέον μετατεθεί 
για το Σεπτέμβριο του 1996. 
Τα νέα από το σχεδιασμό του 
παιχνιδιού είναι πως η δράση 
8α παρακολουθείται στο εξής 



Είθείτοηίε Αήε δεν 
φημίζεται ιδιαίτερα 
για την τήρηση των 
προθεσμιών που θέτει για πς 
νέες κυκλοφορίες της, αφού 
έχει καθυστερήσει ουκ ολίγες 
παραγωγές της που 
αναμένονται με ανυπομονησία. 
Ανάμεσα σε αυτές είναι και η 
συνέχεια του Θρυλικού 
"δγηάίεαίβ", το "δγηάϊεαΙ© 
Ματ*", η κυκλοφορία του 


από ίΐοαϋπ^ εαπίθΓα^ οι 
οποίες θα κινούνται αε γοοΙ 
Ηπιο, αυξάνοντας κατακόρυφα 
το ρεαλισμό του παιχνιδιού» Το 
"δγηάίεαίθ ΜαΓ5", που 
αναμένεται να επαναπροσδιο¬ 
ρίσει την έννοια των ροίηί'π' 
εΐϊεΐί: ϊΗοοϊ'θγτί υρ, Θα διαθέτει 
επίσης σημαντικά Βελτιωμένο 
9 απΐθρΙαγ, με νέα όπλα, όπως 
9Γβπσάε5 και ΙυαζοοΙκΉ, 
αλλαγές στον τρόπο ελέγχου 
της ομάδας και πρόσθετα 
στοιχεία στις πόλεις. 




έκδοσή του Ρ03ό για Ρ€ έχει αναγγελθεί για τον 
Αύγουστο από την ΕΙθοΐΓοηίς Αγϊ 5 και μάλλον θα βρί¬ 
σκεται πληαιέστερα προς ιην έκδοση για 300. Οι οπα¬ 
δοί του σκληρού ροκ θα χαρούν ιδιαίτερα, καθώς το δουηάΐΓΒοκ 
θα περιλαμβάνει, μεταξύ άλλων, κομμάτια των ΒουηάροΦεη και 
των τηθΓ3ργ?. Η 9Γ3ρ^ις5 θποίηθ φαίνεται - από υς προεκδοσος 
- να είναι απίστευτα γρήγορη και λεπτομερής, γεγονός που δεν 
μας εκπλήσσει, ιδιαίτερα αν σκεφτούμε πως υπεύθυνη για το 
σχεδίασμα του παιχνιδιού είναι η Ρ3ργηΐ5, η οποία μας έδωσε το 
περίφημο ΊηάγοθΓ, 

Ροννοη $οηνν 3 Γ£ έχει μία ενδιαφέρουσα και άκρως σε¬ 
βαστή προϊστορία στα χώρο των βιγ ςοπιβ3ΐ η\φϊ $ϊγπ- 
υί3τοΓ5, έχοντας στο ενεργητικό της τα 'Ό3ννη Ρ3 ϊγοΓ' 
και 'ΆΙγ ΡοννοΓ. Για τη νέα κυκλοφορία της, με τίτλο τίγΐησ 
ΟοΓρε' 1 , που έχει ανακοινωθεί για τον Οκτώβριο, χρησιμοποίησε 
μία εντελώς καινούρια μηχανή γραφικών. Το 'ΐϊγΐης 0θφ$'' το¬ 
ποθετείται σενοριακό στη διάρκεια ταυ X παγκόσμιου πολέμου 
και περιλαμβάνει τέσσερις 03ηιρ3ΐ9Π5, σε δύο από τις οποίες εί¬ 
στε Γερμανός, σε μία Βρετανός καί σε μία Αμερικανός, καθώς οι 
μάχες γίνονται κπτσ κύριο λόγο σε χαμηλά ύψη, έχει δοθεί μεγά¬ 
λη προσοχή οτο ίθΐτ3ίη ηθηάΘΓΐηα Το αποτέλεσμα αναμένεται να 
είναι τουλάχιστο εντυπωσιακό. 

Π ο ΧοηιρυΐΒΓ Οοιπιηψ ννοΠίΓ ανακοίνωσε τα ΡγθφΙθγ 
Α νν3Γά$ του για τα παιχνίδια του 1996. παιχνίδι της χρο¬ 
νιάς ανακηρύχθηκε το Ό30ΠΘΙ κηι^ήΐ 2: Τήθ Βθ 3 $ι 
ννίΐήίΓΓ της 5ΙΘΓΓ3 θη-υηθ, ενώ στις εηιμέρους κατηγορίες είχα¬ 
με τα εξής αποτελέσματα: Καλύτερο Μ3Γ93ηιβ ανακηρύχθηκε το 
'5ΐ€θί Ρ3ηΐήθΓ$'' της 551, στα 3άνθητυΓθ$ πρώτευσε το Ί Η 3 νβ Νο 
Μουτή Αηά ι Μυ$τ 5αΈ3Γη Μ της 0γΡβΓάΓθ3ηι$, στα ρρο$ κορυφαίο 
ανδειχθηκε το Αηνϊΐ οί ΟβμΓ της Νβνν \ή/οπό σοιηρυτίηψ, στα 
3αίοη 93Φ65 κυριάρχησε το Ταΐ53άθΓ: Νο β€Φ0Γ56'' της οηψίη, 
στα 5ροΠ5 κατέκτησε την πρωτιά το ίμβα υνβ" τπς ΕΑ 5ροΠ3, 
στα 5ΐΦυΐ3ΐϊοη3 δημοφιλέστερο ήταν το "ΕΡ2000" της 0063 η, στα 
5Ρ30Θ 5ϊΓηυΐ3ΐΐοη5 ψηφίστηκε το Ί\ί€€ήνν3ηΐοΓ τ της Αοϋνΐΐίοη, 
ενώ στα 5ΐΓ3τθ9ν είχαμε ισοπαλία ανάμεσα στο ΤοηιιηΒηά 3 ηά 
εοηρυθΓ της ννβ5ΐννοοά και το Μ Ηβτοβ$ ορ ινίίψήΐ 3 ηό Μ 39 ίσ της 
Νβνν ννοήά Οοηηρυίίης. Οι αναγνώστες του περιοδικού ψήφισαν 
για παιχνίδι της χρονιάς το '\νζϊοΉϊ (Γ της βιιζζβφ, 

ία πολύ ενδιαφέρουσα συλλογή με τίτλο ' Βίηιαΐν 2000 
$ρβ€!3ΐ Εάίΐίοη' 1 κυκλοφόρησε πρόσφατα, η οποία περι¬ 
λαμβάνει, εκτός από το αυθεντικό παιχνίδι, το '5ίπηαίν 
2000 υποοη Ρβηβ\ν3! Κιγ, το Χίηιαίν 2000 $εβη3ήο5 νοίυηπβ ΐ: 
0 γθ3ϊ 0ΐ535ΐθί5 ϋ και πολλά καινούρια στοιχεία, όπως εκατό νέα 
γραφικά κτιρίων που επιτρέπουν στους υποψήφιους δημάρχους 
να ηρογραιματίσουν τη λειτουργία της μηχρόηολής τους με τον 
καλύτερο δυνατό τρόπο. Επίσης, ο Μ\\ ννπψήΐ, ο σχεδιαστής της 
σειράς δϊηιαΐγ, δίνει μία αποκλειστική νΐασο συνέντευξη για την 
ιστορία και το μέλλον της οικογένειας των Χίηττ ηαιχνιδιών. 



?€ ΜαίΙθΓ 11 









Γίνετε και εσείς ένας 
μάγος των ιτιυΐίίιτίθεΐΐα! 
Γνωρίστε το θαυμαστό 
κόσμο τους 
και δημιουργήστε 
τις δικές σας 
ιπυΐΗιηθόία 
εφαρμογές. 


Ο Μα 


γικος 


των 









ΝΑ ΔΗΜΙΟΥΡΓΗΣΕΤΕ ΤΙΣ ΔΙΚΕΣ ΣΑΣ 
ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ 


Το ΜυΐΤΙΜΕΟΙΑ ΒΟΧ αποτελεί ένα ολοκληρωμένο πακέτο που σος προσφέρει μία νέα 
μέθοδο εκπαίδευσης με τη χρήση των ηιυΐΐίητβείΐα. 

Δείτε, ακούστε, διαβάστε και οδηγηθείτε βήμα προς βήμα στην υλοποίηση 
των δικών σας ιηυΙΗιηβέία εφαρμογών. 



Τέσσερα βιβλία των εκδόσεων ΑηυΒίε 


"ΡΗοΚκΗορ 3.0" 

"Μάθετε το 30 δΚκΙίο ν. 3&4 σε μα εβδομάδα" 
"Μάθετε ίο ΟνοΙΟΚΛΜ! 5 σε μα εβδομάδα" 
"Ο μαγικός κόσμος των ιτκιΐΐίιτκάία" 


Ενα ΟΡ-ΚΟΜ 600 ΜΒ που περιλάμβανε 


• Παραββγμστα επιτυχημένων ΓηυΗτπΊβόϊα εφαρμογών 

• ΙΐτηΐΤβά νβτχίοηδ των: ΡΗο4ο$Ιιορ, ΟοοΙ, ΟαΙεενναΙΙΐ, 
ΡτθτηίβΓΒ, Τηιβ&ραεβ, ΤοοΙόοολ και ΟοτοίΜΙΑνν! 

•ΤυϊοπαΙδ 


Και ακό 


Το ΜυΐΤΙΜΕΟΙΑ ΒΟΧ έχει 

τη δική του ηλεκτρονική 

διεύθυνση στο ΙηΤβΐΎΐβί 

{ΚΗρ://νηννν.εοπιρυΙΐηΙε.9Γ/ηβνσηθ(1ΐα/) 

μέσω της οποίας θα μπορείτε 

να ανταλλάξετε απόψεις, να λύσετε 

τις απορίες σας και πολλά άλλα! 


Οκτώ διαφορετικά ΟΟ-ΚΟΜδ του περιοδικού 
"ΜΙΙΙΤΙΜΙΒΙΑ & ςΟ-ΒΟΜ" 
με υΐίϋίιβδ, εφαρμογές, ψυχαγωγικά 
προγράμματα κ.λπ. 


• ΟΗΙίΗβϊ & 5ίαΓΒ» αο για αρχαα ήχου, εικόνας, νκίεο, 


• ΟΙϊραι-Τ για τη δημιουργία της δικής σας εφαρμογής 

Ολα τα περιεχόμενα του 00~ΚΟΜ μπορείτε να τα χειριστείτε 
μέσω μιας ολοκληρωμένης ητυΐίίπτιβάϊα εφαρμογής. 


ννοτλβοολ 


Εγχειρίδιο χρήσης με σαφείς οδηγίες για 
την αποτελεσματικότερη αξιοποίηση των 
περιεχομένων του ΜΙΙΙΤΙΜΕΟΙΑ ΒΟΧ 


ΑΝΑΠΤΥΞΗ ΕΧΟΟΙΙ5 Α.Ε. 



ςθΜΡϋΡΚΕ55 Α.Ε.: ΑΘΗΝΑ: ΛΕΩΦ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 117 42, ΤΗΛ.: 9238672,9245910 [8 γραμμές), ΡΑΧ: 9216847 
ΘΕΣ/ΝΙΚΗ: ΑΡΙΣΤΟΤΕΛΟΥΣ 7, 546 24, ΤΗΛ.: 284864, 287610, ΡΑΧ: 282663 

ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ: ΟΟΜΡΙΙΡΚΕ55 51ΙΡΡΟΚΤ 0ΕΝΤΕΒ: ΣΟΥΛΤΑΝΗ 17, ΕΪΑΡΧΕΙΑ, ΤΗΛ.: 3801761 















115 ΚοΒοΙίεδ 
δροΓίδίθΓ νί 14.4 

Ιδανικός σύμμαχος 
για ΙηΙθΓΠθϊ και δΟΗΟ 


του Γιώργου Ροποδη 
9 ι>Γίΐθΐη ρυί ϊ π Ιε. 9 Γ 


Οι αυξημένες απαιτήσεις 
του Ιηίβπκί, καθώς και 
η νέα "μόδα" του 
50Η0 (ΒηταΙΙ ΟΜ'κβ 
Ηοπτβ ΟΜίζθ), μας 
οδηγούν σε 
συσκευές όπως αυτή 
της 1/5 ΚοΙχΑΐα με το 
όνομα δροιίεΐοτ V/ 14.4 
Ραχ/Μοάβπι. Η συ σκευή 
της 1/5 ΙΙοδοΗα 
ενσωματώνει όλες εκείνες 
τις λειτουργίες τον 
συσκευών που 
συναντάμε σε 
επαγγελματικά γραφεία, 
δηλαδή λειτουργίες 
ιαοείοη, (αχ και νοίεβ 
πταίί 


ο 5ροίΐ$ΙβΓ VI, σε 
λειτουργία πιο- 
άβπι, υποστηρίζει 
όλα τα πρότυπα 
κωδικοποίησης και τα πρωτό¬ 
κολλα, αφού η 11$ ΚοΒοίιε* 
είναι μία από πς εταιρίες που 
δημιουργούν τα 5ίαπόαΓ05. 
Χρησιμοποιεί ν.42/ΜΝΡ 2-4 
έλεγχο λαθών και Υ42 Βίδ/ 
ΜΝΡ 5 συμπίεση δεδομένων, 
που βασίζονται στο ΗαιχΚναΓθ 
της συσκευής, Η ταχύτητα με¬ 
τάδοσης των 14.400 με 
ΐΗτου^Κρυί 57.600 όρ5, καθι- 


III συσκευές ίαχ και ίαχ/ 

ΠΊθάθΠΊ5. 

Η τρίτη κατηγορία λειτουρ¬ 
γιών του 5ροτΐ5ϊΘΓ νϊ σχετίζε¬ 
ται με τη δυνατότητα λειτουρ¬ 
γίας της συσκευής ως τηλε¬ 
φωνητή. Με τη συσκευή της 
05 Κοόοίίε5, ο χρήστης μπο¬ 
ρεί να στείλει και να ηχογρα- 
φήσει φωνητικά μηνύματα, ό¬ 
πως γίνεται σε έναν κοινό τη¬ 
λεφωνητή. Επίσης, ο χρήστης 
έχει τη δυνατότητα 




στα το 
ιηοάβιτι αυτό ικανό 
να ανταποκριθεί στις απαιτή¬ 
σεις του Μεγάλου Δικτύου. 

Επίσης, το δροιΙδΐβΓ VI υπο¬ 
στηρίζει τα $ίαπάαιχΐ5 ν.32 
Βί*, Υ.32, ν,22 Βί*, ΒβΙΙ 
2 1 2Α/ν,22, Υ23, Υ.25 και 
ΒθΙΙ 103/ν,21. Η ποιότητα 
κατασκευής της συσκευής εί¬ 
ναι εξασφαλισμένη, από τη 
στιγμή που φέρει το σήμα της 
115 βοΒοίιεϊ, μίας εταιρίας 
που κατασκευάζει ΓποάθΓΠ5 
από το 1976 και μεταξύ των 
πελατών της συμπεριλαμβά- 
νονται η ΟβπβταΙ ΕΙβείτίε και 
η ^ΠΊρυδβΓΥα, 

Σε ό,τι αφορά τις λειτουρ¬ 
γίες αποστολής και λήψης 
ίαχ, το 5ροΓί5ϊθτ νί μπορεί να 
χρησιμοποιηθεί με 01α55 I 
ίαχ 5θίΐν/αΓθ για την ανταλλα¬ 
γή ίαχ με Οτυρ III συσκευές 
ίαχ. Η ταχύτητα μετάδοσης 
φτάνει τα 14.400 Βρ$, ενώ υ¬ 
ποστηρίζονται οι ν.17 
14.400 Βρ*, ν.29 9,600 Βρ5 
και Υ.27 ίβΓ 4,800 Βρ$ Οτυρ 


να ακούσει τα μηνύ¬ 
ματα που έχει Χάβει, ακόμα 
και αν δεν βρίσκεται μπρο¬ 
στά στην οθόνη του. Το γπο- 
άθΓΠ θα ανιχνεύσει αυτόμα¬ 
τα, αν η εισερχόμενη κλήση 
"περιέχει" ίαχ, φωνή ή δεδο¬ 
μένα, ενώ παρέχει υπηρεσίες 
ίαχ-οη-άθππαηεΙ. 

Το 5ροΓϊ5ΐθΓ VI διαθέτει ό¬ 
λα τα απαραίτητα ενδεικτικά 
Ιβά$ στα μπροστινό μέρος 
(ΑΑ, 00, Β0, 50, ΤΒ, 05, 
ΑΡΟ/ΡΑΧ, ΟΗ), ενώ έχει επί¬ 
σης πλήκτρα οπ/οίί και έντα¬ 
σης ήχου, ενσωματωμένο μι¬ 
κρόφωνο, Β5-232 είσοδο, 
Ιίπβ και ρΗοπο |αοΙί5, έξοδο 
για ηχεία (γποπο), είσοδο ρεύ¬ 
ματος και 5ίαπά για κάθετη 
τοποθέτηση. Επίσης, η συ¬ 
σκευή είναι συμβατή με όλα 
τα "διάσημα" προγράμματα 
αποστολής/λήψης ίοχ και ε¬ 
πικοινωνιών, υποστηρίζει το 


ΑΤ σύνολο εντολών και ακο¬ 
λουθεί τα 5ίαπάαΓ05 Ϊ00 
οΙα55 Β, 10, III, €5Α και €Ε, 

Το πακέτο, εκτός από τη συ¬ 
σκευή, περιλαμβάνει τπαπυαΙ, 
σειριακό και τηλεφωνικό κα¬ 
λώδιο, μετασχηματιστή, κα¬ 
θώς και το ΟυϊεΙςΟπΙς ένα σύ¬ 
νολο προγραμμάτων που α- 
ξι οποίου ν κάθε δυνατότητα 
της συσκευής (νοίεβ, άαία, 
ίαχ) στο περβάλλον των \Υίπ- 
άοννδ. Στα γενικά χαρακτηρι¬ 
στικά του ΘυίεΒϋπΒ πρέπει να 
αναφέρουμε το γραφικό 
περιβάλλον (ρυΙΙ- 
άαννη ηιβπυ5, άίαφ 
Θοχ05 και άλλα), 
ΒυίΙοη Βατ (άμεση 
πρόσ&αση), εοπίβχί 
ϊβπδιίΐνβ ΗβΙρ και υ¬ 
ποστήριξη €ΟΜ1* 
0ΟΜ7 και ΙΒΩ2-ΙΒΟ7. 
Οι δυνατότητες αποστο- 
λής/λήψης ίαχ του προγράμ¬ 
ματος είναι ανάλογες αυτών 
που συναντάμε σε όλα τα α¬ 
ντίστοιχα προγράμματα (εονβτ 
ρσ 9 β, ΟυίεΒΡαχ κΛπ.), Εντυ- 
πωσισκές είναι και οι δυνατό¬ 
τητες επικοινωνίας (δεδομένα) 
και τηλεφωνητή. Σίγουρα, ο 
συνδυασμός της πολύ καλής 
συσκευής της 115 ΒοΒοΐϊο με 
το πλήρες 5θ)^ναΓβ συνιστά έ¬ 
ναν από τους καλύτερους 
συμμάχους έναντι των προ¬ 
κλήσεων του ΙπίθΓΠΘΪ και του 

50ΗΟ, 

ΕΤΑΙΡΙΑ 

135 ΒοΒοΙο 

ΑΠΑΓΓΗΙΕΙΙ 

386, ννίπάον/5 3.1 ή 
μεταγενέστερα, 4 ΜΒ ΚΑΜ, 
νΟΑ κάρτα ήχου 

ΔΙΑΘΕΣΗ 

ΙπίοΟυθ5ί 

ΤΙΜΗ 

42.000 δρχ. 
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δραοθ: 

3 . νίδΐι^Ι ΗίδΙοιγ 

Η ιστορία 
του διαστήματος 


του Ιορδάνη Ασλανΐβη 

Η κατάκτηση ταυ 
διαστήματος, από τα 
πρώτα της βήματα μέχρι 
τις μέρες μας , είναι τα 
θέμα αυτού του νέου, 
πολύ ενδιαφέροντος 
τίτλου της ίυπτβήα, Το 
€0-110Μ περιέχει νίάβο* 
και ντοκουμέντα από τα 
αρχάα της ΝΑ5Α και 
παρουσίαζα όλες τις 
πλευρές της ιστορίας 
τον αμερικανικών 
διαστημικών αποστολών. 


λεωφορεία. Στο ίϊαοηεβ βρί¬ 
σκονται έξι δέματα, τα οποία 
αφορούν στις διαστημικές 
στολές, στο πρόγραμμα κα¬ 
τασκευής του αμερικανικού 
διαστημικού σταθμού Ργθθ- 
όοπΊ, στους περιπάτους των 
αστροναυτών στο διάστημα, 
στα διαστημικά επιστημονικά 
πειράματα, στην ανάπτυξη 
των δορυφόρων και στη ζωή 
στο διάστημα. Το Ιπάοχ είναι 
ένα ευρετήριο και διαιρείται 




η δεκαετία του 
1950 άρχισαν για 
πρώτη φορά να υ¬ 
λοποιούνται οι 
προσπάθειες του ανθρώπου 
να ξεφύγει από την αγκαλιά 
της γενέτειρας Γης και να κά¬ 
νει το παρθενικό του ταξίδι 
στο αχανές διάστημα που την 
περιβάλλει. Το θεωρητικό υ¬ 
πόβαθρο είχε ήδη αναπτυ¬ 
χθεί, αλλά οι προσπάθειες 
που ακολούθησαν δεν ήταν 
όλες επιτυχημένες. Ρώσοι και 
Αμερικανοί δάμασαν την α- 
παιτούμενη τεχνολογία και ξε¬ 
χύθηκαν σε ένα σκληρό α¬ 
νταγωνισμό μέσα στο περι¬ 


βάλλον του ψυχρού πολέμου. 

Το "5ραεο: α νϊδυαΙ ΗϊδίοΓγ 
οί Μοηηοά δροεσίΙ^ΗΓ, 6* 
πως είναι ο πλήρης τίτλος της 


παραγωγής, πραγματεύεται 
τα διαστημικά επιστημονικά 
πειράματα, τη ζωή σε μηδενι¬ 
κή Βαρύτητα, τις ιστορίες των 
αποστολών, την ανάπτυξη των 
δορυφόρων και τους μελλο¬ 
ντικούς διαστημικούς σταθ¬ 
μούς. Περιλαμβάνει πρωτότυ¬ 
πο κείμενο του συγγραφέα 
ΑπίΚοπγ Κ. Ουτϊίδ και μιάμιση 
ώρα αυθεντικών νίόοο5 αρ¬ 
χείου. 

Ολες οι λειτουργίες του 
€0 είναι προσπελάσιμες από 
την αρχική του οθόνη. Στο κά¬ 
τω μέρος της βρίσκονται πέ¬ 
ντε μεγάλα πλήκτρα με τους 
τίτλους: Μί^ίοπδ, δαοπεο, Ιπ- 
άσχ, ΤϊητίΘ Οπθ και Ρΐαγ ΑΙΙ. 
Στο πλήκτρο Μί$ 5 ΐοπ 5 υπάρ¬ 
χουν οι αποστολές Μστευτγ 
(Ερμής), ΟβΓπιπί, ΑροΙΙο και 
5ΗυίΗθ$, που αναφέρονται 
στα αντίστοιχα διαστημικά 


σε πέντε υποκατηγορίες. Στο 
Τίππο Ιίπε υπάρχει μία γραμμι¬ 
κή, γραφική απεικόνιση των 
κυριότερων σταθμών των α¬ 
μερικανικών διαστημικών πτή¬ 
σεων και στο ΡΙαγ ΑΙΙ συνα¬ 
ντάμε τη δυνατότητα που μας 
παρέχει το πρόγραμμα να α¬ 
πολαύσουμε συνεχόμενα και 
τα 39 φιλμάκια του ΟΓλΚΟΜ. 
Στο επάνω μέρος της αρχικής 
οθόνης εμφανίζεται ένα 
πιοπυ που καλύπτει όλα τα 
θέματα, καθώς και το ΤβχΙ 
δοαΓεΚ που είναι ένα ευρετή¬ 
ριο λέξεων. 

Το αδύνατο σημείο του 
"5ραεβ: α Υ&υαΙ Ηί5ΐοΓγ" εί¬ 
ναι ο χειρισμός του. Πουθενά 
δεν υπάρχουν μπάρες για το 
5εΓθΙΙίπ9 των κειμένων του και 
όλες οι μετακινήσεις γίνονται 
μέσω ενός δύσχρηστου ρσ- 
πθ! με τέσσερα βέλη, το ο¬ 


ποίο βρίσκεται πάντα τοπο¬ 
θετημένο στο δεξί κάτω άκρο 
της οθόνης. Στο ευρετήριο, ε¬ 
πίσης, μπορούμε να εισαγά¬ 
γουμε μία λέξη για την οποία 
θέλουμε πληροφορίες και να 
πάρουμε μίσ λίστα με τα σχε¬ 
τικά θέματα. Αν αποφασίσου¬ 
με να μεταφερθούμε σε κά¬ 
ποιο από αυτά, πρέπει νσ επι- 
λέξουμε Βγο^^θ, αλλά τότε 
είμαστε υποχρεωμένοι νσ τα 
παρακολουθήσουμε όλα με 
τη σειρά μέχρι να φτάσουμε 
στο επιθυμητό! 

Το υλικό που είχε στα χέρια 
της η κστασκευάστρια δυπτισ- 
ιϊα είναι εντυπωσιακό και συ¬ 
χνά θα νιώσετε συνεπαρμέ- 
νοι, παρακολουθώντας τις 
πρώτες εκτοξεύσεις και τη 
ζωή των αστροναυτών μέσο 
στα σκάφη ή ακούγοντας τις 
φωνές τους κατά τη διάρκεια 
των προσεδαφίσεων τους σιη 
Σελήνη. Τα στοιχεία που πε- 
ριέχονται στα κείμενα είναι 
πλούσια και λεπτομερή και α¬ 
ποτελούν πολύτιμη πηγή γνώ¬ 
σεων της ανθρώπινης διαστη¬ 
μικής εποποιίας. Αν το ίπίοΓ- 
ίαοθ ήταν περισσότερο προ¬ 
σεγμένο και φιλικό, τότε α¬ 
ναμφισβήτητα θα μιλούσαμε 
για έναν τίτλο-κόσμημα για 
κάθε συλλογή. Το €0-βΟΜ 
τρέχει και σε ΜαείπίοΕίι. 

ΕΤΑΙΡΙΑ 

δυιτίθπα 

ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 

486/25 ΜΗζ, 8 ΜΒΚΑΜ, 
005 5.0, \ΥϊίκΙσ*3 3.1, 
δνΟΑ 640x480x256, 

^^-βΟΜ άπνο 

ΔΙΑΘΕΣΗ 

νοιΤϊοο, Μπόταση 6, 
τηλ: 3824536 

ΤΙΜΗ 

13.500 δρχ. 
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Αηηθ ΗοορθΓ'δ 
υΐίίιηπίθ 
δβχ Ουίοΐθ 


Ενας ηλεκτρονικός 
οδηγός για το 5βχ 

Του Βαγγελί) Κράτσα 


Το ζΰ της παρουοίασής 
μας είναι Βασισμένο στο 
ομώνυμο δβά ίβ/Ιβτ της 
ΑηηβΗοορβτ, 
ειδικευμένης συμβούλου 
ζευγαριόν και $βχ 
ώβταρΐίί Το γεγονός 
αυτό, σε συνδυασμό με 
το ότι την υλοποίηση του 
όλου εγχειρήματος 
ανέλαβε η περίφημη 
ΟοτΙίηρ ΚΐηάβηΙογ 
ΜυΜιηβείία, παραπέμπει 
σε ένα εξαιρετικά 
ενδιαφέρον αποτέλεσμα. 


Ο 


υΐίϊηιαίβ 5βχ Ουϊ- 
άβ, χωρίς να είναι 
η πρώτη παραγω¬ 
γή στο χώρο των 
πολυμέσων με αντικείμενο 
το καυτό και πάντα επίκαιρο 
8εμα των σεξουαλικών σχέ¬ 
σεων, συνιστά μία από τις λί¬ 
γες - ον όχι τη μοναδική - 
παραγωγή που καταφέρνει 
να προσεγγίσει με ισορρο¬ 
πημένο τρόπο το σεξ. Επι¬ 
τυγχάνει να προβάλλει το 
πραγματικό του πρόσωπο, 
αυτό της φυσιολογικής αν¬ 
θρώπινης λειτουργίας, χωρίς 
πουριτανισμούς, αποφεύγο- 
ντας παράλληλα ακραίες 



σκηνές που μοιραία 8α τσ 
κατέτασσαν στην κατηγορία 
του "πορνογραφικού". 

Η κεντρική οθόνη του ίΙΙϊι- 
ιτιαίο 5οχ Ουϊόο περιλαμβά¬ 
νει τέσσερις κεντρικές επι¬ 
λογές, τις Ουο5ίίοππαΪΓθ5, 
Ργο9γογπ 5, Οα$σ ΠΙβ5 και 
δβχορβάία. Στην <3υβ5ίίοπ- 
παίΓθδ θα βρείτε ερωτημα¬ 
τολόγια που δοκιμάζουν τις 
γνώσεις αλλά και τις προκα¬ 
ταλήψεις σσς γύρω από το 
σεξ, τα οποία, αφού συμπλη¬ 
ρώσετε, θα σας οδηγήσουν 
στην καταγραφή της προσω¬ 
πικής σας σεξουαλικής εικό¬ 
νας. 

Η επιλογή Ρτο9ΓαπΊ5 ανα- 
φέρεται στη φυσική, την 
πνευματική και την αισθητι¬ 
κή μεθοδολογία που χρειά¬ 
ζεται να αναπτύξετε, πρακει- 
μένου να ενισχύσετε όσο το 
δυνατόν περισσότερο την ε¬ 
ρωτική αρμονία με τον/την 
σύντροφό σας. 

Τα δε Γαδβ ΡίΙβ$ διεισδύ¬ 
ουν σε ενδιαφέρουσες σε¬ 
ξουαλικές υποθέσεις και 
προβλήματα, από αυτά που 
η Αππ© Ηοορστ συνάντησε 
πολλές φορές στην επαγ- 
γελματική της σταδιοδρο¬ 
μία, προτείνοντας αντίστοι¬ 
χες λύσεις. 

Τέλος, η δθχορβάία ασχο- 
λείτσι με τη σεξουαλική επι¬ 
μόρφωση σε θέματα όπως 
"Τα Βασικά του Σεξ", "Σε¬ 
ξουαλική Εκφραση" και 
"Προχωρημένο Σεξ", με αρ¬ 
κετές Βέβαια υποενότητες, 

Ο τρόπος παρουσίασης 
των θεμάτων είναι ποικίλος, 
όπως άλλωστε μας έχει συ¬ 
νηθίσει η 0 ογΙιπ 9 ΚίπόθΓδΙογ 
στις παραγωγές της, και πε¬ 
ριλαμβάνει αφηγήσεις, απϊ- 
τπαίιοπδ, κείμενα, φωτογρα¬ 
φίες και νίείβο, Συγκεκριμέ¬ 
να, υπάρχουν περισσότερα 
από 90 νίάοο εΐίρδ και 300 


φωτογραφίες, 30 απί- 
ΓΠαίιοηδ, μία ώρα μουσικής 
και αφήγησης και 70.000 
λέξεις γραπτού κειμένου. Η 
ποιότητα του τηυΐίΐητίθάία υ¬ 
λικού είναι άριστη, ενώ οι 
πληροφορίες δίνονται με 
τρόπο που αφ' ενός δεν θα 
προσβάλλει κανέναν και 
αφ' ετέρου δεν πρόκειται να 
δώσει την αίσθηση ακαδη¬ 
μαϊκής διάλεξης. Τονίζουμε 
το τελευταίο για το λόγο ότι 
είναι σημαντικό σε €0$ που 
διαπραγματεύονται θέματα 
για τα οποία απαιτείται ευαι¬ 
σθησία να ακολουθείται η 
"μέση οδός". 

Ο ΙΙΗιηαίβ δβχ Ουίάβ έ¬ 
χει πολλούς πιθανούς απο¬ 
δέκτες: όλους όσοι θέλουν 
να διευρύνουν τις γνώσεις 
τους γύρω από τις ερωτικές 
σχέσεις, να εμπλουτίσουν τη 
σεξουαλική τους ζωή και, τέ¬ 
λος, να βελτιώσουν την από¬ 
δοσή τους στον έρωτα, ώ¬ 
στε να μπορούν να δίνουν 
αλλά και να παίρνουν τη με¬ 
γίστη δυνατή ικανοποίηση 
και ηδονή. 

Το απλό και λειτουργικό 
ροίηϊ-αηθ-εΐιείί ίηίβιΤαεβ του 
οδηγού σίγουρα θα σας 
Βοηθήσει να απολαύσετε 
χωρίς κανένα πρόβλημα το 
περιεχόμενό του. 

ΕΤΑΙΡΙΑ 

0θΗΐΠ9 ΚΐΠ06Γ5ΐβγ 

ΑΠΑΙΤΗΣΕΙ! 

3860Χ/33,4ΜΒ ΚΑΜ, 
00-ΡΟΜ άπνθ, $νθΑ 
640x480x236, \Λ/ϊπάσ«5 3.1 
και άνω 

ΔΙΑΘΕΣΗ 

Παπασωτηρΐου, Στουρνάρη 
33 & Τζορτζ, τηλ: 3841826 

ΤΙΜΗ 

16.500 δρχ. 


16 Ρ€ ΜαίΙβΓ 




































/ ΜΤΟ ΡΖ 

Συστήματα Υψηλών Προδιαγραφών 




ΟΙΑΜΟΝΟ 
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50ΗΟ 5ΕΚ1Ε8 

Το Κμεης ΜΙΙίΏΜΕΟΙΑ 
{'ηΜίΐίηφες ^κιφφβΐ εχχαίδενση χ<η 
διασκέδαση οτο οπίτι ή στο γραφείο 

$Η?5.$Η-Μ5Η-Ϊ20,5Η-133 

Μ&Η&ίχχίΓά Μ Αΐΐαοΐή,^κίρί- 7 
Ρρπίίιαπ ειεχτάσιμη στο ΚΝΙΜΗζ, 

ΕΙαώ Β105. 4χΙΟΕ (ιηοώ> 4) αη 
Νκιπΐ αχιίταΒσ, Ι&ήαί (16ε550), / 
ΡαπΜ, 4χ Ρ€Μ <&: 256ΚΒ €αάε 
ρίρρϋηε 8ΜΒ ΚΑΜ ΐχιχΐώχμη στα 
128 ΜΒ ΜίΆ ΑΤΙ Μοά 64 ΪΜΒ 
ΟΚΑ Μ εχεχιάϋίμη στα 2ΜΒ ΟΚΑ Μ 
Ιμέγκπη ;ηήϋι πη 1280χ 1024, 

ΚαηϊΙϋΐΝΐ ανοησία 640χ 480, ιηαχ 
η?Μ ΥΕΜ 00ί) ΟΡΜ5.) 

Κίίρια ψτο Ετμίύΐ 30, Ρλ ? ρ 16Νί, 
ΜΜΜΡϋίΟΚοηφΜ, 
σναβα&μλζόμενηατ ΨΑΥΕ ΤΑΒίΕ, 
ΙΟβκΡΰΠ ΗΟΰϊΜΜΒΕαχί 
ΑΤΑ 2 (§ ΕΟΟ 1.44 ® €0 ΚΟΜΙΟΕ 
ΑΤΑΡ14Χ Μίηί Το*€τ €Ε άρρηκτά 
ΡΟΜΓ&φρΙϊ 200 Ψ, Τυν, 08, VI 
ϊ Αίΰϋκ 3 ύψτροχν400ίίβ 
μ ΤΐΑφαροΜϊγΐϋ 104Ιτψ Φπ\95 αΜί 
< ΜοακΡαά > ΙηϋΛΐΪΜΐ Μαηααί 
95 (η. 3 χρόηα εγγύτατη* 


ΒναΐΝΕ$$ 8ΕΚ1Ε8 

Ο πιό αχοΑοηχιίς ίΠΛΐ^ίττ^ σας 
στις £,κιγγελματοεές 
%«7ΓΓ/ρίίίΓψίς 

ΒΝ00βΝ2ΰ,ΒΡ-13ΧΒΡ-150, 

ΒΝ66 

Μβώΐώϋατά /ιϋ# ΕΝΟΕΑΥΟΙΙΚ, 
&χ3ί# ? ΡΰΐΙϋΐϊΤ} αίΕχτάοιμη στα 
2Β0ΜΗί Μ ΒΙΟ& 4χ ΙΟΕ (η\οά 
4) οη 6οίίτά ςοηΙηΑ&τ, 2 κηαί 
(16050), ΐ Ρ( Ι τΜ τ 4χ! 3 α 

256ΚΒ Οιώερϊρώιιρ 16ΜΒ 
ΚΑΜ ιχεχνκχμη σια 128ΜΒ 
ΧνβΑ ΝΑΜΟΝΟ 5ΊΈΑΙΤΗ 64 
Υ1ΒΕΟ ΜΙ Κ12ΜΒ ΕΙΧ) ΟΚΑΜ 
” (μεγίστη ανίάνση Ι280χ ί024χ 
256 ΰοί, ΐάηϋΐοη αΑοπ στα 800χ600, 
πιαχιφζΗ 120Ηζ, ΥΕ5ΑΠΙΧ2.) 
Ηΰ[)20ΒΕ<ι#ΑΤΑ2 Ε00144 
ωΚΟΜΙΟΕΑΤΑΡΗχ ΛΜ 
Το*# (Έ αρρτυν&Ι Ρο*π 5ιιρρ§ 200 
\¥,Ίνν,ΟΒ,υΐώΜ<χιχ3 
ΧλήχΐΡίνν400 (Ιρΐ [Γλψαρολ/ψο 
1(ΜΕφ¥αι95ΰΜχ οΜνακΡοά 
Ιπύαίίαήοπ ΜοηιωΙ ΗΏκ&ηκ9ϊ 
«3 χρόνια ΐγγιίηση*. 


«ΟΓΓΚΝΑΙ5ΓΕΑΙΤΗ (Μ Υ1ΒΕ03Μ ίίΒϋΕΐί ΥΚΑΜ 2ΜΒ 

Απευθυνθείτε στους Εξουσιοδοτημένους αντιπροσώπους του ΡΙΑΤΟ Ρ( 


ΙΝΤΕΡΝΕΤΒΕΛΟΥ 

Ο Μά ένχοΑΰζ Τ(*π<κ για άμεση λίιση 
σωίΜ&ηα 

1Ν-75 ; ΤΝ-100, ΙΝ-120, ΙΝΗ33 

ΜοίΗεώοατά Ιπίά 
ΑΗαπΙΐχ,5νίΊίνΐ- 7 Ρεηίϊωη 
ετίΕΧΐάαιμηατα 200ΜΗι ΕΙμΗ 
ΒΚΚ4χϊΰΕ(ϊηοέί4)(#ιΜ 
νοηΐτοΐΐπ, 2χήο1 (16050), 1 
ΡατΜ, 4ΧΪΌΦ85 (« 256ΚΒ 
ΕαώερφεΙίπε (α 8ΜΒ ΚΑΜ 
εχεχπΗκμηιπη 128 ΜΒ (μ ΛΊΓγΛ 
ΑΉΜαώ641ΜΒΙ)ΚΑΜ 
εχ£χτάαιμη<π(ΐ 2ΜΒ ΰΚΑΜ 
(μεγίστη (Μάχη 1280χ 1024, 
!6ηιϊίϊοη ϋοίορϊΰϊα 480, τποχ 
τφ^ίΟΟΗ^νΕ8ΑΟίΧ:,[)ΡΜ5.) 

Κάρτα ήχον ΕφίαΙ31), Γη’Ρ, 

16&Ι, ΜΐώΜΡϋ 401 ΕοπψβΆ, 
αναβαθμιζάμενησε ΨΑΡΕ 
ΤΑΒίΕ, ΙΟαιην Ροη (ή Η001280 
ΜΒ Τού ΑΤΑ 2 ώΕϋΰ 1.44 >ι €0 
ΚΟΜ 10ΕΑΤΑΡΙ4 τ <§ ΜΜ Τσνπ 
€Ε (φρηηΐ'ά Ρο*ν ίπιρρΕ 200 Ψ 7 
ΤΟΥ, βξ ΙΙί (ι Μι&σε 3 πλήκτρων 
400άρι !ΐί. ίΐΑψτχροΜψο 104 Ιαφ 
I ¥\ιΘ5 οΜΐ (μ Μοακ Ραά 

ΙπχίαΙΜαη Μαηιιαΐ ' ϊ+ΐηΛί»·^ 

95 1 ΜΟΟΕΜ ΕΑΧ 51ΙΡΚΑ Ρό Τ 
28Μ0 ν34 ώ ΝιΐΜ:βρ? Να\ψΙϊ* 10 
(α 3 χιμόνια εγγύηση^ 


ΠΠΟνΑΙΑΔΗΖ 

υ& ΣΥΝΕΡΓΑΤΕΣ Α.Ε.Β.Ε κ«ρ : (Νμμ. ρουϋβά Η,φ 

ΑΘΗΝΑ: ΑριστοτέΑους 3 & Λ. Συγγρού 150 - Τηλ.:9242 072 - Ρ3Χ^9241 066 
ΘΕΣ/ΝΙΚΗ: Νικηφόρου Ουρανού 3 - ΤηΑ Γ :554 636 - Ρ«ϋ(:554 363 


300 ΩΡΕΣ ΔΟΡεαι. 

ζύο ιντεηνετ 


Η οειρά νχοΧογιοτων 
ΡΙΑΤΟ χοοχύχκι από την 
σύνθΐοη νλιχών των χιό 
αξιόπιστων εταιριών όπως 
ΙΝΤΕΙ, ΰΙΑΜΟΝΰ, 
5ΕΑ6ΑΤΕ χλπ. χαι όχα 
σχεόιαοτεί με σκοπό να 
προσφέρει κορυφαία 
ποιότητα και απόλυτη 
αξιοπιστία. Οι όυνατάτηπς 
τον ΡίΑΤΟ ΡΟ (Ρεηίύιπι 
?ΓΟΓίϊϊΟΓ, ΡΙιΐξ & 
ΡΙα},\¥ΙΝΟΟΜ8 95) 
καλύπτουν απόλυτα τις 
ανάγκες ενόςαπλού χρήστη 
μέχρι αυτές ενός 
απαιτητικού 
επαγγελματία. 0 ποιοτικός 
έλεγχος της γραμμής 
παραγωγής και τα συνεχή 
όιατι-ιπ ίαίϊ είναι σίγουρο 
ότι όιασφαλίζονν στο 
έπακρο τις υψηλές 
επιδόσεις που όλοι 
αναζητούν. Το ΡίΑΤΟ Κ 
καταχτά όμως και την 
κορυφαία θέση στην σχέση 
τιμής-από&οοης. Αείτε 
τάρα στους αντιπροσώπους 
μας ένα ΡΙΑΤΟ Ρε και 
αποκτήστε την σιγουριά 
και την αξιοπιστία που οας 
παρέχει το ΕΠΩΝΥΜΟ Ρε 
της κορυφαίας ελληνικής 
εταιρίας ΠΟΥΛΙΑΔΗΣ & 
ΣΥΝΕΡΓΑΤΕΣ . 

ΧΡΟΝΙΑ 

ΕΓΓΥΗΣΗ 

ΗΟΥΑΙΑΔΗΪ ▼ 

I. ϊ η^ΕΡΓΑΊΐαΐΐΛΤ- 

♦ΟινίΝτριχ; ναι τρτη; 

μότο το ,κίχρτος· 

τιστ ίτΠίάΧιιχιιχόΛ τ^ζ κητιχχψ. μι η τ ίήτϋί 

















Αιηθπεδ'δ 

ΟβαΙβδί δίαίθ & 

ΝαΐίοηαΙ ΡαιΊ<δ 

Μία ξενάγηση σε μερικά 
από τα ομορφότερα 
πάρκα της Αμερικής 


Του Βαγγέλη Κράτσα 

είναι γνοστό πως οι 
ΗΠΑ φημίζονται για τα 
πανέμορφα πάρκα τους, 
πολλά από τα οποία 
είναι αυτόνομοι 
Βιότοποι που βρίθουν 
φυσικού κάλλους. Η 
ία/ηύπχ ΡυθΙϊίΗϊηφ 
αναλαμβάνει την 
περιήγησή μας στον 
υπέροχο κόσμο τους, με 
δύο €0$ που θα μας 
μεταφέρουν εκεί, χωρίς 
να χρειαστεί να 
εγκαταλείπουμε την 
πολυθρόνα του 
γραφείου μας. 


ο πρώτο περι¬ 
λαμβάνει τα Εθνι¬ 
κά Πάρκα, κατα¬ 
χωρισμένα σε μία 
άαίαί>α5Θ την οποία μπο¬ 
ρούμε να προσπελάσουμε 
με αρκετούς διαφορετικούς 
τρόπους: μέσω ενός χάρτη 
των ΗΠΑ από όπου επιλέ¬ 
γουμε την πολιτεία της 
οποίας τα πάρκα θέλουμε 
να εξερευνήσουμε ή, εναλ¬ 



λακτικά, αναζητώντας το 
πάρκο της αρεσκείας μας 
με αλφαβητική σειρά, κα¬ 
θώς επίσης και με βάση το 
είδος του (π.χ. ιστορικό, 
στρατιωτικό, μνημειακού 
χαρακτήρα κΑπ.). 

Σε κάθε πάρκο υπάρχουν 
πληροφορίες που αφορούν 
στα πιο ενδιαφέροντα ση¬ 
μεία του (Η 19 ΗΙ 19 ΙΊΪ&Ι σε διά¬ 
φορα χρήσιμα Ιίρ5, σε στοι¬ 
χεία που είναι πιθανό να εν¬ 
διαφέρουν τα παιδιά, σε 
τρόπους πρόσβασης στο 
πάρκο, σε τοποθεσίες για 
εαπΊρίπ9, ενώ, σε κάποιες 
περιπτώσεις, περιέχεται και 
ένα δΙίάθΒΚον με φωτογρα¬ 


φίες απο το πάρκο και τη 
ζωή σε αυτό. 

Επιπλέον θα βρείτε μία 
πολύ ενδιαφέρουσα σειρά 
από νίάβο εϋρ$ αρκετά με¬ 
γάλης διάρκειας, στα οποία 
καλύπτεται η ιστορία των 
Εθνικών Πάρκων της Αμερι¬ 
κής από τον ] 9ο αιώνα μέ¬ 
χρι και τις μέρες μας. 

Το δεύτερο €0 περιέχει 
τα Πολιτειακά Πάρκα {δίαίβ 
Ρογ^ 5), στα οποία η αναζή¬ 
τηση μπορεί να γίνει επίσης 
είτε μέσω του χάρτη είτε με 
αλφαβητική σειρά. 

Εδώ, οι θεματολογικές 
κατηγορίες για κάθε πάρκο 
είναι τα Ιι^ΗΙ^Ηίϊ, μία λί¬ 
στα υπηρεσιών (όπου κατα¬ 
γράφεται εάν σε κάθε πάρ¬ 
κο υπάρχουν κέντρα επι¬ 
σκεπτών, δυνατότητα πρό¬ 
σβασης ατόμων με ειδικές 
ανάγκες, χώροι για πικ-νικ, 
αθλήματα κ,ά*), οι τρόποι 
πρόσβασης, οι περιοχές για 
εαΓΠρίη9, γενικές πληροφο¬ 
ρίες και τα δΙίάοδΚοννδ ή τα 
νίάθο οΙίρ$, όποτε αυτά Βε¬ 
βαίως υπάρχουν. 

Συνολικά, και στα δύο 
005 του Αιτισπεα'δ Οτβα- 
ίθ5ΐ 5ίαίθ από ΝαίϊοπαΙ 
ΡαιΑδ υπάρχουν περισσότε¬ 
ρα από 30 νίάοο ε!ϊρ$ και 
άνω των 250 ϊΐίάβ με 
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εκατοντάδες φωτογραφίες - 
συχνά σπάνιας ομορφιάς * 
από τα αμερικανικά πάρκα. 

Το ϊηίοΓίαεο είναι απλό 
ροίηϊ-αηά-εΐίείς και η ποιό¬ 
τητα των Ανί αρχείων, των 
φωτογραφιών, της στερεο¬ 
φωνικής μουσικής και του 
δρββεΗ της αφήγησης στα 
νίάβο εΙίρ5 (μερικά από τα 
οποία οποτελούν πραγματι¬ 
κά ντοκουμέντα που δύσκο¬ 
λα θα βρείτε αλλού] είναι 
αρκετά καλή, χωρίς να 
φθάνει την αιχμή της τεχνο¬ 
λογίας. 

Σημειώνουμε επίσης πως, 
εάν έχετε τη δυνατότητα, 
θα πρέπει να ρυθμίσετε τα 
Μίηάον5 οε βάθος εικό¬ 
νας 16 Βϊί, κάτι που ο τίτ¬ 
λος υποστηρίζει. 

Ισως τώρα, που μπήκαμε 
πια για τα καλά στο καλο¬ 
καίρι και το μυαλό μας εί¬ 
ναι σε ταξίδια και γοητευτι¬ 
κά και παραμυθένια μέρη 
μακριά από τη ρουτίνα της 
καθημερινότητας, τα εν λό¬ 
γω να είναι μία λύση 
για όλους όσοι δεν είναι α¬ 
κόμη σε θέση να κάνουν τη 
φυγή πραγματικότητα. Δεν 
είναι αυτό που αποκαλούμε 
"ίΚβ τβαΙ ίΗίπ9", αλλά σί¬ 
γουρα αποτελούν μία καλή 
προσέγγιση. 

ΕΤΑΙΡΙΑ 

ΟαπΊόπχ ΡυβΙΐ5ΚίΠ9 

ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 

4805Χ/25,4ΜΒ ΡΑΜ, 
ΟΟ-ΚΟΜ 2χ, 5ΥΟΑ 
040x480x250, Ιό-Βίΐδουπά 
€απά, \ν]ηάσνν5 3.1 και άνω 

ΔΙΑΘΕΣΗ 

νβιΐ^ο, Μπόταση ό, 
τηλ: 3824536 

ΤΙΜΗ 

9.500 δρχ. 


18 Ρ€ Μα5ίβΓ 
























ΠΟΛΗ 


ΤΗΛ. 


Με αντικαταβολή σε όλη την Ελλάδα και την Κύπρο 

Στις τιμές περιλαμβάνεται ο ΦΠΑ 18% 


ΡΟΒΜΑΤ 


ΤΙΤΛΟΙ 


ΡΟΚΜΑΤ 


ΕΘΝΙΚΗΣ ΑΜΥΝΗΣ 15 
546 21 ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 
ΤΗΛ.:264.608 - ΡΑΧ: 281.292 




βατμαν ροβ ενΕΒ 

(ΡΟ ΟΟ-ΒΟΜ) 
ΤΙΜΗ: 15.500 δρχ. 


ΗΕΒ0Ε5 0Ρ ΜΙΟΗΤ ΑΝΟΜΑΟΙΟ 

(ΡΟ ΟΟ-ΒΟΜ) 

ΤΙΜΗ: 13-000 δρΧ- 


ΟΟΝΟΟ 
(ΡΟ ΟΟ-ΒΟΜ) 
ΤΙΜΗ: 14-000 δρχ. 


3ΡΥΟΗΑΡΤ 
(ΡΟ ΟΟ-ΒΟΜ) 
ΤΙΜΗ: 14000 δρχ. 


ϋυΚΕ ΝυΚΕΜ 30 
(ΡΟ ΟΟ-ΒΟΜ) 
ΤΙΜΗ: 9.900 δρχ. 


ΒΙΡΡΕΒ 
(ΡΟ ΟΟ-ΒΟΜ) 
ΤΙΜΗ: 15.000 δρχ. 


ΟΥΒΕΒΙΑ 2 “ΗΕ81ΙΒΒΕ0Τ10Ν" 
(ΡΟ ΟΟ-ΒΟΜ) 

ΤΙΜΗ: 15.000 δρχ. 




ΜΟβΒΥ 3 ΜΕΟΙΟΑί. 
ΕΝΟΥΟΙΟΡΕϋΙΑ 
(ΡΟ ΟΟ-ΒΟΜ) 
ΤΙΜΗ: 19.500 δρχ. 


ΤΗΕ «ΑΒ οου-εοε 

(ΡΟ Οϋ-ΒΟΜ) 
ΤΙΜΗ: 14.000 δρχ. 


00Ν0υΕ5Τ ΟΡ ΤΗΕ 
ΝΕΙΗ Υ/ΟΒΙ-Ο 
(ΡΟ Οϋ-ΒΟΜ) 
ΤΙΜΗ: 12.000 δρχ. 


«ΑΒΟΒΑΡΤ 2 
(ΡΟ Οϋ-ΒΟΜ) 
ΤΙΜΗ: 14.000 δρχ- 




1_Ε ΟΒΑΝϋ Ι-ΟυΜΒΕ 
(ΡΟ Οϋ-ΒΟΜ) 
ΤΙΜΗ: 14.000 δρχ. 


ΟΑΒΗΙΕΙ ΚΝΙΟΗΤ 2 14.000 δρχ. 
ΤΡΧ-ΕΡ 2000 15.000 δρχ. 
8ΙΙΕΝΤ ΗΙΙΝΤΕΒ 14.000 δρχ. 


ΤΗΕ σια 10.900 δρχ. 
ΟΟΝΟΙΙΕΗΟΗ 10.000 δρχ. 
ΒυΗΙΕΟ ΙΝ ΤΙΜΕ 12.000 δρχ. 


ΜΟΗΤΑΙ ΟΟΜΒΑΤ 3 14.000 δρχ. 
ΑΝνίί ΟΡ ϋΑΐνΝ 13.000 δρχ. 
Τ1ΜΕΟΑΤΕ 9.900 δρχ. 


...ΟΟΙ Π Ο/Ιιΐ ΟΙ Ο/1/ΙΟΙ ΤΙ ΤΟ ΟΙ 


ΟΝΟΜΑΤ/ΝΥΜΟ 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 













































ΔΙΑΣΤΡΟΦΗ! 

ΣΥΝΕΧΕΙΑ 


ΦΟΡΟΣ ΤΙΜΗΣ 

Από τις 5 Ιουνίου, ο 
κόσμος του ειδικού 
Τύπου της 
Πληροφορικής στην 
Ελλάδα έγινε 
φτωχότερος. 
Φτωχότερος κατά 
τρία πολύτιμα 
μέλη... 

Π ώς μπορεί άραγε 

κάποιος να προλογίσει 
μία τραγωδία; Με τι καρδιά 9α 
μπορέσει να σποτυπώσει στο 
χαρτί το αισθήματα που τον 
πλημμυρίζουν; Τρία νέα παιδιά 
χάθηκαν... Γεγονός αφ' εαυτού 
του τραγικό, πόσο μάλλον 
όταν πρόκειται για 
συναδέλφους, γνωστούς, 
φίλους. 

Οι τρεις συνάδελφοι 
εργάζοταν στο "ιπίο", το 
γνωστό ένθετο της 
εφημερίδας "Κυριακάτικη 
Ελευθεροτυπία", το οποίο 
κλείνει ένα χρόνο 
κυκλοφορίας. 

Προκειμένου να γιορτάσουν 
τηγ επέτειο αυτή, οι 
συντελεστές του εντύπου 
διοργάνωσσν ένα μικρό πάρτι 
που, όμως, έμελλε να α ποθεί 
μοιραίο για τους τρεις φίλους. 
Χάθηκαν κατά την επιστροφή 
τους στο σπίπ_ 

Στον έναν από τους άτυχους 
νέους είχαμε αναφερθεί και 
μέσω της στήλης "Μεταξύ 
μας". Ο λόγος για τον "Οί^ΙαΙ 
δασιυταί", κατά κόσμον 
Λημήτρη Χάρισμα, παλιό 
συμμαθητή και φίλο μου επί 
σειρά ετών. 

Από αυτό το βήμα θέλω να 
απευθύνω στο Δημήτρη και τσ 
άλλα δύο παιδιά του "ίπίο, το 
τελευταίο αντίο. 

Γεια σας, παιδιά... 


Στο θέμα “περί σεξ και 
βίας” πόα ανοίξαμε στο 
προηγούμενο τεύχος 
υπάρχει και συνέχεια 
Φαίνεται» όμως» ότι μόνο 
στα λόγια είμαστε καλοί,,* 

Η αλήθεια είναι ότι 
δυσκολεύομαι να 
σατιρίσω ή να διακωμωδήσω 
πρόσωπα και καταστάσεις μετά 
το προαναφερθέν ατύχημα των 
φίλων και συναδέλφων μου. Γιο 
το λόγο αυτόν θα σας ζητήσω 
να συγχωρήσετε το πιθανόν 
απαισιόδοξο ύφος μου στο 
παρόν τεύχος. 


Αν θυμάστε, τον προηγούμενο 
μήνα είχαμε αναφερθεί εκτενώς 
στο θέμα του οεξ και της βίας 
στα σύγχρονα παιχνίδια των 
υπολογιστών. Σπς "φωνές 
διαμαρτυρίας" του περασμένου 
τεύχους έρχεται να προστεθεί 
άλλη μία, η οποία ωστόσο 
εκφράζει γενικές απόψεις χωρίς 
να εστιάζει κατ 1 ανάγκη στο 
χώρο των υπολογιστών. Η 
σχετική επιστολή έχει ως εξής: 

“Αγαπητέ Μοζϊθγ, 

Είναι η πρώτη φορά που 
γράψω στο περιοδικό και , 
γενικότερα, η πρώτη φορά που 
εκφράζω τις απόψεις μου 


δημοσίως. Ο λόγος: Το γράμμα 
ενός φίλου αναγνώστη στο 
προηγούμενο τεύχος που 
υπέγραψε με το όνομα 
ρτορΗοΙ Και το Θέμα: Σεξ και 
βίά στα σημερινό εοπιρυίβΓ 
ραπΊοζ. Θα ήθελα να γράψω 
πολλά σ' αυτό το θέμα, αλλά 
8ο περιοριστώ στις εξής λίγες 
σκέψεις. Οσον αφορά στο σεξ. 
Το σεξ είναι μια πολύ όμορφη 
και ευχάριστη εμπειρία όταν τη 
μοιράζεσαι προσωπικό με το 
ένα και μοναδικό άτομο που 
αγαπάς. Από εκεί και πέρα το 
να παρακολουθείς άλλους να 
το κάνουν ή το να τη Βρίσκεις 
μπροστά στο τηοηίΐοτ του 
υπολογιστή σου , αυτό αποτελεί 
μανία , σρρώστία, εθισμό, 
διαστροφή. 

Και λίγα λόγια για τη Βία: Ας 
μη γελιόμαστε. 0 άνθρωπος 


Βρίσκει χαρά μόνον στην αγάπη , 
τη ζωή, τψ ειρήνη, τη 
δημιουργία, το φως. 

Ο θάνατος, ο πόνος, το 
σκοτάδι, η καταστροφή είναι 
πράγματα που μισούμε από 
καταβολής κόσμου ; γιατί το 
μόνο που μπορούν να μας 
προκαλέσσυν είναι απελπισία, 
θλίψη και φόβος και αυτό δεν 
πρόκειται να αλλάξει. Κι όταν 
τα ζωντανεύουμε μέσα από την 
οθόνη του υπολογιστή, τότε το 
μόνο ψεύτικο κσι φανταστικό 
είναι τα όπλα μας απέναντι 
τους. 

Μεταξύ μας , φιλικό 

Διονύσης 


ΥΓ: Είναι καιρός να 
δημιουργήσουμε μια ελληνική 
εταιρία παραγωγής παιχνιδιών 
για υπολογιστές. Το ανθρώπινο 
δυναμικό υπάρχει και είναι 
ποιοτικότατο. Το μόνο που μας 
λείπει είναι ένα σωστό 
ξεκίνημα.." 

Είναι προφανές από το 
γράμμα του φίλου μας, 

Διονύση, ότι οι απόψεις που 
εκφράζει αφορούν στο σύνολο 
της κοινωνικής ζωής και όχι 
μόνο στον τομέα των 
υπολογιστών και ως τέτοιες 
πιστεύω όπ είναι ελαφρώς 
δογματικές αλλά και απολύτως 
σεβαστές. 

Ωστόσο, αν ο άνθρωπος 
[δηλαδή εσείς, εγώ, ο γείτονας, 
ο Αμερικανός, ο Λίβυος, ο 
Παπούα κλπ.) Βρίσκει τη χαρά 
στα στοιχεία που 
αναγράφονται στην επιστολή, 
τότε γιατί έχουμε πολέμους, 
βία, μίση και όλα αυτά μάλιστα 
από "καταβολής κόσμου"; Το 
γεγονός αυτό και μόνο 
σημαίνει ότι η βία ΕΙΝΑΙ μέσα 
στη φύση του ανθρώπου. 
Ωστόσο, σε μία πολιτισμένη 
κοινωνία αναγνωρίζουμε ότι τις 
περισσότερες φορές η βία 
φέρνει περισσότερα κακά από 
καλά, γι 1 αυτό και 
προσπαθούμε να την 
καταπολεμήσουμε (οι υγιώς 
σκεπτόμεναι, δηλαδή) σε όλους 
τους τομείς της κοινωνικής 
ζωής. Παρά τις όποιες 
προσπάθειες όμως, η Βία είναι 
εδώ, ζει και βασιλεύει 
(δυστυχώς) στις καρδιές των 
ανθρώπων. Αυτό που με 
ενοχλεί περισσότερα στην 
ύπαρξη βίας στα παιχνίδια των 
υπολογιστών είναι ση τα 
τελευταία απευθύνονται κυρίως 
σε μικρά παιδιά. Επιπλέον, η 
επίβλεψη των γονέων σε ό,τι 
αφορά τους υπολογιστές είναι 


Παρά τις όποκς προσπάθειες 
όρος, η βία άναι εδώ, ζει 
και Βασιλεύει. 


20 Κ: Μα5(6Γ 








ΜΕΤΑΙΥ ΜΑΣ 


πολύ περιορισμένη, καθώς 
κατά κανόνα το παιδί γνωρίζει 
πολύ καλύτερο το χειρισμό 
τους από ό,π οι γονείς του. 

Οσον αφορά στο σεξ, έχω 
και εκεί ορισμένες αντιρρήσεις. 
Αυτά που αναφερονται στην 
επιστολή είναι καλά στη 
θεωρία, δεν μπορεί όμως νο 
ισχύουν στην πράξη. Στο σημείο 
αυτό γενικεύω για να 
συμπεριλάβω και τους 
"κλασικούς* τρόπους 
παρατήρησης της πράξης όπως 
τα περιοδικά και τα νιάβοι. 
Εκτός αν θεωρήσουμε ότι η 
συντριπτική πλειοψηφία των 
ανθρώπων είναι μανιακοί, 
άρρωστοι, εθισμένα και 
διεστραμμένα. Τότε, ποιος είναι 
ο φυσιολογικός; 

ΝΤΟΥΣΤΗ 
ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ! 

Το “χέρι” του Νόμου 
φαίνεται ότι αποφάσισε να 
ασχοληθεί με την 
“απαγορευμένη πόλη” του 
ελεύθερου εοΑννατε! 

Ν αι, είναι γεγονός! Η 
Στουρνάρη δέχθηκε 
"επίθεση"! Τώρα, από ποιον δεν 
γνωρίζω ακριβώς. Επ' αυτού α 
γνώμες διχάζονται. Αλλοι λένε 
ότι ήταν η Β5Α, άλλα άπ ήταν 
απλώς η εφορία (η ΥΠΕΔΑ, ο 
φόβος και ο τρόμος των 
απανταχού λογιστηρίων]}. Ενα 
πάντως είναι σίγουρο: στην 
Στουρνάρη επικράτησε πανικός! 

Από ό,τι έμαθα, ο_ 
επιτιθέμενος μπήκε οε ένα και 
μόνον κατάστημα, γνωστό από 
το παρελθόν γκι τα παράνομα 
αντίγραφα προγραμμάτων και 
παιχνιδών που διέθετε. (Αν 
ενθυμούμαι καλώς, έχει 
καταδικαστεί μία φορά για το 
λόγο αυτό.) Δεν γνωρίζω 
ακριβώς τι συνέβη εκεί και, εδώ 


που τα λέμε, δεν με ενδιαφέρει 
και τόσο να μάθω. Αυτό, όμως, 
που μου προκάλεσε ιδιαίτερη 
εντύπωση είναι ο χαμός που 
επικράτησε απανταχού της 
Στουρνάρη όταν, από στόμα σε 
στόμα, έγινε γνωστό το φοβερό 
νέο. Οι κόπιες εξαφανίστηκαν 
στα άδυτο των καταστημάτων, 
τα χωρίς τιμολόγιο προϊόντα 
εξαφανίστηκαν ως διά μαγείας 
κοι τα 00 βθεοτόοπ σίγασαν. 
Τελικά, η μπάρα ήταν». τοπική 
και δεν επηρέασε τα υπόλοιπα - 
τουλάχιστον προς το παρόν. 

Κάνοντας λόγο για πειρατεία, 
9α πρέπει νο αναφέρουμε ότι η 
κατάσταση έχει φθάσει 
πράγματι στο απροχώρητο για 
όσους καταστηματάρχες 
επιμένουν στη νομιμότητα και τα 
οπίμπαΙ προγράμματα. Και αυτό 
γιατί, πριν από λίγο καιρό, η 


προμήθεια ενός €0-ΡβεοτάθΓ 
αποτελούσε αξιόλογη επένδυση 
που δεν έκανε ο καθένας. Με 
ττς σημερινές τιμές, όμως, τα 
ΟΟ-ΚθεοΓάβτ* σχεδόν 
αντικατέστησαν τα απλά 
00-ΚΟΜ5. 

Ετσι, μία παρέα μπορεί να 
προμηθευτεί τον αγαπημένο της 
τίτλο μία φορά (ρεφενέ!) και στη 
συνέχεια να το αναπαρσγάγει 
σε όσα αντίτυπα χρειάζεται με 
κόστος ίσο με αυτό των 
απσιτούμενων €ΕΗ& Οι μόνοι 
τύλοι που ξεφεύγουν από αυτόν 
τον κανόνα είναι εκείνοι με τα 
πολλά ΓΙ>5 [όπως το 
Ρύαηίαίηηαοοπα ή το νΥιπ9 


(ΖοπίΓηαηάΘΓ IV). Στη 
συγκεκριμένη περίπτωσή 
εμφανίζεται το "παράδοξο" τα 
αντίγραφα να κοστίζουν 
περισσότερο από το 0 Π 9 ΪπαΙ 
προϊόν! Δεν είναι, λοιπόν, 
σποριάς άξιο γιατί τα 
καταστήματα που διαθέτουν 
τύλους ΕΌ στην Ελλάδα είναι 
τόσο περιορισμένα. Δεν 
αποκλείεται από τη νέα περίοδο 
να είναι ακόμα λιγότερο» 

ΤΟ ΤΕΛΟΣ 
ΕΝΟΣ ΘΡΥΛΟΥ 

Ενα περιοδικό της 
ελληνικής αγοράς 
Πληροφορικής, που 
αγαπήθηκε όοο κανένα 
άλλο> έφτασε πια στο τέλος 
του μακροχρόνιου 
ταξιδιού του. 


ΤΤ °λλά δυσάρεστα μας 
Α 1 επιφύλαξε η στήλη αυτόν 
το μήνα. Από απώλεια σε 
απώλεια. Αυτή τη φορά, 
ευτυχώς, δεν πρόκειται για 
ανθρώπινη ζωή, αλλά για έναν 
θρύλο που γαλούχησε 
αναρίθμητους χρήστες 
προσωπικών υπολογιστών από 
την απαρχή της ύπαρξής τους. 

Ο λόγος για το "ΡϊχθΙ' το 
περιοδικό από το οποίο έχουν 
περάσει πολλές γενιές 
εοτηρυΪ6Γ-άδων, από τους 
πρώιμους δρβεύυπνάδες μέχρι 
τους σύγχρονους ΚΙ, Αιγή 9 ο 
και εοπ5θΙβ υ5βτ$. Το "ΡίχβΓ 
που τον μήνα αυτόν κυκλοφορεί 


το τελευταίο του τεύχος. Και 
στην περίπτωση αυτή δεν 
μπορώ να βρω λόγια νο 
εκφράαω τα συναισθήματα μου 
για την απροσδόκητη απώλεια. 
Η αλήθεια είναι ότι με τους 
ΡϊχοΙ-άδες είχαμε στήσει 
ομηρικούς καβγάδες, ενώ οι 
διαφωνίες μας για το ποιο 
σύστημα ήταν καλύτερο (Ρ€, 
ΑγπΪ 90 ή Αΐαπ) ήταν 
καθημερινό φαινόμενο. Οι τότε 
υπεύθυνοι του "ΡίχβΙ' είχαν 
συνθέσει μέχρι και ωδή 
προκειμένου να καυτηριάσουν 
τους εγγενείς περιορισμούς του 
ΜίτΟΟδ, το οποίο εγώ 
υποστήριζα (και υποστηρίζω) με 
θέρμη. Το "Μ5 0Ο5ειο 88" και 
η "Σάλα του Μ$-ΙΧ>δ με τα 
πολλά ΡΟιά" Θα μείνουν 
ανεξηηλα στη μνήμη μου όσα 
χρόνια κι αν περάσουν. 

Ηταν δύσκολο να μην 
αγαπήσεις το "ΡίχβΙ". Τόσο οι 
συντάκτες του όσο και οι 
αναγνώστες του διακατέχονται 
από ένα αξιοζήλευτο πάθος. 

Για τους συντάκτες του το 
"ΡϊχθΓ δεν ήταν απλώς μία 
δουλειά, ήταν η μισή τους ζωή 
(η άλλη μιοή ήταν, κατά 
παράδοση, οι μηχανές). 
Αντίστοιχο, για τους 
αναγνώστες του το "ΡιχθΓ δεν 
ήταν απλώς ένα περιοδικό, 
ήταν μία Βίβλος. 

Οπως, όμως, παρήλθσν οι 
"ηρωικές εποχές" των 
υπολογιστών, όπου οι χρήστες 
έβγαζαν τα μάτια τους επάνω 
απά ατέλειωτα κώδικα 

μηχανής, έτσι παρήλθε και το 
"πάθος" του "ΡϊχοΙ" για να 
φθάσουμε εδώ, στο τελευταίο 
αντίο... 

Αν σας απασχολεί τίποτ 
άλλο να μου το πείτε, ε; Γράψτε 
μου στη γνωστή διεύθυνση του 
περιοδικού _ 

Μα$ίθΓ 
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Τελικά, οι νΐπβ5Β5 
των Ρ€ί (και όχι 
μόνο) βρίσκονται 
πάντοτε στην 
επικαιρότητα. Η 
στήλη έχει σκοπό να 
σας ενημερώνει 
κάθε μήνα για το τι 
συμβαίνει στον 
κόσμο γύρω από 
τους ν/>(/ 5 β 5 και τι 
κάνει ο κόσμος για 
αυτούς. Τΐρε, 
καινούριες 
κυκλοφορίες 
νίτυίβ5, γεγονότα 
και διάφορα άλλα, 
πολύ ενδιαφέροντα 
και ενημερωτικά. 


ν*Κυ£ ΑΙΕΚΤ5 


του 1995, ακούσαμε γιο 
πρώτη φορά ό π 
κυκλοφορούσε έκδοση του 
περίφημου ^ΚαΓοννατθ ΡΚΖ1Ρ, 
μαλυσμένη από ίτορη. Το 
ίτο[απ5 ("Δούρεκχ Ιπποι" του 
κόσμου των ιών] κάνουν 6,τι 
ακριβώς έκαναν οι αρχαίοι 
Ελληνες στους Τρώες. 
Κρύβονται πίσω από 
προγράμματα και όταν τα 
τρέξουμε, κάνουν κσπ εντελώς 
διαφορετικά από αυτό που 
αναμένουμε. Στην περίπτωση 
αυτή, τα αρχεία που φέρονται 
να έχουν επηρεαστεί είναι σε 
έκδοση ΒοΙα ΡΚΖ3006Ζ1Ρ ή 
ΡΚΖ30ΟΖΙΡ. 

Η εταιρία ΡΙΟΜιισ, που εκδίδει 
αυτό το ευρείας χρήσεως 
υϊίΐΐΐγ, έοπευσε να ανακοινώσει 
στο Ιπίοτηοΐ 

(Ηίίρ://νοννρΙσναΓθ.εοηΊ/ΐΏΐίβ- 
ΚίτηΙ] ότι δεν υπάρχει λόγος 
ανησυχίας. Αν και δεν έχουμε 
λάβει μέχρι σήμερα κάποιο 
δείγμα του μολυσμένου 
ΡΚΖ300ΒΖΙΡ ή ΡΚΖ300.ΖΙΡ 
για να μπορέσουμε να το 
αναλύσουμε, μπορούμε να σας 
διαβεβαιώσουμε ότι είναι 
μάλλον απίθανο να 


αντιμετωπίσετε την περίπτωση 
αυτή. 


ΑΤΟΜ 


Ο ιός ΑΤΟΜ 


αποτελείται από 4 πκκπμ - το 


ΑυΙσΟροπ, το ΗΙβΟραπ, το 
ΡΐΙβδσνθΑί και το ΑΤΟΜ - και 


άλα είναι θχβευίθ-οπίγ. Οταν 
ανοίγει ένα μολυσμένο 
κείμενο, ο ιός μολύνει το 
9ΐοόαΙ ΙοτηρΙαΙθ. Αν τα αυίο 
τπασο* ακινητοποιηθούν, τότε 
ο ιός δεν μπορεί να δράσει. 

Αφού μολύνει το 9 ^οδαΙ 
ΙστπρΙαΙθ, ο ΑΤΟΜ καραδοκεί 
μέχρι τις 13 Δεκεμβρίου και 
την ημερομηνία αυτή σβήνει 
όλα τα αρχείο στο άίτσείοτγ 
όπου εργάζεται ο χρήστης 
εκείνη τη στιγμή. Οταν είναι 
πλέον ενεργός ο ιός, μολύνει 
όλα τα αρχεία που έχουν 
αποθηκευτεί με τις εντολές 
ΡϊΙθδανθΑϊ ή αυτό που έχουν 
ανοιχθεί με τις εντολές 
ΡίΙθΟρεα Ακολούθως, 
κοιτάζει το ρολόι του 
υπολογιστή και, αν αυτό 
περιέχει τον αριθμό 13, ο ιός 
κρυπτογραφεί το ενεργό 
αρχείο τη στιγμή της 
αποθήκευσής του, με το 
ρο$5ν*οΓά ΆΤΟΜ#Γ. 


Μ/ΟβΟΜΑς&Ο.ΗΟΤ 


ννοίάΑλσετο.Ηοί προσθέτει 
στο αρχείο ννΐ Νν/ΟΚΟό^ΓΝ I 
- ΚοΙ άαίο", που θα 
ενεργοποιηθεί μετά τη 14η 
μέρα οπό την ημέρα της 
μόλυνσης. Ο ιός μπορεί να 
ενεργοποιηθεί οποιαδήποτε 
στιγμή μετά την ημέρα αυτή, 
σβήνοντας το περιεχόμενο του 
αρχείου που προσπαθεί ο 
χρήστης να ανοίξει. Ο ιός 
α κινητοποιείται, όταν υπάρχει 
το Ο\0Ο5\ΕΘΑ5.€Ρ1 στον 
υπολογιστή. Από ένα σχόλιο 
που βρέθηκε μέσα στο ίουιεο 
εοάθ του ιού, φαίνεται όπ το 
χαρακτηριστικό αυτό 
συμπεριλήφθηκε για να 


προστατεύσει το συγγραφέα 
του ιού και τους φίλους του. 


ΜΜΛ ΟΜν είναι το όνομα 
ενός ιού ν^οιά γτκχτο, που 
γράφτηκε για σκοπούς 
^επίδειξης* από κάποιον 
Αμερικανό χρήστη, ο οποίος 
ακολούθως το * μοίρασε* 
μέσω του Ιπϊοιτιθ!. Ο ίδιος 
άνθρωπος προσπάθησε να 
γράψει και ιό για Εχοεί ηκχτα 
νίπβ, αλλά απέτυχε. 


ΕΟΒΜΑ Κ 


I Παρόλο που ο 
ΡΌΚΜΑΓΟ δεν είναι ιός, αλλά 
ϊτο}αη, καθώς δεν αυτό- 
αναπαράγεται, φορμάρει το 
σκληρό δίσκο μόλις ανοίξει το 
μολυσμένο αρχείο. Το ίιο|απ 
αυτό βρέθηκε σε ένα 

πεν^πχιρ το ° 


ννίΕΟΕΗΟΕΕΝΕΝ 


Ακόμα 


ένα ίτο|αη είναι ο 
ννιοάοΓοίίηθπ, που είναι 
γραμμένος γιο Μίετοϊοίί ν^οτά 
2, αλλά εργάζεται θαυμάσια 
και μέσω \νότά 6, Ο 
^Μίθάθτοίΐπθη "ανιχνεύεΓ το 
ΑυίοΟοχθ πκχτο και όταν 


κλείνει ένα κείμενο, κάνει 
διάφορα κόλπο με το 
αυΙοοχθε.Βαί. 


ΤΙΝΤΑΟΙΕ 


Ο ιόςΤθπία<^β 
είναι γραμμένος ειδικά για 
^Απάονβ και έχε» εντοπιστεί 'ΐπ 
ΐδθ ντίΐά", δηλαδή κυκλοφορεί 
ελεύθερα. Πήραμε ένα δείγμα 
του ιού από το 


οίί.στκ^.ηθνι^ΤΌυρ, από ένα 
μαλυαμένο αρχείο με το όνομα 
ΟΟΟΖΟΟΟΕΖΙΡ. Είναι ιός της 
κατηγορίας άϊιοεΐ αεΠοπ ίίΐο 
νΐτυ$ κα» μολύνει Γγιογράμμστα 
ννίπόο·^ (αυτό έχει 
επιβεβαιωθεί για τις εκδόσεις 
Μπάσει 3.1,3.11 και95). 
Κάθε φορά που τρέχει ένο 
μολυσμένο πρόγραμμα, 
μολύνει ακόμα ένα εκτελέσιμο 
αρχείο στο ίδιο άϊισεΐοτγ και 


δύο ρρχεία μέσα στο άίη&είοιγ 
των νέιηάθΝ*$. Ενεργοποιείται 
μεταξύ 12.00 και 12:15 ημ 
και το μολυσμένο αρχείο 
περιέχει ένα εικονίδιο που 
παρουσιάζει τα πλοκάμια του 
ΙόπΙαεΙθ. Η αλλαγή αυτή δεν 
φαίνεται, μέχρι να 
προσπαθήσει ο χρήστης να 
κάνει αλλαγές σε εικονίδια 
(μαλασμένων προγραμμάτων]. 


ΡβΕΤΕΤΙΟϋ$.ό80 


Ρτθ*θηίϊου$.ό80 εντοπίστηκε 
πριν από περίπου δύο μήνες για 
πρώτη φορά. Είναι ίτίο νίπβ, 
δηλαδή ιφοσορτίζετσι οε 
αρχείοεκτελέσιμα *αχττ 
Συμπεριφέρετοι όπως ο πιο 
παλιός ιός Υίοηηα, αλλά δεν 
παρουσιάζει τίποτα ύποπτο 
όταν κάνουμε κανονικό ΕΗΚ. Τα 
μολυσμένο αρχεία αυξάνονται 
κατά 680 δγ*Β5 στο μήκος και ο 
δείκτης των δευτερολέπτων 
δείχνε» πάντα τον αριθμό 02! 
Οταν τρέξα ένα μολυσμένο 
αρχείο αλλάζει άπνσ, δηλαδή 
αν τρέχει κάποιο αρχείο στα Α; 
όταν τελειώσει θα αλλάξει από 
μόνο του στο Ο και ακολούθως 
θα μολύνει ακόμη ένα αρχείο. 

Ο Ρτο*θπίίου5 δεν επιβιώνει αν 
δεν υπάρχει άπνα Ο στον 
υπολογιστή. Δεν μολύνει αρχεία 
μικρότερα από 255 όγ*θ5 ή 
μεγαλύτερα από 64.000. Δεν 
μολύνει επίσης αρχεία με 
χαρακτήρες ??ΜΜ????£0Μ 
και έτσι δεν επηρεάζει το 
αρχείο €ΟΜΜΑΝΟ£ΟΜ_ Οταν 
τρέχει ένα μολυσμένο αρχείο 
δίνει το ακόλουθο μήνυμα; 

95 τηαγ δα 

είαπ9βτου5. 0$/2 β ϊδσ 
ορθίαίίηη 5γ$1αιη! Γΐί ριονο ΐί 
5οση_" 


Οι πληροφορίες δίνονται από 
την 5&$ ΙπΙοπκιΗοηαΙ και τους 
ανπηροσώπους της στην 
Κύπρο και την Ελλάδα, ΑΕ.€. 
ΟχκυΗαπί^ ■ 


22 ΡΟ Μα^ίετ 
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Φίλοι μας. 

Δύο βναι τα δέματα που 8α μας απασχοληθούν 
στον πρόλογο της "Αλληλογραφίας" αυτού του 
μήνα. Καταρχήν, έχει παρατηρηθεί το φαινόμενο 
μέσα από μία επιστολή σας να απευθύνεστε σε δύο 
ή περισσότερες στήλες του περιοδικού ταυτόχρονα, 
με αποτέλεσμα η εσωτερική διανομή προς τους 
αρμόδιους συντάκτες να καθυστερεί υπερβολικά 
και, κατ' επέκταση, τα γράμματά σας να αργούν 
να απαντηθούν ή και να μην αποντόνται καθόλου. 
Για την καλύτερη εξυπηρέτησή σας, λοιπόν, σας 
επισημαίνουμε πως κάθε γράμμα που θα 
αποστέλλετε στο περιοδικό θα πρέπει να έχει ως 
αποδέκτη (ία και μόνο στήλη του "ΡΟ Μαδίβι-". Αν 
χρειάζεται να επικοινωνείτε με περισσότερες στήλες 
του, καλό είναι να χρησιμοποιείτε ξεχωριστούς 
φακέλους, στους οποίους θα αναγράφετε εκ νέου 
τα στοιχεία σας και τους αποδέκτες των 
ερωτημάτων σας, εσωκλείοντας τα αντίστοιχα 
ερωτήματά σας. 

Αρκετά ήταν αυτόν το μήνα τα γράμματα που 
ζητούσαν τη μεταφορά στηλών του περιοδικού στο 
00. Οπου κάτι τέτοιο βοηθά από λειτουργικής 
άποψης, όπως π.χ. με τα Ιίχϋπεμ τον στηλών "Ηονν 
Το" και "Ρτοβταπιηιΐης", γίνεται ήδη. Επέκταση 
αυτού του μέτρου δεν μπορεί να γίνει, καθότι ένα 
περιοδικό τυπώνεται για να φυλλομετριέται και να 
διαβάζεται από τους αναγνώστες του σε έντυπη 
μορφή. Η εμπειρία του ΙπΙοτηοΙ έχει αποδείξει πως 
τα ηλεκτρονικά κείμενα σπάνια διαβάζονται οπ- 
κτοβπ και ότι συνήθως, μετά την ανάκτησή τους, 
εκτυπώνονται προκειμένου η ανάγνωσή τους να 
πραγματοποιηθεί με άνεση, σε οποιονδήπστε χώρο 
και ανα πάσα στιγμή. Ισως κάποτε τα δεδομένα να 
αλλάξουν, θα πρέπει όμως προηγουμένως να 
μεταβληθούν ριζικά οι συνήθειες. Ας 
προχωρήσουμε, όμως, στα γράμματά σας καθώς 
είναι πολλά και περιμένουν απάντηση». 


6ΑΜΕ5, ΟΑΜΕ5 
ΑΝΟ ΟΑΜΕ5 

□ γαπητό Κ ΜαεΫοτ, 
Είμαι ένας από τους 
καινούριους αναγνά- 
στ€ζ σου, καθώς σε διαβάζω 
από το Τ€ ύχος 69. Αρχικά σς 
αγόρασα μόνο για το €0, μα 
εντυπωσιάστηκα από την 
πλούσια ύλη του περιοδικού. 
Ας περάσουμε, όμως, στα €- 
ρωτήματα μου. 

α) Υπάρχει περίπτωση να 
παίξει το €οτηηκιηά οικ# €σπ- 
ηυθΓ στον υπολογιστή μου 
(Έναν 386/40 με 4ΜΒ 8ΑΜ 
και 5ΥΟΑ); Το ρωτάω αυτό, 
για τι χάρη στη δισκέτα εκκί¬ 
νησής μου, το άοτηο του τεύ¬ 
χους 71 έτρεξε θαυμάσια - 
και, όπως είναι γνωστό, κατά 
τον πατέρα και σ γιος 
β) Μπορείτε να ξανα&ημο- 
σιεύσετε στα ίΗατσννσΓβ 
ραπίθϊ τα παιχνίδια Ζοπθ 66 
και ΟαΗεοτ; Επίσης, βάλτε και 
κανένα παλαιότερο άοσιο 
παιχνιδιού (π.χ. Χ-Μ/Ϊ#κ|, Γιο- 
ΗρΗτβτ, ΚθΜ ΑϊεανΗ 1, 
ΐνίη^ Οοττυπαπάστ 1,2,3}. 

γ) Συγχαρητήρια στους κυ¬ 
ρίους Κράτσο και Τσουρινά- 
κη* Προσωπικά, δεν μου αρέ¬ 
σουν τα αάνσπΗίΓΟ* και τα 
ΚΡΟ*, μα ευχαριστιέμαι να 
διαβάζω τα σχετικά σχόλια 
(σας παρακαλώ, αυξήστε τα 
\ναΓ-$Ιταϊοζ!γ και ϊΗοοΓοιη 
ι ψ* Είναι κρίμα να καταργή¬ 
σετε αυτά τα - κλασικά πλέον 
* είδη παιχνιδιόν), 

6} Και τώρα, ζητώ τη βοή¬ 
θεια του κ. Τσουρινάκη για 
το ίτκΐίαηα Ιοηοε αηά ίΗβ 
Έαίο οί ΑΗαηΗί (Ηιο αείίοη 
ησητβ}. Στην πρώτη πίστα, 
στο καζνο, πώς τερματίζω; 
Κερδίζω μπόλικα λεφτά στη 
ρουλέτα (αμετανόητος τζογα¬ 
δόρος}, πηγαίνω στο γραφείο 
του Μοηείο υτ ΤγοϋΗθτ, του 
κάνω μια προσφορά (το ό¬ 
πλο}, δέχεται, μα μετά δεν 


βρίσκω την έξοδο. Βαριέμαι 
και το κλείνω. 

Βοήθεια! Αλλωστε δεν σπσ 
πως δεν μου αρέσουν τα αε- 
Ηοη-αάνοπίυΓΟ ηαηΐθϊ (λίγη 
δράση ποτέ δεν βλάπτει}. 

Φιλικά, 

Κώστας Μαυραγάνης, 

Θεσ/νίκη 

Ένας 12χρονος αναγνώ¬ 
στης , φανατικός ηοπτοτ 

ΥΓ. 1: Συνεχίστε να βάζετε 
καλά παιχνίδια στο €Ο, Το λέω 
αυτό, γκηί τα παιχνίδια του 
€0 του τεύχους 70, ήταν αρ¬ 
κετά κατώτερα από τα πρετγ- 
μετπ εξαίρετα παιχνίδια των 
€0* των τευχών 69,71, 72. 

ΥΓ. 2: Μπορείτε να δημι¬ 
ουργήσετε μία στήλη που θα 
φιλοξενεί τονίοννε παλαιότε- 
ρων παιχνιδιών; Ε, τι να κά¬ 
νουμε, δεν έχουν όλοι 486 
και ΡθηΗυητϋϊ 

ΥΓ. 3: Παρακαλώ, δημοσι¬ 
εύστε το γράμμα ή, έστω, την 
απάντηση. 

ΥΓ. 4: Γιατί δημοσιεύσατε 
6ύο φορές το ΤΗυπάβτ Ζοηβ; 

▼ Φίλε Κώστα, 

Σε καλωσορίζουμε στο 
θαυμαστό κόσμο των αναγνω¬ 
στών του Ρ€ Μο5Ιετ και ελπίζου- 
με η ύλη μας να σε ικανοποιεί 
πάντα. Ας δούμε, όμως, τα ερω¬ 
τήματα που μας θέτεις: 

◦) Αν και είναι πολλά τα παιχνί¬ 
δια που τρέχουν και σε κατώτερο 
εοπίϊ 9 υταΗοη οπό αυτό που προ- 
τείνει η εταιρία κατασκευής, θα α¬ 
ντιλαμβάνεσαι πως δεν μπορούμε 
να αναλάβουμε την ευθύνη και να 
σε διαΒεβαιωσουμε ότι ένα παι¬ 
χνίδι που ζητάει 8ΜΒ, τρέχει και 
στο δικό σου υπολογιστή. Τα Θθ- 
πιο5 πρέπει επίσης να ξέρεις πως 
έχουν κατώτερες απαιτήσεις από 
αυτές των ίιπαΙ γβπίοη$. 

β) Και να στείλεις κατόπιν 
γρφμα όπου θα μας ρωτάς γιατί 
τα ξαναδημοσιευσαμε; Α, όχι. 


24Ρ€ Μο5ΐβτ 






Αλληλογραφία 


δεν κάνουμε τέτοια λάθη... Το αί¬ 
τημα σου για παλαιότερα άθΓτιο* 
θα μεταβιβαστεί στον υπεύθυνο 
του €Ι>βΟΜ, Χάρη Σαράντη. 

γ) Ο κ. Τσουρινάκης σε ευχαρι¬ 
στεί πολύ, ενώ ο κ. Κράτσας σου 
στέλνει τις θερμότερες ευχές 
του. Μην ανησυχείς, $ίτσΐθ 9 γ και 
ΐΗοοΓετη-υρ θα παρελαύνουν 
πάντοτε μέσα από τις σελίδες 
του περιοδικού μας. Εξάλλου, η 
νέα στήλη Μοη βθνϊθν/' ήδη 
δημιουργήθηκε και πιστεύω ότι 
θα σε ικανοποιήσει. 

δ) Εδώ, δυστυχώς έχασες α¬ 
φού ο κ. Τσουρινάκης δεν ασχο- 
λείται με οτιδήποτε έχει το πρό¬ 
θεμα "αείϊοπ". Εμείς πάντως α¬ 
φού μας το ζήτησες του μεταβι¬ 
βάσαμε την επιστολή σου. 

ΥΓ. 1: Οσο βγαίνουν καλά παι¬ 
χνίδια, θα περνάνε για μία επίσκε¬ 
ψη και από το 00 του Ρ€ Μαϊϊθπ 

ΥΓ. 2: Χμ_ μάλλον θα ακού¬ 
σουμε τα σχολιανά μας αν το κά¬ 
νουμε, μια και οι περισσότεροι α¬ 
ναγνώστες θέλουν να διαβάζουν 
για τα νέα παιχνίδια και μος κα¬ 
τακρίνουν αν καθυστερήσουμε 
έστω και για έναν μήνα κάποιο 
σημαντικό Γθνίθνν, Δεν προχωράς 
κι εσύ σε καμιά αναβάθμιση τώ¬ 
ρα που ανθίζουν τα φυτά και 
βγάζει η γης χορτάρι (κοινώς έ¬ 
χουν πέσει οι τιμές); 

ΥΓ. 3: Αντε, επειδή είσαι καλό 
παιδί... 

ΥΓ. 4: Α, επρόκειτο για ένσν 
"κρυφό" διαγωνισμό που κάναμε 
στο περιοδικό: Οποιος αναγνώ¬ 
στης το παρατηρούσε πρώτος θα 
κέρδιζε έναν Ρ&πΤίυΓπ. Δυστυχώς 
η προθεσμία έληξε μια ημέρα 
προτού μας στείλεις το γράμμα 
σοο_ Νβχί ίιπτο! 


ΠΑΡΑΠΟΝΑ 
ΚΑΙ ΕΡΩΤΗΣΕΙΣ 

γαπητό Κ βήα&ντ, 
Εμαι κι εγώ ένας από 
τους χιλιάδες αναγνώ¬ 


στες σου και σε διαβάζω από 
το τεύχος 54. Θα ήθελα να 
σου ικ» όπ άμαι πολύ εντυ¬ 
πωσιασμένος από την πλού¬ 
σια ύλη σου. Συγχαρητήρια 
για το 0>*ΟΜ! Ας τκρόοον 
με, όμος, σης ερατήοας μου: 

I* Είμαι κοτοχος ενός 
48όΟΧ2/66ΜΗζ, με 400ΜΒ 
σκληρό, 8ΜΒΧΑΜ, €0-ΒΟΜ, 
κάρτα ήχου 5ουηάΒΙα$ΐθτ 
16. Είναι καλάς ο υπολογι¬ 
στής μου και πόσο ακόμα θα 
σντέξχι; 

Ζ Οι 4860ί€/40ΜΗζ όνοι 
πιο καλοί από τους 
486£>Χ2/66ΜΗζ; 

X Πόσο έχει ένα €0-ΚΟΜ 
ώτνο επανεγγράψιμσ; 

4. Πόσο κοστίζουν οι Ρβπ- 
Ηυτη των Ι20ΜΜι; 

5- Πότε 8α βγει τα Οσοτπ 3; 

6. θα κλείσε», τέλος, με έ¬ 
να παράπονο που άχε ένας 
φίλος μου. Οταν πήρε το ικ· 
ρ*ο6*κο, το €0 ήταν χαλα¬ 
σμένο. Αυτό τα λάθη να τα 
προσέχετε πολύ, όπως σας 
λέει ο Γιάννης Σφέτκος στο 
τεύχος 65 και έχει απόλυτό 
δίκιο. 

Φιλικά, 

Σχόλης Χαλαρής, Σύρος 

ΥΓ. Ιί Γκπτ το περιοδικό έγψ- 
Ψ€ 2 θ€ΐ χάρις να μας ρο τψ 
σετε; 

ΥΓ.2: Εχω και έναν €οεπ- 
ΓΠοάοΓθ 64. Εναι καλάς; 
(πλάκα κάνω!) 

ΥΓ.3: Γιατί το χιλιάρικο έγι¬ 
νε 1.500 δρχ 

ΥΓ.4: & παιχνίδια το οποία 
έχει το €0 είναι φανταστικά! 

ΥΓ5: Θέλω απάντηση και 
στα υστερόγραφό. 

ΥΓ6: ΒΥεεεεα! 

▼ Αγαπητέ Μιχάλη, 

Σε ευχαριστούμε για τα 
καλά σου λόγια. 

1.0 πρόλογος στην "Αλληλο¬ 
γραφία" του Απριλίου πιστεύω 



όπ απαντά σε αυτό το ερώτημα. 

2. Οχι, το αντίθετο συμβαίνει 

3. Μερικά τηλέφωνα στα κα¬ 
ταστήματα θα σε διαφωτίσουν 
για τις τρέχουσες τιμές. 

4. Ομοίως. 

5. Αν εννοείς το Ουα^ο, ανα¬ 
μένεται από στιγμή σε στιγμή». 

6. Στο τεύχος 65 δεν είχαμε 
€0. Αν σου έχει τύχει χαλασμένο 
€□, μπορείς να το στείλεις στα 
γραφείο του περιοδικού για αλ¬ 
λαγή. Κατά τη διάρκεια της μετα¬ 
φοράς και διανομής του περιοδι¬ 
κού, είναι δυνατό μικρή ποσότη¬ 
τα €0ί να παρουσιάσει πρόβλη¬ 
μα, το οποίο φυσικά δεν είμαστε 
σε θέση να ελέγξουμε. 

ΥΓ.1: Ε, παίρνουμε πού και πού 
καμιά πρωτοβουλία... Να μη σας 
κάνουμε δηλαδή μια έκπληξη; 
Μη μου πεις ότι δεν σου άρεσε η 
αύξηση του αριθμού των σελί¬ 
δων.» 

ΥΓ.2: Μπα, το Ρ€ σου είναι κα¬ 
λύτερο (πλάκα κάνω!). 

ΥΓ.3: Εξαπτας του €0 που έχει 
αυξημένο κόστος σε σχέση με τη 
δισκέτα. 

ΥΓ.4: Προσπαθούμε να επιλέ¬ 
γουμε πάντα τα καλύτερα. 

ΥΓ.5: Ειδικά αε αυτό δεν θα 
σου απαντήσω. 

ΥΓ.ό. Τα ξανσλέμε... 


ΑΝΗΣΥΧΙΕΣ» 

ΓΡΑΦΙΚΩΝ 

γαπητό Κ ΜαεΫ&ε, 

Εχω έναν 3860X/40, 
ΗΟ 212ΜΒ, κάρτα ο¬ 
θόνης 1Μ8, 4ΜΒ ΚΑΜ. Θα 
ήθελα να κάνω τις εξής ερω¬ 
τήσεις: 

σ) Το ίδιο άναι η κάρτα ο- 
9όνης μί την κάρτα γραφτ 
κών; 

Β) Η οθόνη μου άναι 51Α 
ΘΑ. Η κάρτα οθόνης άναι σί¬ 
γουρα $νθΑ ή μήπως μπορεί 
«ι άναι και ΥΟΑ; 

γ) Η κάρτα οθόνης με I 



ΜΒ άναι 5ΥΘΑ ή ΥΟΑ; 

6) Αξίζει να κάνω την κάρ¬ 
τα οθόνης μου από I ΜΒ, 

2ΜΒ; Τι όφελος θα έχω; 

ε) Μπορώ να συνδέσω 
/οχ*** αε ραΒΒΑΥίΈ 32; 

στ) Μπορώ να ονομάζω 
μνήμες 30 ρίπ - που έχω τώ¬ 
ρα στον υπολογιστή μου - με 
μπίρες 72 ρίπ ή ΕΟΟ; 

ζ) Η οθόνη μου μπορά να 
αποδώσει Ιό εκατομμύρια 
γρωμστο. Η κυρτό οθονη^ 
του 1ΜΒ επιτρέπει να αποδώ¬ 
σει η οθόνη τόσο χρώματα; 

η) Ικέφτομαι να 
σω τον Η/Υ αε ΡθηΤτυτη 75 ή 
90, με 8ΜΒ ΒΑΜ και 256ΚΒ 
ακδα πτθΟΗΗγ. Πόσο στοιχί¬ 
ζει η καθεμία με αυτά τα χα¬ 
ρακτηριστικά; Τι μου πρύτα¬ 
νεις, να κάνω τη πητΤΗθγ- 
δοατά του 386 με τα 4ΜΒ 
ΒΑΜ και τα 128ΚΒ εσεΗο; 
Πόσο μπορώ τα τον πουλήσω; 
Φιλικά, 

Γιώργος Ιζσνάκης, Κρήτη 



▼ Φίλε Γιώργο, 

α) Είναι ακριβώς το ίδιο 
πράγμα με διαφορετικά λόγια. 

β) Η κάρτα γραφικών μπορεί 
να είναι ΥΟΑ και η οθόνη 5Υ0Α, 
απλώς κάποια από τα γποΘθ5 της 
οθόνης δεν θα ενεργοποιούνται 
λόγω της κάρτας, 
γ) 5Υ0Α 

δ) Το όφελος σου θα είναι 16 
εκατ. χρώματα και στηγ ανάλυση 
800x600, ενώ τώρα - μόνο στην 
ανάλυση - έχεις 640x480. Αντϊ- 
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στοίχο, όλες οι ανώτερες σναλύ- 
σεις που υποστηρίζει η κάρτα θα 
αυξήσουν στο τετράγωνο το μέ¬ 
γιστο αριθμό χρωμάτων που έ¬ 
χουν τη δυνατότητα να αποδώ¬ 
σουν, Προκειμένου, όμως, να τα 
εκμεταλλευτείς αυτά, 8α πρέπει 
να χρησιμοποιείς εξειδικευμενα 
προγράμματα, συνήθως επεξερ¬ 
γασίας εικόνας, αφού, για παρά¬ 
δειγμα, τα παιχνίδια αρκούνται 
συνήθως σε 256 χρώματα και 
στην ανάλυση 640x480. 

ε) Οι 5ουηάΒΙα5ί6τ κάρτες 
διαθέτουν στα περισσότερα μο¬ 
ντέλα τους 9 ΟΓΠ 0 ροά, στην ο¬ 
ποία μπορείς να συνδέσεις το 
|ογ5ίίεΙε 

στ) Αυτό, δυστυχώς, δεν γίνε¬ 
ται. 

ζ) Ναι, τα αποδίδει στην ανά¬ 
λυση 640x480 - αν το ^οίΝνατο 
το επιτρέπει, φυσικά. 


η) Σχετικά με τις τιμές 8α πρέ¬ 
πει να τηλεφωνήσεις σε ορισμένα 
καταστήματα. Τη ΓποΗτβώοαΓεΙ 
σου δεν θα την αγοράσει πλέον 
κανείς. Κράτησέ τη καλύτερα για 
να τη δωρίσεις στο Μουσεία Πλη¬ 
ροφορικής που σίγουρα θα ανοί¬ 
ξει σε μερικά χρόνιο. 

ΙΝΑ2 ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ 
ΠΟΥΝΤΑ ΒΡΙΣΚΕΙ 
ΣΚΟΥΡΑ 

□ Καοητα φίλοι. 

Είμαι ένας σχετικά ντ· 
ος αναγνώστης. Γο ικ- 
ρ*ο6ικό το διαβάζω εδώ και 
δύο χρόνια και ομολογώ ότι 
είναι μέσα στην πρώτη τριά¬ 
δα του ειδικού αυτού Τύπου. 

Αφού σας εκφράσω τα 
συγχαρητήριά μου , περνάω 
στις εζής απορίες: Εχω έναν 


486/66 €γηχ με 8ΜΒ &ΑΜ, 
ΪΜΒ 5νβΑ αχκυ$ ίΟΟΚ 
5428 ΥΙΒ, 250ΜΒ ΗΟ, Ο- 
ΚΟΜ 50ΝΥ Χ2 και ζουπά 
εαπί ΕΧΡΕΚΤ ΜΕΡΙΑ. Γο μη¬ 
χάνημα το έχω εδώ και έξι 
μήνες για επεξεργασία ήχου 
αρχικό και κειμένου (¥ίΙΝ) 
και μετά για παιχνίδια. 

Ειδικεύομαι πολύ στα 
ΗΐηίιΙ 5ί>ηυ/α/θΓ5 και αρκετό 
στο Οοοτπ-ΙΐΙεο ρατηο*. 

Παρατηρώ, όμως, πως σε 
μερικό παιχνίδια όπως τα 
Νακατ, ΙηάγεαΓ Καεΐη^, 
$1/27, Μιης €οαυηαηάοτ IV 
κΛη. το μηχάνημα “ψιλοσέρ- 
νεται". Δηλαδή, η ροή του 
παιχνιδιού εξελίσσεται διάκο- 
πτόμενα και, φυσικά, αργό. 

Τι να φταίει; Πού να τ οποθε- 
ψήσω μνήμη; Στη τηοίΗοτ- 
βουτά ή στην κάρτα οθόνης; 


Η δεύτερη αναβαθμίζεται με 
άλλο 1ΜΒ. Αν Βάλω άλλα 
8ΜΒ μνήμης και άλλο ΪΜΒ 
στην κάρτα, 8α έχω καλύτε¬ 
ρα αποτελέσματα; Μήπως 
πρέπει να προχωρήσω στην α ¬ 
γορά ΡοηΗυπ ι στο 100, απο- 
χωριζόμενος ης 150.000 που 
ζητά η αναβάθμιση; 

Αυτά προς το παρόν. Κλεί¬ 
νοντας, εύχομαι να είστε πά¬ 
ντα πρώτοι, πάντα επιτυχίες 
και μπράβο για το τέλειο €0 
σας. 

Με εκτίμηση. 

Αγγελος Μπούκης, Βόλος 

Φίλε Αγγελε, 
Ευχαριστούμε πολύ για 
τα συγχαρητήριά σου που μας τι¬ 
μούν μεν, μας επιφορτίζουν δε 
με ευθύνες για το μέλλον. Η 
πρώτη ολλσγή που 8α πρέπει να 
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ΑπΙΐ-νϊΓυκ ΤοοΙΙαΙ 

ΤΩΡΑ ΜΕ ΕΚΔΟΣΕΙΣ ΓΙΑ 

005 - ννίπύο»£ 3.x - ννϊπάονβ 95 - 05/2 - ΝθΙ\Λ/3γθ 
ννίπάοντδ ΝΤ - 500 ϋπΐχ - Μποίπίοεό 

Το Ογ 5ο(ογποπ’ 5 Απϋ-νϊΓυβ ΤοοΙΚϋ έχει καθιερωθεί ως το 
πρώτο αντι-ιοτικά πρόγραμμα στον κόσμο. Ο ανιχνευτής 
ΠπάνΐΓυε εντοπίζει και αφαιρεί περισσότερους από 7.500 
ιούς, με ταχύτητα άνευ προηγουμένου, ενώ ο συνδυασμός 
νϊπιεΟυβΓό/ννϊηΘυβΓά προστατεύουν σαν άγρυπνοι φρου¬ 
ροί τις πληροφορίες σας. Με τακτικές ανανεώσεις και 
άμεση τεχνική υποστήριξη είναι σίγουρα η καλύτερη επέν¬ 
δυση για τον υπολογιστή σας. 

Επισκεφτείτε το ννβό εϊΐβ μας στο Ιιίφ^/νννννν.ϋΓδοίοΓΤίοη.ΟΌπη 
και δοκιμάστε το 30-Ο^γ ΡίπάνίΓυε εντελώς δωρεάν. 

, Η έκδοση ΜΠη95 προσφέρεται για περιορι¬ 
σμένα χρονικό διάστημα στην τιμή των 40.000 
δρχ. μόνο, με ανανεώσεις για ένα χρόνο. 
Ολες οι παραγγελίες προπληρώνονται με πιστωτικές κάρτες ή 
ταχυδρομική επιταγή. Δωρεάν αποστολή οε όλη την Ελλάδα. 
Τηλ,: +357-4-656108/626422/650137, Ρ 3 χ: +357-4-658972 
θ-ΠδΐΙ I: αβα οοιί 5@5 ρ ι ά θγθ πθΙ. ο ο πι χ γ 

Αποκλειστικοί αντιπρόσωποι για Ελλάδα και Κύπρο 

Ζητούνται συνεργάτες και μεταπωλητές σε 
όλη την Ελλάδα 




ΓΡΑΜΜΕΣ ΣΥΝΔΕΣΗΣ 


ΠΡΟΣΒΑΣΗ 24 ΩΡΕΣ ΤΗΝ ΗΜΕΡΑ 
και σύντομα Η ΤΑΧΥΤΕΡΗ ΔΙΑΣΥΝΔΕΣΗ 

(25δ ΙΒρ!) μέσω ΙΒΜ ΔίΟΒΑί ΝΕΤΙΙΙΟΡΚ 

Το Δίκτυο ΟοτηρυϋηΚ κάνει τώρα τη σύνάεσή σορ 
ποικνίδι μιε συνολικά 258 νραμμές σύνδεσης. 

ΓΙΑ ΕΥΚΟΛΗ ΠΡΟΣΒΑΣΗ ΣΤΙΣ ΥΠΗΡΕΣΙΕΣ ΤΗΣ ΟΟΜΡίΙίΙΝΚ 
ΚΑΙ ΤΟΥ ΙΝΤΕΙΪΝΕΤ ΚΑΘΩΣ ΚΑΙ ΓΙΑ ΤΗ ΣΥΝΔΕΣΗ ΣΑΣ 
ΜΕ ΤΟΥΣ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΟΥΣ ΚΟΜΒΟΥΣ 



ΜΜΜϋ Λ. Ιυγγρού 44, 1Τ7 42. ΤΠΑ.: 422/447,922Β447, 9229128. (σί 9242214 ΜΒ4ΜΜ& Αρντυτέλαχ; 7.546 2* 
ττιΑ 284864 267610. Κκ 242663 ΚθίΧΜ«)«η 36 262 31, π*. 225323,623600. 225323 βωΜββ* /ωγροφου 

2.568 ΟΟ, τηΑ.: 341414-5, ίθϊ 222604 ΡΟΜΙΙμ—Μ» 40.051 00, τπλ: 34539, ία* 37663 ΜΝΑί Ηπείρου 52.412 
22. τηλμ 621752. Μχ: 621003 Μ Ποτριι Ιρβταρόρου & 6ίί 22, πΛ; 20551. Κα: 20552 ΜΤΠΐΙί ΠΑ ίϊόΜοοη 7. 
501 ρο, τηΜαχ: 24210 ΜΜΟΜΒι<0ύζη % 661 00. *ηΑ_ 33146, 33130 «ΑΗΜ ΟυραητΛΑα 14 4533* τη* 
73775. ΊΟι: 73776 ΙΜΜΑί II Μΐ4ά 13, 531 00. τττΑ/Ττη 256174 ΗΟΗΐ ΜΠΐράπιΛίιως 12. 591 00 τπλ: 23203. *ΠΧ 
72521 Λ»β£Υΐ&Αϋυ Ηβΐ ΟΟί τηλ/Κιχ 44263 ΧΑΜΜΑι Γ «Κτοηκι 12.341 θα τϊϊλΛαχ: 74886 


β-ΓπαίΙ: ητοΓϋοηπ<§€θΓηρυϊιηΙ<.9Γ 
\Α ^06 δθΓνβΓ 0Ο5ΜΟ3; άίήρ://νννν\ν.οοιτίρυΙΐΓΐΙ<..9Γ 

















Αλληλογραφία 


επιδιώξεις είναι η αντικατάσταση 
του ΟΟΚΟΜ άπν&, αφού και η 
διπλή ταχύτητα είναι αρκετά "λί¬ 
γη", άδικά μάλιστα για τα σύγ¬ 
χρονα παιχνίδια, θα βοηθήσει ε¬ 
πίσης η αναβάθμιση της μνήμης 
από 8 σε 16ΜΒ, όχι όμως και η 
προσθήκη 1ΜΒ στην κάρτα γρα¬ 
φικών που είναι εντελώς άσχετη 
(η προσθήκη, όχι η κάρτα) με τις 
επιδόσεις του συστήματος σου. 
Τον ΡοπίΊυπη, αν βρίσκεις ακριβή 
την αγορά του για το πορτοφόλι 
σου, μπορείς να τον αφήσεις για 
αργότερα. 


ΠΡΟΤΑΣΕΙΣ ΚΑΙ 
ΧΑΜΕΝΑ ΑΖΕΣΟΥΑΡ 

υντόκτες και αναγνώ¬ 
στες, γεια σαςί 
Το όη το Κ α- 

νσι το καλύτερο στα τε- 


νί&τν&, και όχι μόνο > περιοδι¬ 
κό δεν χρειάζεται να το λέμε 
συνεχώς . Εξάλλου, αυτό φαί¬ 
νεται από μόνο του . 

Πρώτα απ' όλα, θα ήθελα 
να ρωτήσω αν η οθόνη 15" 
ΜυΙΗιηοάια της ΡΗίΙΐρ§ (α¬ 
φιέρωμα Ρ€Μ 72) "πιάνει" 
τις επιδόσεις και την αξιοπι¬ 
στία μιας 15άρας ΕΙΖΟ * 

Στο αφιέρωμα του τεύχους 
71 παρουσιάζεται η ΑΗαπΗϊ. 
Η πτοΤΗοΓδοατά αυτή, από 
ό,τι κατάλαβα, έχει πάνω της 
μία κάρτα ήχου και /*σ γρα¬ 
φικόν, Οι κάρτες αυτές κατά 
πόσο άναι συγκρίσιμες με τις 
$ουηάΒΙα5ΪΒΓ ΑΜΕ 32 ή 
$ουηάΒΐθ5ίθτ 16 και Οία- 
ητοηό 968, αντίστοιχα; Δη¬ 
λαδή , αξίζει να έχεις την 
Αβσπί 15 χωρίς κάποιες άλλες 
κάρτες ήχου και γραφικών; 


Τι εννοείτε με το "εοϊ^-εΗοε- 
Ηνβ" (σελ. 40); 

Στο εξώφυλλο του ΚΜ 72, 
παρατηρώ το ΚοεΜίτο, το Μι- 
€γο5οΗ Ιογ και ένα π*ου$θ, 
τα οποία δεν αναφέρονται 
στο αφιέρωμα * Μήπως είχε 
ζαλιστώ ο κ . Ιταυρσγιόννης 
και τα ξέχασε; Και σοβαρό, 
γιατί έγινε αυτό; 

Θα ήθελα τώρα να κάνω 
τρεις προτάσεις: 

α) Στα $απτο τονΐονη, το 
πλαίσιο "Απαιτήσεις* θα 
μπορούσε να έχει μικρότερο 
πλάτος και να μπει στη στή¬ 
λη "Εταιρία, είδος" κΛπ. για 
εξοικονόμηση χώρου , Γη θέ¬ 
ση του να πάρει ένα άλλο 
πλαίσιο στο οποίο θα συγκρί- 
νετσι, με τη μορφή ράβδων ή 
αριθμών, το εκάστοτε πρό¬ 
γραμμα με άλλα ομοειδή , 


6) Καλό θα ήταν η στήλη 
"ΡΓο$Γαπιπιιη$" να περάσει 
στο €0 σχεδόν όλη και να γί¬ 
νεται αναφορά στο "χάρτι¬ 
νο" περιοδικό μόνο σε μία, 
το πολύ δύο, σελίδες , 
γ) Γιατί δεν επιχειρείτε να 
ξαναγίνει μία εκπομπή στην 
τηλεόραση ανάλογη με την 
"Βαδίζοντας προς το 2000"; 
Τη θυμάστε; 

Με εκείνη την ομάδα που 
θα έφτιαχνε ένα ελληνικό 
αάνθπϊυΓθ, τι γίνεται; Εχω 
πολύ καιρό να διαβάσω νέα 
γι' αυτό το θέμα . 

Αυτό προς το παρόν „ 

ΛΙε εκτίμηση, 

Φώτης Τσιριγώτης 

ΥΓ^ Καλή επιτυχία σε όσα 
παιδιά δίνουν Πανελλαδικές 
τον Ιούνιο . 






































Φίλε Φώτη, 

Οι ερωτήσεις που θέτεις 
για την οθόνη της ΡΗΐΙϊρ^ και για 
το ΑΗαηϊΐ5 επιδέχονται μόνο υ¬ 
ποκειμενικών απαντήσεων. Ο συ¬ 
ντάκτης μας κατέθεσε και στις 
δύο περιπτώσεις την προσωπική 
του άποψη και δεν θα ήταν σω¬ 
στό να προσθέσουμε κάποιο άλ¬ 
λο σχόλιο από τη στήλη αυτή. 
0θ5ΐ-αΗθ€ϋν© είναι ένας πιο τε¬ 
χνικός όρος απόδοσης της έκ¬ 
φρασης "αξίζει τα λεφτά του*. 

Σε ό,τι αφορά τα προϊόντα που 
αναφέρεις, προέκυψε ανάγκη να 
γίνουν περικοπές στο αφιέρωμα 
του συγκεκριμένου τεύχους λό¬ 
γω πληθώρος ύλης* Σχετικά δε 
με τ>ς προτάσεις σου: 

α) Θα εξετάσουμε το Θέμα, αν 
και συνήθως οι σχετικές πληρο¬ 
φορίες υπάρχουν και στο πενίβνκ 

6) Στο σημείο αυτό θα μου ε- 
πΓτρέψεις να είμαι κάθετα αρνη¬ 
τικός* Το Ρ€ Μα5ίοτ είναι πρωτί- 
στως περιοδικό και ακολούθως 
οτιδήποτε άλλο* Αυτό που προ¬ 
τείνεις είναι ουσιαστικά η μετάλ- 
λαξη της φυσιογνωμίας του πε¬ 
ριοδικού και η υιοθέτηση στα¬ 
διακά πλήρους ηλεκτρονικής 
μορφής, κάυ που έχει γίνει - οε 
μερικές περιπτώσεις - στο εξωτε¬ 
ρικό, διαφοροποιεί όμως ουσια¬ 
στικά τη μορφή και το ρόλο του 
μέσου* Το περιοδικό προορίζεται 
για ανάγνωση, είναι δε σημαντι¬ 
κό να λειτουργεί ανεξάρτητα, 
χωρίς νο απαιτείται παρουσία υ¬ 
πολογιστή* Σχετικά με τη στήλη 
που αναφέρεις, τα Ιϊ5ίίη§£ πέρα¬ 
σαν για λειτουργικούς λόγους 
στο 00, όμως σε καμιά περίπτω¬ 
ση δεν μελετάμε την ευρύτερη 
μεταφορά σε αυτό μέρους του 
περιοδικού. 

γ) Δεν αποκλείεται να το ξανα¬ 
κάνουμε* Το ζητούμενο είναι πό¬ 
σοι αναγνώστες μας θα επιζή- 
αουν αντικρίζοντας στο γυαλί 
τις ευγενικές μας φυσιογνωμίες^ 

Από ό,τι ξέρω, ο κ* Τσουρινά- 
κης καθυστέρησε κάπως το συ¬ 


γκεκριμένο ρτΌ|6€ί λόγω φόρτου 
εργασίας* Σύντομα, όμως, θα 
προΒεί σε σχετικές με το θέμα 
ανακοινώσεις* 

ΑΝΕΠΑΡΚΕΙΣ.» 

ΠΡΟΘΕΣΜΙΕΣ 

□ γαπητό περιοδικό. 

Είμαι ένας σχετικά πα¬ 
λιάς αναγνώστης σου 
και γράφω για πρώτη φορά 
για να εκφράαω μερικός από¬ 
ψεις για το ΡΟ ΛΛο&Τθτ. 

Ξεκινάω με το συγχαρητή¬ 
ρια. Πολύ καλή η κίνηση να 
βάλετε 0 Β-ΚΟΜ και νο αυξή¬ 
σετε τις σελίδες του περιοδι¬ 
κού. Πιστεύω πως η ένωση 
των δύο περιοδικών (Κ Μα- 
&οτ/0αη*θ5) ήταν Θετική και 
η απόκτηση * ράχης Μ αξιοοη- 
μωωττμ Τάρα που μου δίνεται 
η ευκαφία, Θέλω να πω στον 
Γιάννη - όχι Πατρίκο - Σφετ- 
κο ότι ποτέ δεν έχει ξεκολλή¬ 
σει (η ράχη). Συγχαρητήρια 
στους νικητές του διαγωνι¬ 
σμού. 

Και λέγοντας "διαγωνι¬ 
σμού" Θυμήθηκα κάτι απα¬ 
ράδεκτο για περιοδικό όπως 
το Ρ€ Μαϊί&ε. Στο τεύχος 70 
άχατε δύο διαγωνισμούς. Ο 
ένας έληγε σης 29 Φεβρουά¬ 
ριου! Και έρωτά: Αφού γνω¬ 
ρίζετε ότι το περιοδικά φθά¬ 
νει αργά σχεδόν στις περισ¬ 
σότερες πόλεις της Ελλάδας 
(εδά που μένω εγώ, το περιο¬ 
δικό έρχεται 27 του μηνάς), 
γιατί δεν Θάλατε το διαγωνι¬ 
σμό πιο νωρίς; Για ποφσδειγ* 
μα , εγω είχα μόνο 8ύο μέρες 
για να προλάβω την οροθε¬ 
σία! 

Και κάη ακόμη: Δεν κατά¬ 
λαβα γιατί το ε^φυλλο δεν 
έχει τους τίτλους των παηρη- 
6#όν που υπάρχουν στο πε¬ 
ριοδικά. Πως θα ξέρει κάθε 
υποψήφιος α γοραστή ς τι 
π αιχ νίδια έχετε στο εκ άστ οτε 



τεύχος; Τέλος, θα ήθελα να 
"καρακρόξω" τους αναγνώ¬ 
στες για ης ερωτήσεις που 
κάνουν στο περιοδικό (πόσο 
κάνουν το 4ΜΒ μνήμης, πό¬ 
σο κάνει ο τάδε δίσκος;) Επι¬ 
τέλους, γιατί 6εν κοιτάνε ης 
διαφημίσεις - που δεν είναι 
και λίγες - στο ίδιο το περιο¬ 
δικό; Ιο οπα και ξαλάφρβτ- 
σα! Κλείνοντας, θα ευχηθώ 
στο περιοδικά και σε μένα 
ό,τι καλύτερα! 

Με εκτίμηση, 

Παναγιώτης 

Παπαδόπουλος, 

Γιαννιτσά 

Φίλε Παναγιώτη, 

Να είσαι σίγουρος πως 
θα προσπαθούμε πάντοτε για το 
καλλίτερο* Σχεπκά με τα θέματα 
που θέτεις, σημειώνουμε τα εξής: 
- Ο διαγωνισμός που αναφέρεις 
αποτέλεαε σίγουρα εξαίρεση και 
όπως, θα παρατήρησες στα επό¬ 
μενα τεύχη, υπάρχει πλέον αρκε¬ 
τός χρόνος για να στείλουν όλοι 
οι αναγνώστες τις απαντήσεις 
στους διαγωνισμούς που διοργα- 
νώνουμε* 

- Το αίτημά σου να αναγράφο¬ 
νται και πάλι οι τίτλοι και να ερα¬ 
νίζονται τα Οογπθ Κενϊεννί στο ε¬ 
ξώφυλλο του περιοδικού πραγ¬ 
ματοποιήθηκε* 

- Οσον αφορά στην τελευταία 
παρατήρησή σου, στα δύο τελευ¬ 
ταία τεύχη σναφερθήκαμε εκτε- 
νώς μέσω αυτής της στήλης* 

Ανταποδίδοντας σου με τη σει¬ 
ρά μας τις ευχές, σε ευχαριστού¬ 
με γκι το όμορφο λογότυπο του 
Ρ€ Μα5ίθΓ που έφτιαξες και μας 
έστειλες μαζί με το γράμμα σου. 

ΑΚΟΥΣΤΙΚΕΣ». 

ΑΝΗΣΥΧΙΕΣ 

γ απητ ό Κ Μα&οτ, 
Προσπερνάω τα γνω¬ 
στά σχόλια περί της ύ¬ 
λης ταυ περιοδικού και μπα- 


νω κατευθείαν στο "ψητό". 

Είμαι κάτοχος ενός ξεπερα¬ 
σμένου για τα δεδομένα της 
εποχής 386ΟΧ/40,4ΜΒ 
ΒΑΜ, 210ΜΒ ΗΟ, 1Α4 ΤΟ, 
5ΥΟΑ 1024X763, 005 6.2 
και ΜΝΟΟΜΒ XI. 

α) Σκέφτομαι να τον ανα¬ 
βαθμίσω και θέλω να μου 
περιγράφεις, αν είναι δυνα¬ 
τόν, ένα ικανοποιητικό σύ¬ 
στημα και πόσο θα κοστίσει. 

β) Σκέφτομαι παράλληλα 
να χρησιμοποιήσω τον υπο¬ 
λογιστή προς αντικατάστ αση 
του στερεοφωνικού, να μπο¬ 
ρώ δηλαδή να ακούω €0 
μουσικής όπως θα τα άκου- 
γα από στερεοφωνικό. Θα ή¬ 
θελα να μου πεις π πρέπει 
να κάνω για να έχει αυτή τη 
δυνατότητα ο υπολογιστής 
μου. Ποια κάρτα ήχου είναι 
κατάλληλη και ποιο €0; 

Υπάρχουν προγράμματα 
μέσα από τα οποία το σύστη¬ 
μα μπορώ να παίζει €0 μου¬ 
σικής; Αν ναι, ποιο θα ήταν 
το κατάλληλο οτην περίπτω- 
σήμου; 

Ευχαριστώ, 

Νίκος Κωνσταντινίδης, 
Πτολεμαίδα 

▼ Φίλε Νίκο, 

α) 0 προσδιορισμός της 
σύνθεσης ενός "ικανοποιητι¬ 
κού" συστήματος εξαρτάται α¬ 
ποκλειστικά και μόνο από τις α¬ 
νάγκες σου. Είμαστε ωστόσο σί¬ 
γουροι πως, διαβάζοντας την ύ¬ 
λη του Ρ€ Μα^ΙβΓ, θα μπορέσεις 
με ευκολία να τις προσδιορίσεις 
και να αποφασίσεις ποιο θα εί¬ 
ναι το σύστημα που ταιριάζει 
καλύτερα στην περίπτωσή σου, 
β) Η κάρτα ήχου δεν είναι α¬ 
παραίτητη, επειδή μπορείς να 
συνδέσεις απευθείας το €0" 
ΚΟΜ με τον ενισχυτή ή τα ηχεία 
σου, χρησιμοποιώντας ένα κα¬ 
λώδιο που θα σου δώσει αποιο- 
όήποτε κατάστημα ηλεκτρονι- 




28 Ρ€ Μα$1^ 












Αλληλογραφία 


κών, αν εξηγήοείς π ακριβώς ζη^ 
τάς. Αν προτιμάς τη σύνδεση με 
την κάρτα ήχου, το αντίστοιχο 
καλώδιο που απαιτείται για τη 
σύνδεση συνήθως παρέχεται με 
την αγορά καινούριου €ί>ΚΌΜ. 
Το ίδιο συμβαίνει και με το 
5θΛι#αΓ& που θα χρειαστείς 
προκειμενου να χειρίζεσαι το 
ΟΟ-ΚΟΜ στη μορφή του αυάϊο 
ρίαγθτ, μέσω του υπολογιστή 
σου. Μην ανησυχείς, λοιπόν. Το 
σύνολο των 00-ΚΟΜ5 καθώς 
και των στερεοφωνικών καρτών 
ήχου κάνουν για τη δουλειά που 
τα θέλεις. 

ΙΔΕΕΖ ΚΑΙ ΠΡΟΤΑΣΕΙΣ 

□ γαπητό Κ Μο$Ιβγ, 
Είμαι ένας από τους 
καινούριους σου ανα¬ 
γνώστες (τεύχος 70) και ο¬ 
μολογώ πως από το πρώτο 
κιόλας τεύχος που διάβασα 
έμεινα πολύ ευχαριστημένος 
από την ύλη σου. Ωστόσο > 
υπάρχουν κάποια σημάα τα 
οποία σου διαφεύγουν. Να 
προσθέσω επίσης πας επι¬ 
κροτώ την ιδέα της στήλης 
"Πριν Αγοράσετε", η οποία 
προσφέρει ικανοποιητική 
κάλυψη όσον αφόρα στα 
περιφερειακά τον υπολογι¬ 
στών και πας η ιδέα που 9α 
προτείνω είναι παρεμφερής 
με τη στήλΐ). Παρόλο που η 
στήλη προσφέρει ικανοποιη¬ 
τική ενημέρωση, ασχολάται 
με τα περιφερειακά μεμονω¬ 
μένα. 

Θα έλεγα, λοιπόν, να α- 
φιερόσετε μία ή, αν το κρί¬ 
νετε σκόπιμο, και περισσότε¬ 
ρες από τις στήλες "Αφιέρω- 
μα" για να αναλύσετε διεξο¬ 
δικό την εσωτερική λειτουρ¬ 
γία του υπολογιστή και τον 
τρόπο με τον οποίο συνερ¬ 
γάζονται τα διάφορα μέρη 
του (€ΡΙβ με μνήμη, κάρτα 
γραφικών με άλλα μέρη του 


υπολογιστή κΑπ.) και πώς, 
τελικά, όλα αυτά καταλή¬ 
γουν οε αυτό που Βλέπουμε 
(και ακούμε) στην οθόνη. 
Επίσης, πώς και οε τι Βοη¬ 
θούν οι αναβαθ§άοεις του υ¬ 
πολογιστή (περισσότερη 
μνήμη , δυνατότερη ΓΡΙί, οι 
γρηγορότερες κάρτες γρα¬ 
φικών, η περισσότερη μνήμη 
σε αυτές, οι Ιό-όιί κάρτες ή¬ 
χου κΑπ.) σε τομείς άπας 
γραφικάι, κίνηση 5ρπ*σ$, 
(Γαπτθ$/$βε, μεγαλύτερες α¬ 
ναλύσεις, προσπέλαση δεδο¬ 
μένων. 

Φιλικό, 

Δάψλος Δημήτρης, 

Βύρωνος 

▼ Φίλε Δημήτρη, 

Οι προτάσεις σου είναι 
ενδιαφέρουσες και θα ληφθσύν 
πολύ σοβαρά υπόψη, θέλουμε, 
εξάλλου, στο μέλλον να είσαι α¬ 
κόμα περισσότερο ευχαριστημέ¬ 
νος από την ύλη μας! 

ΓΕΝΙΚΕΣ ΑΠΟΡΙΕΣ 

γαπητό Κ Μσ&θτ, 
Είμαι μια φανατική 
θαυμάστριά σου και 
διαβάζω το Κ ΜαζΕοτ ανελ¬ 
λιπώς εδώ και 3 χρόνια . Πι¬ 
στεύω ότι το Κ ΜαζΙθτ άναι 
το καλύτερο περιοδικό για 
τα εοτηρυίοπ που έχει βγει 
ποτέ ; Για πρώτη φορώ έχω ο¬ 
ρισμένες απορίες, γι' αυτό 
και σου γράφα, 

Βμαι 17 χρόνων και έχω 
έναν υπολογιστή (Ρ€) 
38ό/40ΜΗχ με 2ΜΒ ΚΑΜ, 
120ΜΒ ΗΟ και έγχρωμη ο¬ 
θόνη ΥΟΑ. Θέλω να τον α¬ 
ναβαθμίσω και να τον κάνω 
486/100ΜΗζ με 8ΜΒ ΛΑΜ 
και 635ΜΒ ΗΟί 
α) Μπορείς να μου πεις η 
πρέπει να αγοράσω από τα 
καταστήματα ώστε να γίνει η 
αναβάθμιση; 


β) Πώς μπορεί ένας υπολο¬ 
γιστής 38ά/40ΜΗζ να γίνει 
486/100ΜΗζ; 

γ) Πώς μπορώ να συμπιέσω 
ένα πρόγραμμα από το 
σκληρό δίσκο σε δισκέτες 
και πώς από το ν ΝοτΕοη 
€οπυηαηάθΓ; 

δ) Τι άναι η ητοΐΗοΗ>οαΓά 
και η €Ρϋ 486 και σε η χρη¬ 
σιμεύουν αυτά; 

ε) Πόσο κάνει μια κάρτα 
γραφικών 5ΥΟΑ; 

στ) Πώς μπορώ να σποσυ- 
μπιέσω ένα παιχνίδι από τον 
ΝοτΤοπ ϋοττυηαηάοτ; 

ζ) Πόσο κάνει το ΕΙΕΆ 96 
και το $υροτ Βίτ ο αΙ Εϊ§Ηϊθγ 
Τ υτθο; 

η/ Θα ήθελα να μου πάτε 
τους κωδικούς και τα κόλπο 
του δΓτβσΤ ΕίηΗτοΓ II (επειγό¬ 
ντως, γιατί άναι ανάγκη). 

Αν σας κούρασα, συγγνώ¬ 
μη . Συνεχίστε έτσι. Είστε σι 
καλύτερεπ! 

Με αγάπη, 

Πόπη Σαμψών, 

Πειραιάς 

Αγαπητή Πόπη, 

Φυσικό και δεν μας 
κουράζεις, το αντίθετο μάλιστα. 

α) Μία ιποΐδβτΒοαιά 
486/100, 8ΜΒ μνήμης για τη 
συγκεκριμένη ΓποίΚΘΗκκίΓά και 
έναν σκληρό δίσκο (αν και μάλ¬ 
λον δεν θα βρεις πια 635ΜΒ 
παρά μόνο μεταχειραμένο). Θα 
σου χρειαστεί, βέβαιο, και ένα 
κατσαβίδι. Αν πάντως δεν αι¬ 
σθάνεσαι έτοιμη να κάνεις μόνη 
σου την αναβάθμιση, πάρε όλα 
τα περιφερειακά που θέλεις α¬ 
πό το ίδιο κατάστημα και ζήτη¬ 
σε από έναν τεχνικό του να σου 
κάνει αυτός την αναβάθμιση. 

β) Με την αλλαγή επεξεργα¬ 
στή και ΓηοΗτ&ΗχχίΓά. 

γ) Υπάρχουν διάφορα συμπιε¬ 
στικά προγράμματα, με πιο γνω¬ 
στό όλων ΡΚΖΙΡ. 

Ο ΝογΙοπ (ΖοπΊΓπαΓκΙθΓ δια¬ 


θέτει τις εντολές <Ζθίπρτ 655 (ε¬ 
νεργοποιείται με ΑΗ-Ρ5) και Οθ- 
εοτηρτ055 (ΑΗ-Γ6) για συμπίεση 
και οποσυμπίεοη αντίστοιχα αρ¬ 
χείων, 

6] Είναι η μητρική πλοκέτσ 
του υπολογιστή που περιέχει 
την ΟΡΙΙ και όλα τα απαραίτητα 
κυκλώματα για την επικοινωνία 
της με τα υπόλοιπα τμήματα του 
υπολογιστή, και η Κεντρική Μο¬ 
νάδα Επεξεργασίας (ΟοπίταΙ 
Ριοεο55ΪΠ9 υηϊί) ή, απλώς, επε¬ 
ξεργαστής που αναλαμβάνει 
την εκτέλεση όλων των λογικών 
πράξεων που απαιτούνται σττά 
τα προγράμματα καλτοΙ^απί' 
ΜίΓθ του μηχανήματος. 

ε) και ζ] Για πς τιμές θα τρέ¬ 
πει να απευθυνθείς στα κόπα- 
ατήμστα της περιοχής σου. 

στ) Συμβουλέψου την απάντη¬ 
ση στο τρίτο ερώτημά σου. 

η) θα μεταβιβάσουμε το αί¬ 
τημά σου στον κ. Γιαγιά, υπεύ¬ 
θυνο για τη στήλη των Ηρ*. 

ΑΠΑΝΤΗΣΕΙΣ 
ΧΩΡΙΣ ΕΡΩΤΗΣΕΙΣ 

Ιωάννης Παπαγιαννό- 
πουλος, Βύρωνος: Φυσι¬ 
κά και δεν μπορούμε να δημο¬ 
σιεύσουμε στο περιοδικό τους 
κωδικούς του Ουθ£ΐ ίοτ ΟΙοτγ 
IV. θα χρειαστεί να το αγορά¬ 
σεις πρωτότυπο (υπάρχει ακόμα 
οε κάποια καταστήματα της 
Στουρνάρη). 

▼ Δημήτρης-Ηλίας Γκανά- 
τσιος, Αθήνα: Το μηχά¬ 
νημά σου, εφόσον το χρησιμο¬ 
ποιείς για παιχνίδια, χρειάζεται 
άμεση αναβάθμιση στο ΟΟ 
ΚΟΜ που από διπλής ταχύτητας 
πρέπει να γίνει εξαπλής. Τα 
\νΐηάα*5 95 εμπεριέχουν την 
έκδοση 7.0 του Μ5-0Ο5, με την 
οποία μπορούν ακόμα και να 
εκκινήσουν το σύστημα. Ελπί¬ 
ζουμε το €0 του προηγούμενου 
μήνα να σε ικανοποίησε. 
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ίσος ο τίτλος σας ξινίζει λιγάκι. 
Ομος, φαίνεται πος αυτή άναι η 
πικρή αλήθεια σε πολλές 
περιπτώσεις. Οι αγοραστές 
προϊόντων Πληροφορικής στη 
χώρα μας συχνά &εν 
απολαμβάνουν τον ίβιο σεβασμό 
με αυτούς του εξωτερικού. 

του Δημήτρη Χριστακόπονλου 
| ιιη§€οηφυΙ ΐ ηΙΐ·9 Γ 


κάρτα μου ΜίΙΙεηιυηη, ανα¬ 
βαθμίστηκε στο δ ΜΒ μνήμης 
ν/ΚΑΜ, αλλά η βελτίωση σης 
επιδόσεις είναι μηδαμινή, αν 
1 πιστέψουμε τα δθπεΚητκΐΓ^. 
Στέλνω σ-τηαϊΙ στη Μαίτοχ ("αυτό και αυτό 
συνέβη, αυτά είναι τα χαρακττρισπκά"] και 
περιμένω απάντηση. Σε δύο ώρες είχα άμεση 
απόκριση, με συμβουλές για αναβάθμιση του 
ΒΙ05 της ιποίΗθΗαοατά και της κάρτας γρα¬ 
φικών. Και τα δύο είναι απλές διαδικασίες, 
καθώς και ο Μίαοη και η ΜϊΙΙθηίυπι έχουν 
ΡΐαδΗ Ερτσίϊΐ, γεγονός που τους επιτρέπει να 
αναβαθμίζονται μέσα σε 5 λεπτά, με τη Βοή¬ 


θεια ίοΗνατο. Εντούτοις, αποτέλεσμα ουδέν, 
χώρια που από το πολυδιαφημιζόμενο 3Ρ αε- 
εθίοταΐϊοπ δεν είδα το παραμικρό, δηλαδή 
άνθρακες ο θησαυρός και εγώ κλαίω τα λε¬ 
φτά που έδωσα. Οχι ακριβώς, δισπ η επιπλέ¬ 
ον μνήμη κάνει θαύματα στα σχεδι αστικά 
προγράμματα που δουλεύω, αλλά εκεί που 
με ενδιεφερε περισσότερο δεν είδα βελτίω¬ 
ση! 

Το ηθικά δίδαγμα; Και στις δύο περιπτώ¬ 
σεις επικοινωνίας μου μέσω οτπσϊΙ, οι απα¬ 
ντήσεις ιρθσν αμέσως και το τεχνικό προσω¬ 
πικό ήταν ευγενικό και προσέφερε ουσιώδεις 
συμβουλές και οδηγίες. Κάνοντας τη σύγκρι¬ 
ση με πολλές εγχώριες εταιρίες, κατσούφια¬ 
σα ακόμα περισσότερο και κατέληξα στο α¬ 
ναπόφευκτο συμπέρασμα ότι εδώ μας θεω¬ 
ρούν πράγματι καταναλωτές Β' κατηγορίας 
[στην καλύτερη των περιπτώσεων, γιατί συνή¬ 
θως είμαστε Γ Εθνική™). 

Τ05ΗΙΒΑ ΘΕΛΕΤΕ; 

Βόλτα στη Στουρνάρη, ψάχνοντας για πμές 
φορητών υπολογιστών. Μπήκα λοιπόν σε κα¬ 
τάστημα που διαθέτει αρκετές μάρκες που 
με ενδιέφεραν και ζήτησα το απλοΰστερο 
πράγμα στον κόσμο: ' Καταλόγους με προ¬ 
διαγραφές των προϊόντων και ενδεικπκές τι¬ 
μές* Τι απάντηση έλαβα; "Μισό λεπτό, να 
ψάξουμε σε κανένα τιμολόγιο™ Α, ναι. Θυμά¬ 
μαι όπ ένας που είχε αγοράσει πριν από λίγο 
καιρό είχε πληρώσει τόσο™ Ξέρετε, η αντι- 
προσωπία δεν μας έχει δώσει στοιχεία™ Μισό 
λεπτό να ψάξω, μήπως έχω κάποιο ενημερω¬ 
τικό φυλλάδιο.* Αφού με τα πολλά κατάφερε 
να βρει το μοντέλο που του ανέφερα, ένα 
Ιο&Ιιϋχ] δαϊθΙΙιΙβ Ρτσ 410 00Τ, άκουσα με εμ¬ 
φανή κατάπληξη την πμήρ "1.700.000 δρχ'! 
Περίπου 600 χιλιάδες δραχμές παραπάνω α 
πό την τιμή που το αγοράζει ο Αμερικανός 
ενδιαφερόμενος. 

Εστω ότι το μεταφέρουν από την άλλη ά¬ 
κρη του Ατλαντικού με ιδιωτικό αεροπλάνο, 
τυλιγμένο σε πούπουλα και πασπαλισμένο οε 
χρυσόσκονη, οπότε τους έρχεται κομμάτι α¬ 
κριβότερο εδώ. Αλλά και πάλι, πιο φτηνά μου 
έρχεται να αγοράσω ράβδους χρυσού με το 
ίδιο βάρος, παρά φορητό υπολογιστή. Γιατί ό¬ 
μως τέτοια χαοτική διαφορά; Τελικά, μία σκέ¬ 
ψη είναι να το φέρω από την Αμερική μέσω 
ενός φίλου που έχει εταιρία σχετική με το α- 
νπκαμενο και μπορεί να το προμηθευτεί στην 
κανονική του τιμή. 

Το μοντέλο που επιλέχθηκε ήταν το 5αΐβΕ 
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ΐΗβ 10005, σχετικά φθηνό και κατάλληλο για περαιώνονται 
μέση χρήση (σιγά μην περίμενο να με δώρο- σε λίγα δευτε- 
δοκήσετε, αχάριστοι). Ούτως ή άλλως, η εγ- ρσλεπτα, γεω- 
γύηση είναι διεθνής, οπότε και η ελληνική ο- γραφικά συστή- 
νππροσωπία είναι υποχρεωμένη να με υπο- μστσ πληροφο- 
στηρίξει. Πρόκειται για την ίντεάλ Πληροφο- ριών και ΟΡ5ϊ 
ρική, οι άνθρωποι της οποίας ήταν εξαιρετικά (ΟΙοΒαΙ Ρο$ΐ- 
ευγενικοί και εξυπηρετικοί στην τηλεφωνική ε- Ηοπϊπ 9 5 γ 5 *βπϋ, 
πικοινωνία που είχαμε (κάτι παυ σπανίζει ιδι- που καταγρά- 
αίτερα σπς μέρες μας). Μπορεί να χρεώνουν φουν θέσεις με 
χρυσά τα μηχανήματα που φέρνουν (ήταν και τη βοήθεια δο- 
λίγο μυστικοπαθείς σπς τιμές: 'Πολπτκή της ρυφάρου), δεν 
εταιρίας μας είναι να μη δίνει τιμές, αλλά να μπορεί παρά να 
παραπέμπει το χρήση στους μεταπωλητές*, μείνετε με λα- 
όπως μου είπανε - ναι, αλλά εγώ ο έρημος μπρές εντυπώ- 
κακό έκανα που ρώτησα πόσο κάνει αυτό σεις, 
που σκέφτομαι να αγοράσω;), αλλά ήταν 
πρόθυμοι να βοηθή¬ 
σουν. 

Αλλη λύση θα ήταν 
να πάμε σε πκχΐβ ίπ Ταϊ- 
*σπ μηχανήματα. Στην 
περίπτωση των φορητών 
υπολογιστών, όμως, τα 
πράγματα δεν είναι τό¬ 
σο απλά, όπως στα 
θοΐλίορ μηχανήματα. 

Δεν σας συνιστώ σε κα¬ 
μία περίπτωση να δια¬ 
κινδυνεύσετε. 

ΕΠΙΣΚΕΨΗ ΙΕ 
ΤΟΠΟΓΡΑΦΙΚΟ 
ΓΡΑΦΕΙΟ 

Είχα την ευκαιρία να 
συναντήσω 'ένα φίλοα- 
πό τα παλιά*, ο οποίος 
εργάζεται σε τοπογρα¬ 
φικό γραφείο και έχει ενστερνιστεί πλήρως τα 
αγαθά της σύγχρονης τεχνολογίας. Γραφεία 
μηχανικών αυτού του οδούς διαθέτουν τον πιο 
εντυπωσιακό εξοαλκτμό που 8 α συναντήσετε 
και πληρώνουν σεβαστά χρηματικά ποσά, τό¬ 
σο για Καπώνατο όσο και για προγράμματα. Το 
Αυΐοεαθ Κθ 4 θθ 5 β 13 και το Μκτοςίαΐίοη, που 
χρησιμοποιούνται ευρέως αγγίζουν το ένα ε¬ 
κατομμύριο έκαστο. Ακόμη και τα υρ 0 Γ<κ)θ 5 
είναι ακριβό, περίπου 200 με 300 χιλιάδες 
δραχμές. Αρκεί όμως μία επίδοξη, για να κα¬ 
ταλαβει κάποιος ότι αποδίδουν τα χρήματα 
που επενδύουν αε αυτά οι επαγγελματίες. Βλέ¬ 
ποντας υπέροχα ΓθηόθΓθά μοντέλα σε οθόνες 
21 ιντοών, σύνθετους υπολογισμούς που πα- 
λαιότερα απαπούσσν κόπο και χρόνο να δκχ- 
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Τ05ΗΙΒΑ 



ΤΙ» «ημτ* 


ΡογΠκ Ιήί πΉτκικί «μπ*οΤιΗϊΤΡΟ«ι ΛρπΙ 2*, 19Η, εΗίΙί ΗϊΓ*. 





ΑΓΟΡΑΖΟΝΤΑΣ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ 

Οι καλοκαιρινές συμβουλές μας για το 
προσεχές τρίμηνο υπολογιστικών αγορών. 
Οπως θα κάθεστε στην παραλίσ και θα ονει¬ 
ρεύεστε το Ρ 0 που θα ποραγγείλετε, κρατή¬ 
στε αυτά τα σημεία σε ηροτεραιστητα. 

1) Ιδανική αγορά, σε ό,π αφορά το λόγο 
κόστε^πόδοση, είναι ένας ΙΟΟφης ί^πΗ- 
υπτ. Μία καλή πτοΗτοιάοαΓΐΙ με το εν λόγω 
εΚίρσκι και 256 ΚΒ εαεδσ θα ελαφρύνει την 
τσέπη σας περίπου κατά 70.000 δραχμές. 

2) Πάρτε πολλή μνήμη. Τη στιγμή που δια¬ 
βάζετε αυτές τις γραμμές το Ιόάρι $ΙΜΜάκι 
κοστίζει περίπου 50.000 δρχ„ ποσό αστείο, 
ον συγκριθεί με όσα ίσχυαν μόλις πρτν από έ¬ 
να εξάμηνο. Δώστε 100.000 6 ρχ, και πάρτε 


Σκηνή 1;Τθ5ΗίΒα σε πρώτο 
πλάνο. 


Σκηνή 2: Αντέχετε ακόμη; 
Συγκινήσεις με ίταπιβδ και 
υψηλή αισθητική. 


συνολικά 32 ΜΒ μνήμης. Μη 
σας τρομάζει το μέγεθος. Εί¬ 
ναι καιρός να το συνηθίσομμε 
και αυτό. Επιπλέον, ένας 
ΙΟΟσρης Ρθπίϊυιτι με 32 ΜΕ 
βΑΜ είναι περίπου κατά 25% 
ταχύτερος από έναν Ί50άρη 
με 16 ΜΒ μνήμης. Η διάφορά 
απόδοσης σε καθημερινή χρή¬ 
ση είναι κάτι παραπάνω από 
αισθητή. Ανεργοτερα θελήσε- 
τε ταχύτερο επεξεργαστή, τα 
πράγματα είναι απλούστατα, καθώς οι περισ- 
σόιερες τηοΐΚοτθοστε^ δέχονται μέχρι ί^πΗ- 
υιη στα 180 ΜΗζ. Επ ίσης προσέξτε να πάρε¬ 
τε δύο Ιόάρια 5 ΙΜΜ 5 και όχι τέσσερα Βάρια, 
για να μπορείτε αργότερα να αναβαθμιστείτε 
χωρίς να χρειάζεται να αλλαχτούν οι υπάρ- 
χουοες μνήμες. 

3) Ο δίσκος σας θα είναι πλέον τουλάχι¬ 
στον 1,2 <3δ. Υπολογίστε περίπου 50.000 
δρχ. Ενα εξαπλό 03 κόστιζα άλλες 25 χιλιά¬ 
δες δραχμές. Το τετραπλό κοστίζει περίπου 
15 χιλιάδες και η διαφορά τους σε ταχύτητα 
είναι μάλλον μικρή 

4} Το έχουμε πει, αλλά δεν θα σταματή¬ 
σουμε να το επαναλαμβάνουμε: Μη συμβιβά¬ 
ζεστε με τις οθόνες που έρχονται "πακέτο*. 


Ρ€ Μα5ΐβΓ 31 
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Ικηνή 3: Τα ηλιιαηκό 
χτύπημα. ΝοΗώοοΙα σι 
παράταξη. 


Η " ΡίΠίκιΙ* Ιυί νίΓιιΝίΡίΐ ^υϊι; ί 


Διαστημικό φλιπφάκι. 

Το &ικό μου Ηι^Η κογο 
ο ναι 2,717,000 μι την 
«υκαιρη» 

Δώστε κσπ παραπάνω 
και αγοράστε μία καλή 
οθόνη. Οσο για την 
κάρτα γραφικών, η Οι- 
ατποπά φαίνεται να επι¬ 
κρατεί σε άλα τα μέτω¬ 
πα, ειδικά στο μεσαίο κομμάτι της αγοράς. Το 
μόνο άσχημο είναι ότι έχει μπλέξει τους κωδι¬ 


κούς των προϊόντων της και έχει επέλθει σύγ¬ 
χυση σχετικά με τους θπνστ*. 


ΓΙΝΑΜΕ ΜΑΙΝ5ΤΚΕΑΜ». 

Ιέρω, πρέπει να ελαττώσω τις αμερικανι¬ 
κές λέξεις και ^|τώ προκαταβολικά συγγνώ¬ 
μη για την κατάχρησή τους. Η συγκεκριμένη 
όμως εκφράζει εύγλωττα ένα πολύ πρόσφατο 
φαινόμενο: Η Πληροφορική έχει εισέλθει 
πλέον με αξιώσεις αε ένα ευρύτατο κοινό. 
Ανοίγω το ραδιόφωνο και ακούω για τα 
ΡυΙυΓοΙαθ* που αναλαμβάνουν να καθοδηγή¬ 
σουν το βλαστάρι σας στα μονοπάτια των υ¬ 
πολογιστών, για το 5εΚοοΙπθϊ, το διαδικιυακά 
οπ-Ιΐπο φροντιστήριο, το Μ 69 αροεΙ( της 
ΗονΙθΙϊ-^κΙςακΙ που συνοδεύει τους έγχρω¬ 
μους εκτυπωτές 600 και 660 {υπάρχουν σο¬ 
βαροί, φευγάτοι λόγοι για να τους αγοράσε¬ 
τε, μας λέει η διαφήμιση] και διάφορα άλλα. 

Τα ίδια και στην τηλεόραση. Ενώ μέχρι πρό¬ 
τινος δεν ακουγόταν τίποτα από το χώρο, τε¬ 
λευταίο ξεπροβάλλουν και οι πληροφορικές 
διαφημίσεις, εκεί ανάμεσα στα ζωντανά για- 
ουρτάκια και τα θαυματουργά απορρυπαντι¬ 
κά, Αν αγοράσετε μία κυριακάτικη εφημερίδα 
και δείτε τα φυλλάδια των πολυκατα¬ 
στημάτων που πουλάνε ηλεκτρονικά, 
σε περίοπτη θέση, μαζί με τα κινητά 
και τις τηλεοράσεις, θα δείτε και 
τους υπολογιστές. 

Μάλιστα είναι της μόδας και οι 
δόσεις, αυτή την εποχή που ζουμε. 
Με 9.999 δρχ. το μήνα, χωρίς προ¬ 
καταβολή, αλλά με καταναλωτικό 
δάνειο, αγοράζετε το Ρ€ που θα τοι- 
ριάξει υπέροχα με τα σύνθετο και 
τον καναπέ στο σαλόνι. Βέβαια, ποτέ 
δεν λένε το πλήθος των δόσεων (κά¬ 
τι απαγορευμένο διεθνώς, αλλά εδώ 
σιγά μη δείξουν ευαιοθησία) και έτσι 
εσείς πληρώνετε για καμία διετία δό¬ 
σεις, καταλήγοντας με τους τόκους 
να έχετε δώσει τα διπλάσια οπό την 
κανονική αξία. 


ΟΥΒΕΚΙΑ 5ΡΚΙΝ6 96 
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01 ΕΛΛΗΝΙΚΟΙ ΙΝϋΕΧΕΒ5 


Στο προηγούμενο τεύχος, αναφερθηκε 
εκ παραδρομής μάνα το ίΐϊσ της ΗβΙΙας 
Οπ Ιϊπβ. Αντίστοιχη προσπάθεια για την 
καταγραφή των ελληνικών σελίδων του 
ν/οό έχει γίνει και από τη ΗΙΜΛΔΥ ΝοΙνοΛ, 
στη διεύθυνση Ηίίρ://εο5πκ35.Ηίνναγ.9Γ/9'/ 
Ο κατέιλογος είναι πληρέστατος, ενημε¬ 


ρώνεται διαρκώς και αξίζει να τον επισκε- 
φθείτε. 

Η ΚΙ ΕχρθΓΪθπεθ έχει το θάρρος να ε¬ 
πανορθώνει άμεσα τσ όποια λάθη και τις 
παραλείψεις της (συμπαθάτε με, άνθρω¬ 
πος είμαι και εγώ, εξάλλου δεν υπάρχει 
πουθενά δόλος εκ μέρους μου). 


Είχε περισσότερο κόσμο οπό κάθε άλλη 
χρονιά, κατέφθσσαν οργανωμένοι οι συν¬ 
δρομητές από τη Θεσσαλονίκη, το κλίμα ή¬ 
ταν φιλικό και άνετο, τσ είπαμε οπό κοντά με 
αρκετούς αναγνώστες και περάσαμε υπέρο¬ 
χα. Δεν πρόκειται να πω περισσότερα, διότι 
8α τα διαβάσετε σε άλλο σημείο του περιο¬ 
δικού. Αντε και το χειμώνα με το καλό™ 

Κατά τα άλλα, το Ιπίοτηοί έχει αρχίσει να 
αγκομσχά Βλέπετε, από τη στιγμή που το έ¬ 
χουν περιλάβει όλα τα περιοδικά του πλανή- 


32 Ρ€ ΜοϊΙ&γ 
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ΤΚο Ιπ<Ι©χθι\ από τη Ηΐν/ΑΥ Νο^ογΙϊ. Ιταματήστ* επιτέλους να ψάχνετε και ορχίοτί να 

Βρίσκετε! Καιρός 6εν είναι; 


τη και το έκαναν μόδα, σκέφτεται ο πάσα έ¬ 
νας "μα, να μην μπούμε και εμείς σε αιιτό το 
πράγμα που το λένε Ιηϊβτηβΐ;". Ναι, αλλά ό¬ 
ταν η καλωδιακή υποδομή του Δικτύου είναι 
αυτή τη στιγμή σχεδιασμένη για ορισμένο α¬ 
ριθμό συνδρομητών, με προβλετιόμενη αύξη¬ 
ση σε λογικά πλαίσια, και ξαφνικά μπαίνουν 
μέσα ακόμη και άνθρωποι που δεν το χρειά¬ 
ζονται καθόλου, τότε φίλτατοι αναγνώστες έ¬ 
χουμε ένα πρόβλημα* Η αύξηση της ζήτησης 
δεν καλύπτεται από την προσφορά* Για αυτό 
και μέχρι να κατεβάσετε εσείς εκείνη την ω¬ 
ραία εικόνα, σκέφτεστε ότι θα ήταν καλύτε¬ 
ρα να παίρνατε το πρώτο αεροπλάνο και να 
φύγετε στην Αμερική για να τη φέρετε πίσω 
σε ***δισκέτα. 

Διαβάζω για γκρίνια και μιζέρισ από πολλά 
σημεία του πλανήτη* Πολλοί μεγάλοι κόμβοι 
"στενάζουν" υπό το βάρος των επισκεπτών 
και οι τηλεπικοινωνιακοί οργανισμοί ετοιμά¬ 
ζουν νέες επενδύσεις σε δίκτυοκό εξοπλισμό, 
ώστε να πάρει και μία ανάσα το ταλαίπωρο 
το Νθί. Μέχρι τότε, όμως, κάντε λίγο κράτα, 
διότι τα πράγματα είναι ελαφρώς στριμωγμέ- 
να* 

ΟΙ ΔΙΕΥΘΥΝΣΕΙΣ ΤΟΥ ΜΗΝΑ.·. 

Αντε να πάρουμε και τη δικτυοκή μας δό¬ 
ση. Αυτόν το μήνα, τριγυρνάμε στα ξένα, σε 
δυο θαυμάσιους κόμβους, Ο πρώτος είναι 
της ΡθάΕχ {ίόεΙβιαΙ Εχριαν), κάπ σαν τα δικά 
μας ΕΛΙΑ (στο όνομα μόνο, διότι οε όλα τα υ¬ 
πόλοιπα είναι η μέρα με τη νύχτα). Η διεύθυν¬ 
ση είναι Νίίρ://νηνν.ίοάοχ*εοΓΠ, η σχεδίαση 
πολύ όμορφη, με ζωηρά, προσεκπκά επιλεγ¬ 
μένα χρώματα, αλλά εκεί όπου ξεχωρίζει ο 
κόμβος είναι στις υπηρεσίες και ιδιαίτερα 
στο ίταεΙαπε). Τι είναι αυτό; Αφού στείλετε ένα 
δέμα, μπορείτε μετά να παρακολουθείτε την 
πορεία του μέσα από τον Μ&ό, για να γνωρί¬ 
ζετε πότε έφυγε, που βρίσκεται τώρα, αν θα 
καθυστερήσει, ποιος το παρέλαβε κΛπ* - γε¬ 
νικά, το ταλαίπωρο το δέμα δεν πρόκειται να 
ξεφυγει από την αυστηρή παρακολούθησή 
σας. Ο,τι πρέπει δηλαδή για ανυπόμονους και 
για επείγουσες περιστάσεις* 

Δεύτερη στάση στο δί κτυα κό μας ταξίδι εί¬ 
ναι ο κόμβος της ΤοςΓιιόα {ΗΐΙρ://**ν. 
ΙοδΗίΒαχοπτι), Είναι ο πιο καλοσχεδιασμενας 
που έχω αντικρίσει. Βρήκα αμέσως αυτό που 
ήθελα, εντυπωσιάστηκα διότι το καθετί ήταν 
στη θέση που έπρεπε, το είβδ^π ήταν σύγ¬ 
χρονο και ελκυστικό με ίταίτισ*, τα περιεχόμε¬ 
να περιεκτικά, ενώ γενικά είναι κάτι που δεν 


πρέπει να χάσετε* Προϋπόθεση αποτελεί να 
αντέχετε τις συγκινήσεις, διότι τα φορητά που 
παρελαύνουν κλέβουν καρδιές.- 

ΜΑ ΕΙΝΑΙ ΓΙΑ ΓΕΛΙΑ... 

Σε ιδιαίτερο σεμινάριο, με ένα μηχάνημα 
που ακολουθούσε τους δικούς του νόμους. 
Κοιτάζω από περιέργεια τα ΡιορβΓΐϊθ5 στο 
Μγ Οχπρυΐετ και βλέπω ότι διαθέτει μόνο 8 
ΜΒ μνήμης. Μου φάνηκε εξαιρετικά ύποπτο, 
διότι ο υπόλοιπος εξοπλισμός ήταν αξιόλο¬ 
γος: 5εαππ©Γ ΗΡ 5εαι\ΙβΙ 4Ρ, (4πίϊυπι/133 
ΜΗζ, έγχρωμος εκτυπωτής και πολλά ακόμη 
αγαθά* 

Το αναφέρω στον ιδιοκτήτη και με έκπληξη 
λαμβάνω την απάντηση: "Αποκλείεται, αφού 
έχει 24 ΜΒΓ Κάνω λοιπόν γθΘοοϊ και επιβε¬ 
βαιώνω στο ΒΙ05 ότι τα ΜΒ είναι όντως 24* 
Μπαίνω στα Μΐπάσν^ 95 και διαπιστώνω ότι 
τώρα αναγράφουν το αληθές ποσό μνήμης! 
Είπατε τίποτα; 

Στο ίδιο μηχάνημα, δοκιμάζω να εγκστα- 
στήσω ένα πακέτο και τρέχοντος το 
$είυρ*θΧ6 από την πρώτη δισκέτα, λαμβάνω 
την καταπληκτική απάντηση ότι 'η δισκέτα 
στο άίϊνσ Α: δεν είναι φορμαρισμένη" και με 
ρωτάει αν θέλω να της κάνω ένα ξεγυρισμέ¬ 
νο (οΓπταί! Πώς; Σε δεύτερη προσπάθεια, τα ί¬ 


δια* Με την τρίτη, πήρε εμπρός και έτρεξε τα 
$σίυρ* Φαίνεται πως ήθελε λίγο ζέσταμα 
πρώτα* Μα, επιτρέπονται τέτοια πράγματα 
στην εποχή μας; Φαντάζεστε ποτέ να σας έ¬ 
βγαζε μήνυμα το ψυγείο σας ότι θέλει πρώτα 
μία καλή απόψυξη, προτού μας αφήσει να α¬ 
νοίξουμε την πόρτα; Εκτός εάν έσφιξαν τόσο 
απότομα οι ζέστες*_ 

Αμ το άλλο; Σε ένα Αρΐίνα, είχε εξαφανι¬ 
στεί το φλιπεράκι των Μ/ίπάσν* 95 (πολύ ω¬ 
ραίο παιχνιδάκι, με την ευκαιρία) και τη θέση 
του είχε πάρει ένα ερωτηματικό, που παρέπε- 
μπε στο ΗβΙρ των ΜΛπάανδ 95* Χώρια από 
αυτό, είχαν εξαφανιστεί μυστηριωδώς και κά¬ 
ποια άλλα πράγματα. Τελικά, όσο και αν οι υ¬ 
πολογιστές εδράζονται στη λογική, όλα τα 
παράλογα με αυτούς συμβαίνουν! 

ΤΟΝ ΕΠΟΜΕΝΟ ΜΗΝΑ 

θα είναι το διμηνιαίο καλοκαιρινό μας τεύ¬ 
χος, Ουσιαστικά "κλείνει" η σαιζόν και είναι 
η κατάλληλη ευκαιρία για να σχολιάσουμε 
την υπολογιστική χρονιά που πέρασε, να παι¬ 
νέψουμε αλλά και να θάψουμε προϊόντα, να 
κάνουμε τέλος πάντων μία ανασκόπηση, κα¬ 
θισμένοι αναπαυτικά στις ξαπλώστρες και α¬ 
τενίζοντας το Αιγαίο πέλαγος (ίϊε). 
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ΟΑΙΑ ΟΕΐυΧΕ 


Το νέο 9Γ3ρ^»ϊο3( ο$ογ ΐηΙβΓίόοβ της Οογπ 1 


ΟΑΙΑ ΡΕΙ_υΧΕ 


διαθέτει όλο τα προσόντξ^αυ. ε^5ίί^ΒΜ| [π· γ ' γ ·’'-· !;; '· 1 " " 

πολλές ακόμη ικανότητες 
Το αποτελεί τη* 


■ρυϋπίί και το ΙηΙοτηβ! σε πλήρως γραφικ 


σας « 

>ν ολοκληρωμένη λύση για τη σύνδεσή 
ιβάλλον. Το ΟΑΙΑ ϋΕίυΧΕ διατίθεται απο- 



σίους συνδρομητές του Δίκτυου Οοιτι ρυϋπίί 


ΕΝΣΩΜΑΤΩΜΕΝΟΣ ΒΡΟνΥδΕΠ 


ΝΕνν 


ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΟΣ ΜΑΙΕΕΡ 


ΕΥΠΑΡΟΥΣΙΑΣΤΑ ΑΡΧΕΙΑ 


ΡΕΑϋΕΡ 


ΣΥΝΔΕΘΕΙΤΕ ΣΤΗΝ ΟΟΜΡυΐΙΝΚ ΜΕ ΤΟ ΟΑΙΑ ΡΕίυΧΕ 




ΝΕΕΣ ΔΥΝΑΤΟΤΗΤΕΣ ΔΙΑΣΥΝΔΕΣΗΣ 
ΜΕ ΤΟ ΙΝΤΕΡΝΕΤ 


ΔΙΑΤΙΘΕΤΑΙ ΣΕ 
ΔΙΣΚΕΤΕΣ 1.44 ΜΒ 







ΕΝΑ ΦΑΙΝΟΜΕΝΟ 52Βίτ 


^ήοΙίΙ 


ΑΝΑΚΑΛΥΨΤΕ ΤΙΣ ΠΡΟΗΓΜΕΝΕΣ 
I ΔΥΝΑΤΟΤΗΤΕΣ ■ 

I ΤΟΥ ΟΑΙΑ ϋΕΙ-υΧΕ.:. 

Κάντε τη σύνδεσή σας συναρπαστική! 

Η νέα έκδοση των 32 όίί έχει εντελώς νέο 'ΊοοΚ" και αξιοποιεί 
πλήρως τα χαρακτηριστικά των ννίηάοινε 95. 

ΕΥΠΑΡΟΥΣΙΑΣΤ σε μορφή ΗΤΜΙ ή ΡΤΡ 

ΝΈ Πιο φιλικό και λειτουργικό 

ΝΕΕΣ ΔΥΝΑΤΟΤΗΤΜ&ΥΝΔΕΣΗΣ ΜΕ ΤοίΐίτΕΒΝ!; 

Επαγγελματικός ιτιώΙβΓ με οίί-Ιίπβ δυνατότητες και ενσω¬ 
ματωμένο υυθηοοάθ-υυάβοοάθ για εύκολη αποστολή και λήψη 
αρχείων 

Νβννε Γθβάβτ: Και το διάβασμα των Γΐβγνεςτουρε γίνεται παι¬ 
χνίδι (με οίί-Ιίπθ δυνατότητες) 

Ενσωματωμένος ότοννεθΓ για την εύκολη πλοήγηση στις 
ννβό σελίδες αλλά και για την επικοινωνία σας με το 
ΝθΙεεερσ ή τον ΕχρΙοτετ (με οίί-Νηθ δυνατότητες) 

Τεράστια βάση δεδομένων ννβό σελίδων, ΡΤΡ υπηρεσιών, 
ηθννερΓουρε και ππείΐίηρ Ιίείε ταξινομημένων ανά κατηγορία. 

Βιβλιοθήκη για εύκολη ανάπτυξη ΤΟΡ/ΙΡ ΟΙίεηί & 3θΓν©Γ 
εφαρμογών. 

Το ΟΑΙΑ ΡΕΙΛΙΧΕ δεν είναι απλώς ένα φαινόμενο 32 όίΐ, είναι 
ένα πανίσχυρο εργαλείο στα χέρια κάθε χρήστη του Δικτύου 
ΟοιτιρυΙ-ϊηΚ. Αποκτήστε το! 





|ΓχΓΒϋΠΓ?οΐ^ι οΐϋί 
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ΜΕ ΤΗ ΣΥΝΕΡΓΑΣΙΑ ΤΟΥ 


ΑΠΟ ΤΟΝ 
ΔΗΜΟΣΘΕΝΗ 
ΠΟΣΕΙΔΩΝ Α 


ΕΠΙΣΚΕΦΘΕΙΤΕ ΤΟ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ ΒΙΒΛΙΟΠΩΛΕΙΟ ΑΝΟΒίΞ 

ΡΗρ Αννανιΐ. οαιπρυΙ ί π Κ.ρ π γπθ! I 



$ΟΡΤνΥΑΒΕ I 

ΝυΒΙι 


ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ: 

ΑΘΗΝΑ: ΟΟΜΡϋΡΗΕδδ ΒϋΡΡΟΒΤ ΟΕΝΤΕΡ, Σουλτάνη 17, Εξάρχεια, τηλ.; 3801761, ίβχ: 9242219 
ΘΕΣ/ΝΙΚΗ: Αριοτοτέλους 7, 546 24, τηλ.: 287610, 284864. Γηχ: 282663 


ΔΕΛΤΙΟ ΤΑΧΥΔΡΟΜΙΚΗΣ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΟΑΙΑ ΟΕΙϋΧΕ 


Παρακαλώ συμπληρώστε το δελτίο κοι ταχυδρομήστε το στη διεύθυνση: ΑΝΙΙΒΙ5 50ΕΤν/ΑΡ£, Λ· Συγγρού 44, 117 42 Αθηνσ 

(στην αναγραφόμενη τιμή συμπεριλαμβάνεται ΦΠΑ 18%) 

ΟΝΟΜ/ΜΟ: .......... ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: ...........*..... 

ΪΚ4 *■.......ΠΟΛΗ:..........ΤΗΛΕΦΩΝΟ: ...... 

ΗΛΙΚΙΑ: ........ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ: ...,........ Υπογραφή ..... 

Αν επιθυμείτε τιμολόγιο, συμπληρώστε επιπλέον: 

ΕΠΩΝΥΜίΑ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΗΣ:_______ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ:....... 

Α.Φ.Μ,: ...........ΑΟΥ.:......... 

Π Απεστειλα ταχυδρομική επιταγή Νο„-.-— (προς 6οϊπρυρΓθ5$ Α.Ε, Λεωφ. Συγγρού 44,117 42 Αθήνα) 

□ Δεν στέλνω χρήματα, αλλά θα πληρώσω με αντικαταβολή μόλις λάβω το πρόγραμμα 

□ Χρεώστε την πιστωτική κάρτα μου: Ο νΐ5Α □ ΕυΚΟΟΑΚΟ, Π ΜΑ5ΤΕΚΟΑΚΟ, Π ΕΘΝΟΚΑΡΤΑ, Ο 0ΙΝΕΚ5 

Αριθμός κάρτας ..... .Ημ/νία λήξεως .*·***♦♦*,***... .Υπογραφή ... ... 


Τα έξοδα αντικαταβολής επιβαρύνουν τον παραλήπτη 











































ΙΝΤΕΡΝΕΤ 

ΟΚΑΡΗΙΟΑί αίΕΝΤδ 


Είναι αλήθεια πας από τότε που τα Μηάον /5 συνάντησαν το Ιπίβτηβί ένας μεγάλος έρωτας 
αναπτύχθηκε μεταξύ τους. Τόσο μεγάλος ώστε κατέληξαν να είναι πλέον αχώριστοι παρτενέρ, 
δημιουργώντας τον πιο επιτυχημένο συνδυασμό ανάμεσα στις 6ύο σημαντικότερες επαναστάσεις 
των τελευταίων χρόνων, αυτές των πιυΙΗτηβόΐα και των επικοινωνιών. 

Ιου Βαγγέλη Κ ράτσα 
ναηΙοτ@€οηιρυΙίηΙί.9Γ 
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Η πρόσβαση στο ΙηΐΘίπε! μέσω 
γραφικού περιβάλλοντος όχι 
μόνο πρόσθεσε νέες δυνατό¬ 
τητες και ευκολίες, οι οποίες 
μπορούν νσ γίνουν άμεσα εκ- 
μεταλλεύσιμες και προσΒό- 
σιμες ακόμα κοι από τον αρχάριο χρήστη, αλ¬ 
λά ταυτόχρονα απέδειξε πως η τεχνολογία δι¬ 
καιούται να έχει μερίδιο σε έννοιες όπως γοη¬ 
τεία και λάμψη. Διότι ακριβώς με την αρμονική 
συνύπαρξη ^ίηάο*$ και Ιηίοτησί καταφέραμε 
επιτέλους να γλιτώσουμε από την απόλυτη κυ¬ 
ριαρχία του ρίοπτρί στις περιπλανήσεις μας 
στον κυβερνοχώρο και περάσαμε στο οπτικο- 
ακουστικό υπερθέαμα που απολαμβάνουμε 
σήμερα μπροστά στις οθόνες μας. Οι ενδιάμε¬ 
σοι αυτής της απόλαυσης είναι τα προγράμμα¬ 
τα μέσω των οποίων εκτελούμε όλες τις λει¬ 
τουργίες που προσφέρει το Ιπϊογπ^, κάνοντας 
χρήση του γραφικού περιβάλλοντος, οι ριαρΗ- 
ίεα! άϊβπί5* Με αυτούς, λοιπόν, τους πιστούς η¬ 
λεκτρονικούς φίλους μας θα ασχοληθούμε 
στο Αφιέρωμα αυτού του μήνα, 

ΙΝΤΕΚΝΕΤ ΚΑΙ ΜΙΝΟΟννδ 95 
Με την εμφάνιση των \νϊηάο*5 95, το ΙπΙογ- 
ποϊ ήρθε ένα βήμα πιο κοντά στον απλό χρή¬ 
στη, αφού πλέον το ίδιο το λειτουργικό παρεί¬ 
χε απευθείας υποστήριξη ΤΟΡ/ΙΡ καταργώντας 
την ανάγκη» υποχρεωτικής χρήσης προγραμμά¬ 
των όπως το Ταιπτροί ΜϊπΒοεΙε, το οποία ανα¬ 
λάμβαναν μέχρι τώρα τη σύνδεση των ^αρΗϊ* 
εαΙ εΐΐθπίδ με τον Ιπϊοιηβί Ηο$ί. Ας δούμε, ό¬ 
μως, ποιες ρυθμίσεις χρειάζε¬ 
ται να προηγηθούν της εγκατά¬ 
στασης των ΟΓορΚΐεαΙ €ΐϊβπΐ5, 
στα Μπάσννδ 95, 

Πατώντας το πλήκτρο δίαιΐ 
και κατόπιν επιλέγοντας από τα 
5βΜίπ9$ το ΟοπϊγοΙ ΡαπβΙ, κά¬ 
νουμε κλικ στο Νθί\νοΓ)( ιεοπ. 

Από εδώ ρυθμίζουμε όλα όσο 
έχουν σχέση με το πρωτόκολλο 
που θο χρησιμοποιήσουμε και 
τις διαδικασίες της άίαΙ-υρ 
σύνδεσης* Εδώ θα περιγρά¬ 
φουμε τις ρυθμίσεις που θα 
πρέπει νσ γίνουν για την προε¬ 
τοιμασία μίας επιτυχούς σύνδε¬ 
σης με την ΟοΓηρυΙίπΙς ενώ πα¬ 
ρόμοια βήματα με μικρές αλ¬ 


λαγές απαιτούνται για τη χρήση οποιουδήποτε 
άλλου ρΓονίάοΓ* 

Στο παράθυρο, λοιπόν, που ανοίγει αφού 
διαλέξουμε το ΝοΝόγΙ^ ΐεοπ, δίνουμε Αάά και 
αμέσως μετά ΟΙιοπί. Στη συνέχεια, επιλέγουμε 
Μϊαο^οθ και Οίθπί ίοΓ Μιογο$οΘ ΝοΙνγοΓΐε$. 
Πατάμε ΟΚ, ξανά Αάά και ΑάαρϊθΓ* Αλλη μία 
φορά Αάά και κατόπιν Μίασδοβ και ΟϊαΙ-ΙΙρ 
ΑάαρίβΓ. Τέλος, δίνουμε για άλλη μία φορά 
Αάά, ΡτοίοεοΙ και από τον πίνακα διαλέγουμε 
ΜίεΐΌ5θΒ και ΤΟΡ/ΙΡ. Πατάμε ΟΚ, ολοκληρώ¬ 
νοντας την πρώτη φάση των ρυθμίσεων μας* 

Περνάμε τώρα στα εοπιροποη^ του 
ΝβϊνΟΓίί νπηάον. Διαλέγουμε τον ΟϊαΙ-ΙΙρ 
ΑάαρίβΓ και τα ΡΓορβιΙιβδ. Κάνουμε κλικ στο 
Αάναηεβά και ενεργοποιούμε (με Υθ5 ναΐυο) το 
ΙΡΧ ΗβαάβΓ εοπιρΓείδϊοη. Δίνουμε ΟΚ και συ¬ 
νεχίζουμε με τη ρύθμιση του ΤΟΡ/ΙΡ* Στα Ργο- 
ρβιϊίβ$ του, τοποθετούμε γιο κάθε πεδίο τις α¬ 
ντίστοιχες τιμές του ρΓΟγίάεΓ μας (πρόκειται 
για εοπίι^υταίιοπ που είναι πάντοτε ανακοινώ¬ 
σιμο από τον αάπΊΪηί^ΓοίΟΓ), οι οποίες - στην 
περίπτωση της ΟοπΊρυΙίπΙ< - είναι: Στο ΙΡ Αά- 
0ΓΘ55 ίαΒ, ΙΡ αάάΓβ$$ 192*0.2* 1 και δυθηεί 
Μα&Κ 255*255.255.0* Στο ΘαΙθνναγ ίαθ, 
193.92,197*99, Αάά. Στο 0Ν5 (Ιοηίί9υΓαΐίοη 
δίνουμε ΕηαθΙβ 0Ν$, στον Ηθ5ί γράφουμε 
Ζθυ$ (ή οτιδήποτε άλλο, δεν έχει σημασία], συ¬ 
μπληρώνουμε το ΟοΓπαίπ με εοπτρυΙίπΙε^Γ και 
για 0Ν5 δθτνβΓ δοατεΐι ΟτάβΓ δίνουμε 
193.92.197.105. Με Αάά και δύο ΟΚ θα ο¬ 
λοκληρώσουμε και αυτό το στάδιο, απαντώ¬ 
ντας θετικά στο ερώτημα για ίεΒοοΐ του υπο¬ 


λογιστή. Αφού επανέλθουμε στο άθδΜορ των 
ννίηάογ/5 95, κάνουμε κλικ οτο Μγ ΟοπτρυίθΓ 
ίεοπ και στο ΟϊαΙ-ΙΙρ πβίννοΓίς^* Δημιουργού¬ 
με μία καινούρια σύνδεση με το ΜαΚε Νον 
ΟσηποεΗοπ, την οποία ονομάζουμε π*χ. Μγ 
Οοππεείιοπ. Εδώ σημασία έχει η επιλογή 5ογ- 
νβτ Τγρε που, στην περίπτωσή μας, θα πρέπει 
να είναι ΡΡΡ* 

Στα ΤΟΡ/ΙΡ 5 θΗϊπ 9£ φροντίζουμε νσ είναι 
μαρκορισμένα τα δβΓνβΓ α$$ί9πβά ΙΡ αάάΓ055, 
υ$ε άθίαυίΐ οπ Γθηιοίβ πβΐνσΓίς και 

ϋ$β ΙΡ ΚεαάθΓ εοπΊρΓβδϊίοπ. Επιλέγουμε δροεί- 
ίγ Ναπίθ δετνεί αάάίβ5$β5 και συμπληρώνου¬ 
με το πεδίο με 193*92* 197.105. 

Τώρα πια, αφού συνδεθούμε με την Οογπ- 
ρυΐίπΐε δίνουμε |οϊπ Ιϊα ρρρ και, όταν λάβουμε 
το μήνυμα πως όλα είναι έτοιμα γιο την έναρξη 
της σύνδεσης, πατάμε το πλήκτρο Οοπίιπυε, 
Μόλις δούμε στο παράθυρο το μήνυμα Οοπ- 
πεεϊεά αϊ χχχχχ Βρ$ και το χρονόμετρο αρχί¬ 
σει νσ μετράει, είμαστε πανέτοιμοι να ανοίξου¬ 
με τον εΐϊεπϊ της αρεσκείας μας και νσ ξεκινή¬ 
σουμε το ταξίδι χωρίς σύνορα ή, αν θέλετε, 
την περιπλάνησή μας στο μέλλον που ακούει 
στο όνομα ΟίαρΕιϊεαΙ ΙπϊογποΙ* Στη συνέχεια, 
θα σας παρουσιάσου με μερικούς από τους 
πιο δημοφιλείς 9ΓαρΗϊεαΙ εΐϊεπβ, τους οποίους 
μπορείτε εύκολα νσ βρείτε και να κατεβάσετε 
από τον Ιπίβιτιβί ρτονΐάετ σας, ενώ αρκετοί α¬ 
πό αυτούς διατίθενται και σε Γθ^ίθΓθά νβΓ- 
5Ϊοη$ με κάποιο - συνήθως όχι υψηλά - αντίτι¬ 
μο που προσφέρουν φυσικά αυξημένες δυνα¬ 
τότητες. Για όσους μάλιστα διαθετουν πιστωτι¬ 
κή κάρτα, η διαδικασία του 
Γ09<^Γαίιοη μπορεί να γίνει πο¬ 
λύ εύκολα μέσα από το ίδιο το 
ΙηΐΘΓΠθί* 

Αξιολογήσαμε κάθε εΐίβπί 
δίνοντας βαρύτητα κατά κύριο 
λόγο στα εξής στοιχεία: δυνα¬ 
τότητες, ευκολία χρήσης, εμφά¬ 
νιση, καλή συνεργασία με τα 
\Υϊπάο^5 95, παραμετροποίη¬ 
ση σύμφωνο με τις ανάγκες 
του χρήστη, οίί-Ιϊπθ λειτουργι¬ 
κότητα και, βέβαια, ταχύτητα 
απόκρισης. 

Τα αποτελέσματα αυτής της 
αξιολόγησης μπορείτε να δείτε 
στην παρουσίαση που ακολου¬ 
θεί αμέσως. 
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ΝΕΤ5ΓΑΡΕ ΝΑνίΟΑΤΟΚ 3.0 
(ΑΤΙΑ5) ΚΑΙ ΝΕΤ5ΓΑΡΕ ΟΟΙΟ 

Ξεκινάμε με έναν ννόΒ Βγο*$θγ που φέρει, 
μάλιστα, και το Βάρος του δημοφιλέστερου 
αυτή τη στιγμή, μια και καταλαμβάνει την πρώ¬ 
τη θέση ανάμεσα στις προτιμήσεις των εγΒβΓ- 
παυϊ$ του Παγκόσμιου Ιστού- Η Νβ^εαρβ φαί- 

■ 

£Ηί £<Ηγ ¥ϊα* £ο |ο0Κγγ»ϊ^ Κί ^ρΐιοηί ^ΙΤΐετατγ '#ΪΓΚ1ονν ΗίΙρ 

I © I ■■ I τ; I _ I Λ 


£ΐ 


ίΙίΛρ/Λοϊ'ί/ίίϊίΜΡ^ί 


ϊϊίΚΟΜΓ ΙΟ 1 . /ίΓ ' 

Νι;τ 5 ς.νρκ //^ 


του ξεχωρίζουμε τα ακόλουθα: Στον τομέα του 
30 και του οηΐΓπαίίοη, το ΡυίυΓβ5ρΙα5Η, που 
προσφέρει νβεΙΟΓ-όαιβά απίπταίιοη σε πραγ¬ 
ματικό χρόνο, και το δΗοεΙίνΥογβ, για ΰίΓθείο γ 
ρΓθ5θηίαίϊοη5 και ΑυίΚοπναΓβ εουΓ5θ$. Στο χώ¬ 
ρο του Αυάιο-ΥΐεΙβο, το ΟοοΙΓυιΐοη που παίζει 
Ανί αρχεία οε ΓβαΙ-ίϊηιβ, το &Θ$εβηάο που 
παίζει ΜΙ 01 ίίΙβ$ 
και παρέχει ένα 
θηΗαπεβεΙ εοη- 
ΙγοΙ ραπβΙ σε 
στιλ 00-ρΙαγβΓ, 
το ΜονίβδΙατ για 
Ο υ ί ε Ις Τ ί γπ β 


-υΐχΐ 


# 

8ΐαρ 
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ΝΕΤ$^ΑΡΕ ΝΑνίΟΑΤΟΚ 
3.0 (ΑΤΕΑ5) 


I 


Ν1Τ80ΑΡΕ ΝΓν5: ΜΑΥ 15-27 


ϋϊ 1 - 1 ™ Ριηύ Ηϋ5ΐη(55κ, ϊετυϊεκ, ζηά ρΐορίε 

® οη ιΚ« Ιπΐοηπ^ι ί&ϊΐ νιώ ε!ι€ 

Β^!Ι3 ΥεΙΙοϊτ Ρβ,&ρξ άώ 6 Ρθΰρ1? Ξίίΐΐΰηε υι 
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νεται πως έχει πράγματι πετύχε* το ιδανικό 
μείγμα δυνατοτήτων και ευχρηστίας - εξάλλου, 
δεν είναι τυχαίες οι συμφωνίες που έχει πραγ¬ 
ματοποιήσει με τα δυο μεγαλύτερα οη-Ιίπβ συ¬ 
στήματα των ΗΠΑ, την ΟσπτιρυδθΓνβ και την 
Ατηβπεα Οπ-Ιίπθ, που το σύνολο των χρηστών 
τους προσεγγίζει τον πληθυσμό ολόκληρης 
της Ελλάδας! Ισως το σημαντικότερο αίτιο της 
δημοτικότητας του Νβί5εαρβ Νανί^αίΟΓ να εί¬ 
ναι η ανοικτή αρχιτεκτονική του, η οποία επι¬ 
τρέπει τη συνεχή ενσωμάτωση ρΙυ 9 -ίη$ [προ¬ 
γραμμάτων, δηλαδή, που εγκαθίστανται πάνω 
στον ΝανΪ 9 αίθΓ αυξάνοντας τα όρια των δυνα¬ 
τοτήτων του). Κάποια από αυτά διατίθενται α¬ 
πευθείας στο χρήστη στην εμπλουτισμένη έκ¬ 
δοση του Α!ΐα 5 όπως το ΟοοΙΤσΙΙς, που επιτρέ¬ 
πει την πραγματοποίηση ΓθαΙ-ϋπΐθ εοπίβΓβπεθδ 
με ζωντανή συνομιλία αλλά και ταυτόχρονη 
μετάδοση κειμένου ή σχεδίων σε μορφή οΒ- 
|θεί 5 , και το ίίνθ30, που είναι ίσως ο καλύτε¬ 
ρος νΚΜί Βγο^&θγ που μπορεί κάποιος να 
χρησιμοποιήσει για να ζήσει τη μαγεία του κυ- 
Βερνοχώρου στις τρεις διαστάσεις. Ανάμεσα 
στα δεκάδες άλλα ρΙυ 9 -ίπ$ που μπορεί κανείς 
να χρησιμοποιήσει ανάλογα με τις ανάγκες 


ΐϊΐονίβϋ, το ΡΓΘΥυ 
για ΜΡΕΟ νί- 
άβ05, το ββαΙΑυ- 
άίο για Ιίνθ αυ- 
άίο σε ΓθαΙ-ίΪΓΠβ 
και το Τοοίνοχ, 
με το οποίο μπό¬ 
ρεσε να προσθέσετε 5ρββεΒ στις Υ/θΒ ρα9β5 
σας. 

Μεταξύ των διαθέσιμων 1 01090 νϊβννβτ^ δια- 
κρίναμε τον ΡΓαεΙαΙ νίβνθΓ και τον Κβγνίβ^, 
που καλύπτει περισσότερα από 200 ίίΐβ ίο Γ¬ 
ητειά, μεταξύ των οποίων συ μ περιλαμβάνονται 
αρχεία δημιουργημένα με ΜιεΓΟ^οΒ Υ/θίά και 
ΕχεβΙ, \νοΓάρθΐΞθεί κΑπ. Πολύ καλοί Ργθ5θπ- 
ίαίίοπ νίβινβΓ$ είναι μεταξύ άλλων οι Α5ΑΡ 
ννβΒδΚο^ και Ρο^ΘΓΜθάία, ενώ τέλος άλλα α¬ 
ξιόλογα ρΙυ 9 -ίπι που δεν ανήκουν σε καμία α¬ 
πό τις προαναφερθείσες κατηγορίες είναι τα: 
ΑογοΒοϊ ΑγπΒθγ ΚβαεΙθΓ, για ανάγνωση και σύ¬ 
νταξη αρχείων σε ΡόιΐαΒΙβ ΟοευητβηΙ ΡοΓΓηαϊ 
(Ρ0Ρ), τσ οποίο είναι ανεξάρτητο από υπολογι¬ 
στική πλατφόρμα, ΑείϊνβΧ, για ενσωμάτωση 
και χρήση ΟΙΕ τεχνολογίας, ΟατΒοπ 
Οοργ/Νβί, γιο γθπίοΓθ έλεγχο ενός άλλου Ρ€ 
μέσω του ίηίβΓΠβί, ΕογΗι Τίπιβ, για να ξέρετε 
κάθε στιγμή την ώρα σε όλο τον κόσμο, κα¬ 
θώς και το ΡοίηΐΟο$Γ ΝοίνοΓίς μία δωρεάν υ¬ 
πηρεσία παροχής ειδήσεων, μετεωρολογικού, 
οικονομικού και αθλητικού δελτίου με χρήση 
ταυ Νθί$εαρθ Να^αίοε 
Ο Νανί 9 αίθΓ υποστηρίζει ακόμα πλήρως τη 
γλώσσα ]ανα, η οπαία χρησιμοποιείται πλέον 


ευρέως σε πολλά 5Ϊ1θ5 του Μ/εΒ για αιιί* 
ιπαΙίοη$, οπ-ϋπβ 9 αΓη ^^Ε εκπαιδευτικές και οι¬ 
κονομικές εφαρμογές, γραφήματα και σε αρ¬ 
κετές άλλες περιπτώσεις. Ιτα μειονεκτήματα 
του ΑϊΙα$ θα συ μ περιλαμβάναμε τη μικρή ΤοοΙ- 
Βογ και τις δυσκολίες που κατά καιρούς αντι¬ 
μετωπίζει με την υποστήριξη των ελληνικών 
ίοπΐ5 (ευτυχώς, το σχετικό πρόβλημα που υ¬ 
πήρχε στις ΒβΙα 2 και 3 διορθώθηκε με την τέ¬ 
ταρτη δοκιμαστική έκδοση). Η συνεργασία του 
με τα ννίπάονν$ 95 είναι πολύ καλή και δεν α¬ 
ναμένεται να σας δημιουργήσει κανένα πρό¬ 
βλημα στη χρήση του. 

Το ΝθΙ&εαρβ ΟοΙά δεν έχει ουσιώδεις δια¬ 
φορές από τον ΑΐΙα 5 , εκτός από μία που είναι 
όμως καθοριστική: Την ενσωμάτωση ενός 
\νΥ5ΐν^ΥΘ ΗΤΜί βάίΐοΓ, ο οποίος θα σας 
βοηθήσει να φτιάξετε τις δικές σας σελίδες 
στον νν@Β όπως ακριβώς τις επιθυμείτε. Αυτό 
δε επειδή δεν χρησιμοποιείτε καθόλου ΗΤΜΙ 
εντολές, αλλά εισάγετε αντικείμενα που παρα- 
μετροποιούνται από την ατέλειωτη ίοοΙΒατ και 
τα πληρέστατα πϊβηυ 5 του Νο^εαρσ Εάίίοτ, 
για να εμφανιστεί τελικό στην οθόνη σας το - 
σε κάδε περίπτωση - οριστικό αποτέλεσμα, 
δηλαδή το περιεχόμενο που θα έχει, αφού κά¬ 
νετε 5 ανβ, η ίδια η σελίδα σας. Φυσικά, μπο¬ 
ρείτε πολύ εύκολα να χρησιμοποιήσετε τμήμα¬ 
τα άλλων σελίδων, να τα τροποποιήσετε και 
να τα συμπεριλάβετε στη δική σας, ενώ έχετε 
τη δυνατότητα να δημιουργήσετε και εφαρμο¬ 
γές ϋανα. Για να καταφέρει ο Νο^εαρε Εάιΐοτ 
να επεξεργαστεί μία ήδη υπάρχουσσ στον 
ννβΒ σελίδα, θα πρέπει πρωτίστως να την έχει 
διαθέσιμη τοπικά. 

Ετσι, το ΒυΜοη Εάίί της ΤοοΙΒογ, στην περί¬ 
πτωση αυτή, σώζει στο δίσκο σας ολόκληρη τη 
σελίδα που θέλετε να επεξεργαστείτε, μαζί με 
τις εικόνες και το ΒαεΙ^ουπά, ώστε να μπορέ¬ 
σετε μετά να κάνετε οΓΗίπβ το υπόλοιπο θάί- 
ίίη9. 

Πράγματι, πρόκειται για ένα αξιοθαύμαστο 
εργαλείο που θα κάνει ακόμα και τον αρχάριο 
χρήστη να αντιμετωπίζει πλέον σαν μία κοινή 
και απλή διαδικασία τη δημιουργία και εισα¬ 
γωγή της δικής του σελίδας, επιτρεποντάς του 
να συμμετέχει ενεργά και ο ίδιος στην παγκό¬ 
σμια ηλεκτρονική κοινωνία του νΥοΓίά \νίάθ 

Μ/βΒ. 


ΒΑΘΜΟΛΟΓΙΑ: 93% 
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κτελέσουμε τις σημα¬ 
ντικότερες λειτουρ¬ 
γίες του προγράμμα¬ 
τος. Ακόμα, ο ΕχρΙοτ- 
6Γ δημιουργεί μία 
ραΒϊννοτά Ιϊεϊ για τα 
5ΪΪ05 που επισκεπτό¬ 
μαστε, κάνοντας 
χρήση προσωπικού 
ραίϊνοΓεΙ και έτσι 
δεν χρειάζεται να ξα- 


ΜΟΟδΟΡΤ ΙΝΤΕΚΝΕΤ 
ΕΧΡίΟΚΕΚ 2.0 
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Μ1ΓΚ050ΕΤ ΙΝΤΕΚΝΕΤ 
ΕΧΡΙΟΚΕΚ 2,0 

Ο γίγαντας του ιοί^αΓβ που ακούει στο ό¬ 
νομα Μϊσο$οβ δεν 8α μπορούσε, βέβαια, να 
μείνει έξω από το παιχνίδι των Μβά δΓθνν$βΓ5 
που τον τελευταίο καιρό, με την ταχεία διάδο¬ 
ση του ννάά, έχει αρχίσει να χοντραίνει επικίν¬ 
δυνα. 

Ο Μίσοδοίί ΙηίβτηβΙ ΕχρΙοΓβΓ ανακοινώθηκε 
επίσημα για πρώτη φορά στις 17 Αυγούστου 
1995, λίγες μόνο ημέρες πριν από την κυκλο¬ 
φορία των νΥίηάο>¥$ 95, ενώ η ίδια η Μίσοδοβ 
τον θεωρεί ως τμήμα τους. Αυτό αποτελεί και 
το πρώτο αξιοσημείωτο πλεονέκτημα του Εχ- 
ρΙοΓΘΓ, η άριστη δηλαδή συνεργασία του με το 
λειτουργικό σύστημα, ενώ μεταξύ των αξιομνη¬ 
μόνευτων ατού του προγράμματος συγκαταλέ¬ 
γονται η μεταφορά των ηβπυδ, των μηνυμάτων 
αλλά και της Βοήθειας του ΕχρΙοτετ οτα ελλη¬ 
νικά, καθώς και η πλήρης υποστήριξη των ελ¬ 
ληνικών ίοπί$ σε κάδε επίπεδο, κάτι απόλυτα 
φυσικό εξαιτίας των ΓτιυΙΐίΙίη^υαΙ δυνατοτήτων 
των 95, Στη διάθεσή μας για τις ανά^ 

γκες αυτού του αφιερώματος είχαμε όντως την 
εξελληνισμένη έκδοση του Βτον^βτ και δεν 
συναντήσομε κάποιο πρόβλημα σε καμία απο¬ 
λύτως περίπτωση. 

Κάνοντας λόγο για τα ίοη*5, θα πρέπει ακό¬ 
μα να σημειωθούμε την ικανότητα του ΕχΙογογ 
να αυξομειώνει το μέγεθος των ίοπΙδ που εμ¬ 
φανίζονται στην οθόνη ανάλογα με τις προτι¬ 
μήσεις μας, κάτι που ενδέχεται να μας χρησι¬ 
μεύσει αρκετές φορές. Η ΤοοΙΒογ του ΕχρΙοτοτ 
είναι πλήρης και μέσω αυτής μπορούμε να ε- 


ναγραφουμε τον κω¬ 
δικό μας κάθε φορά 
που μπαίνουμε σε ένα τέτοιο $ιίβ (όπως π,χ. ο 
ΟοδΓΠΟί), αφού ο ΕχρΙοΓβΓ τον "θυμάται* αυ¬ 
τόματα. 

Μία άλλη δυνατότητα του Βτο\ν5βτ της Μί- 
αοδοίί, η οποίο πηγάζει ακριβώς από την "α¬ 
δελφική" σχέση του με τα ννίπάοννδ 95, είναι η 
Δημιουργία Συντόμευσης από το πιβπυ Αρχείο, 
όπου μπορούμε να φτιάξουμε ένα δΚοιΐευϊ στο 
□οδίςϊορ των ΜΚπάο*5 95 που θα οδηγεί κα¬ 
τευθείαν στο υ«1 της αρεσκείας μας. Ο Εχ¬ 
ρΙοΓβΓ δεν διαθέτει ακόμα την πληθώρα των 
ρΐυε^ίπ* που παρέχει ο ΝανΪ 9 αίθΓ της Νβί- 
δεαρβ, ούτε ενσωματώνει στον άΓον^στ πίοιΙ 
και ϋδβπβί εαραΒίΙίΐίβδ, σε αντίθεση και πάλι 
με τον μεγάλο ανταγωνιστή του. Προσφέρει, 
πάντως, ως ξεχωριστά αάά-οπ$ προγράμματα 
μετατροπής των Νβ^εαρβ ΒοοΙίπιαΓΐί$, Μι- 
ετο5θθ Οίίϊεβ 
νίβ*νβΓ$, ΙηίβπΊαίίοη- 
αΙ βχΙβηδίοη*, Ιηίβτ- 
ηβί ΜαίΙ αηά 
και αρκετά ακόμα. 

Οι ΓΤϊυΙΐΐΓΠθάία 
νίβ^βΓδ που υποστη¬ 
ρίζουν τον ΕχρΙοΓβΓ 
αυξάνονται με ταχείς 


υποστηρίξει επαρκώς το “κυΒερνοπαίδι" του, 
ο ανταγωνισμός στους νΥθά Βτονδθτδ θα γίνει 
κάτι παραπάνω από ασφυκτικός. 

Τέλος, σημαντικό μειονέκτημα του ΕχρΙοτοτ 
θα λέγαμε πως είναι η απουσία ρυθμίσεων για 
συνεργασία του με Ρίοχγ 5βΓνβΓ$, οι οποίοι 8ο 
επιτάχυναν σημαντικά τη λειτουργία του στα 
πιο δημοφιλή 5ΐίθ5, εφόσον Βέβαια ο ρτονίάστ 
διαθέτει τους 5θγυθγ5 αυτούς. 


ΒΑΘΜΟΛΟΓΙΑ: 82% 


Ν€5Α Μ05ΑΙ€ 2*1.1 

Το Μοδαιε υπήρξε αυτό που θα χαρακτηρί¬ 
ζαμε ως "πρώτο διδάξαντα" στους ΜβΒ 
άΓον5θΓ5, αρκετά πριν από τη δυναμική εμφά¬ 
νιση του Νβ^εαρβ Ναν? 9 α 1 θΓ που έμελλε στη 
συνέχεια να κρατήσει τα σκήπτρα για τον εαυ¬ 
τό του. Εν έτα 199ό, το Μοδαίε δεν είναι πλέ¬ 
ον κορυφαίο και υστερεί στον κρίσιμο τομέα 
των υποστηριζόμενων τύπων αρχείων σε σχέ¬ 
ση με τον ΑίΙα5 και τον ΕχρΙοτβΓ. Διαθέτει ό¬ 
μως κάποια, αρκετά εξελιγμένα, δικά του χα¬ 
ρακτηριστικά που του προσδίδουν μία ιδιαίτε¬ 
ρη προσωπικότητα και αίγλη και καθιστούν 
χρήσιμη την παρουσία του μεταξύ των ΜθΒ 
Βγο^5€Τ5, 

Το πρώτο από αυτά τα χαρακτηριστικά είναι 
η δυνατότητα €οΙΙαΒοταίΐοπ, που επιτρέπει τη 
διεξαγωγή ενός Μθ5αίε 5β5$ίοπ με άλλους 
χρήστες του προγράμματος, μεταξύ των οποί¬ 
ων μπορεί να ανοίξει μια ηλεκτρονική συζήτη¬ 
ση, νσ γίνει αποστολή αρχείων και ανταλλαγή 
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Ν«Α Μ05ΑΚ 2,1.1 


ρυθμούς και είναι σί¬ 
γουρο πως στο άμε¬ 
σο μέλλον, αν ο κο¬ 
λοσσός που ακούει 
στο όνομα Μίετο$οθ 
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δεδομένων σε πραγματικό χρόνο. Η όλη ε¬ 
φαρμογή λειτουργεί σε μορφή εΙϊοπί-δΟΓΥΟΤ κοι 
υπάρχουν δυο διαφορετικοί τρόποι εκμετάλ¬ 
λευσής της; Ο πρώτος είναι η συμμετοχή σε έ¬ 
να ^σIIα^x>Γαΐ^ν£ $ 6 $$ίοπ, οπότε απαιτείται η 
εισαγωγή της ΙΡ αάάΓ 6 $$ του μηχανήματος που 
χρησιμοποιείται ως Ηο$ί της συνεδρίασης και 
το ροιΐ πυπτιΙ>θΓ του 56$5ίση που παρέχεται επί¬ 
σης από τον Ιιο$ί. Ο δεύτερος τρόπος είναι η 
εκκίνηση από εμάς ενός $655100, οπότε εισά¬ 
γουμε την ΙΡ αάάτ655 του δικού μας υπολογι¬ 
στή, επιλέγουμε ένα ροιΐ πυτπΒοΓ και τέλος α¬ 
ποφασίζουμε αν θα συμμετέχουμε ή όχι και ε¬ 
μείς οι ίδιοι στη συνεδρίαση που αρχίσαμε με 
δική μας πρωτοβουλία, 

Ιο Μα$αίε διακρίνεται επίσης για τον εξαι¬ 
ρετικό Αάναπεβά 
0 ϊ$ 1 ί ΟαεΗβ Μαηα 9 - 
6 γ που διαθέτει, ο ο¬ 
ποίος είναι μάλλον 
ο πληρέστερος που 
θα συναντήσετε σε 
οποίονδήποτε 
ΒτονϊθΓ. Χρήση του 
Μαπα 9 βΓ αυτού κά¬ 
νει και η εξαιρετικά 
χρήσιμη λειτουργία 
του Μοδαίε 
Αυΐοδυιί, που επιτρέ¬ 
πει στους χρήστες 
να κατεβάσουν εύ¬ 
κολα όλα τα όοευ- 
πιβπίδ (και μάλιστα, 
αν χρειάζεται, και 
αε επίπεδα πέραν του πρώτου) που είναι 
ΙίπΙ<θά σε ένα ΗΤΜΙ άοευπιοηί και να τα σώ¬ 
σουν στην άϊδίς εαεΗθ για εύκολη οίί-Ιϊπβ ανά¬ 
γνωση, Ετσι, αν σε μία σελίδα υπάρχουν, για 
παράδειγμα, δέκα ΙίπΙα, μπορούμε να δώσου¬ 
με στο Μο&αΐε την εντολή να τα κατεβάσει ό¬ 
λα, ενώ εμείς κάνουμε κάποια άλλη δουλειά, 
και εάν τα ΙϊπΙ« αυτά οδηγούν σε κάποια άλλα 
κ,ο.κ., έχουμε επιπλέον τη δυνατότητα να κα¬ 
θορίσουμε το βάθος αναζήτησης και ανάκτη¬ 
σής τους. 

Τέλος, το Μοδαίε αποδεικνύεται εξαιρετικό 
και στη διαχείριση των ΒοοΙίπιαΓίίδ με τον εν¬ 
σωματωμένο Αάναπεεά Ηοί)Ϊ 5 ί Μαπα^εη ενώ 
εμπεριέχεται στο πρόγραμμα μία αρχική Ιχχ)Ι(- 
ηααΓίε Ιΐ5ϊ (όβίαυΙίΙ,Ηοϊ) που περιλαμβάνει Οο- 
ρΙΐ 6 Γ 56 ΓΥ 6 Γ 5 , ΗθΤΤΐ 6 ρα 9 σ 5 , ΗΤΜΙ ΓθίοΓΘΠεβδ, 


ΜϊδεθΙΙαπβουδ ΙίπΙς$, ΒοατεΝ Επ 9 ίπθ 5 και νΥοΓίά 
\νϊόβ Ιπίοππαϋοη, κατηγορίες με άφθο¬ 
νο περιεχόμενο που σίγουρα επαρκούν για το 
χρήστη που μόλις ξεκινά την πρώτη του πλοή¬ 
γηση στο θαυμαστό κόσμο του ΜθΒ. 


ΒΑΘΜΟΛΟΓΙΑ: 81% 


ΑΟΕΝΤ 

Οταν κάνουμε λόγο για τον Α 9 θπί, ουσια¬ 
στικά αναφερόμαστε στον ορισμό του 
πθ^δΓθαόβτ, αφού σε αυτόν περιλαμβάνονται 
όλες οι απαραίτητες λειτουργίες που θα χρει¬ 
αστείτε για την άνετη διαχείριση των αγαπημέ¬ 
νων σας πθ^^Ρ* του ΟδοποΙ. Σημαντικό 


πλεονέκτημα του Α 0 οηί είναι η οίί-Ιϊηβ ανά¬ 
γνωση των αιΊιεΙθδ, ενώ, εάν σε κάποιο αιΐΐαΐθ 
εμπεριέχεται κάποιο όιπσιγ αίίαεΗηΊθηί, ο Α- 
9 βηί μπορεί να το σώσει στο δίσκο ή να το εμ¬ 
φανίσει χρησιμοποιώντας έναν αντίστοιχο εξω¬ 
τερικό νϊονβΓ. Στο σημείο αυτό πλεονεκτεί ο 
ΑίΙα$ που επίσης μπορεί να χρησιμοποιηθεί για 
διαχείριση πβ^τουρδ, αφού εμφανίζει το 
αίίαοΗηηβηΙ στο παράθυρο του περιεχομένου 
των αΓίίεΙβ 5 αμέσως μόλις το εντοπίσει, κάνο¬ 
ντας χρήση των ιπυΐίιπιβείια δυνατοτήτων του 
ΝσγΐφαίοΓ. Ο Αΐία$, ωστόσο, δεν μπορεί σε κα¬ 
μία περίπτωση να συγκριθεί με τον Α 9 βπί ως 
ηβν^ΓβαάβΓ, αφού κάνει μόνο οη-Ιϊηβ ανάγνω¬ 
ση και σύνταξη αΠίε(65, αδυνατώντας να λει¬ 
τουργήσει έστω και στοιχειωδώς σε οΗ-Ιίπε 
κατάσταση. Ενδιαφέρουσες είναι οι ορίιοπ* 


του Α^πί γιο τη διαγραφή ή την προστασία 
των ατίιοίθδ. Υπάρχει επιλογή συμπίεσης, ώστε 
να καταλαμβάνουν λιγότερο χώρο στο δίσκο 
(Οσιπραεί Οαΐαόαδβδ), και ρυθμίσεις που κα¬ 
θορίζουν πότε θα γίνεται αυτόματη διαγραφή 
τους. Αν, ωστόσο, θέλουμε να προστατέψουμε 
κάποια - πιθανότατο πολύτιμα για μας - οιΐί- 
εΙβ$ από κάποια ενδεχόμενη κατά λάθος δια¬ 
γραφή, έχουμε τη δυνατότητα να τα "κλειδώ¬ 
σουμε" με την επιλογή Κ©ορ ΑιίϊεΙο, οπότε ευ¬ 
θύς τοποθετείται ένα λουκέτο δίπλα στον τίτ¬ 
λο του άρθρου. Εάν θέλουμε να συμμετά- 
σχουμε ενεργά και εμείς στο ϋϊοποί, μπορού¬ 
με με τον Α^βη! να κάνουμε ροδϊ ένα νέο άρ¬ 
θρο σε κάποιο ηον^τσυρ, να απαντήσουμε 
σε κάποιο που ήδη έχει αναρτηθεί ή να στεϊ- 
λουμε προσωπικό θ-πισίΙ στον αποστολέα κά¬ 
ποιου ΟΓϊίεΙβ, όταν κρίνουμε πως η Νοίίηυοίίε 
επιβάλλει την ιδιωτική απάντηση και όχι ένα 
δημόσιο μήνυμα. Τέλος, εάν θέλουμε νο στεί- 
λουμε ένα άρθρο σε περισσότερο 
του ενός πο^Γουρδ, υπάρχει βέ¬ 
βαια και η σχετική δυνατότητα του 
€Γ055ρ05ίϊΠ9· 

Ο Α 96 Π 1 κυκλοφορεί σε δύο εκδόσεις, μία 
Γ69Ϊ*ί 1 0Γ©εΙ κοι μία ίΚατοννατθ, με ελάχιστα λι- 
γότερες λειτουργίες, ονομάζεται Ργθο Α 9 ©ηί 
και βρίσκεται εύκολο στους περισσότερους 
ΙπΙθγπθΙ ρΓονϊάθΓδ. 


ΒΑΘΜΟΛΟΓΙΑ: 90% 


ευτΕΡΤΡΐ.4 

Η αλήθεια είναι πως κάνοντας ΓΤΡ σε ένα 
5ΐΐ6 μέσω του ϋπϊχ έχουμε σίγουρα περισσότε¬ 
ρες δυνατότητες στη διάθεσή μας, με κυριότε* 
ρη αυτή της τοποθέτησης του άοννηΙοαάίη 9 
στο θαε^Γουπά. Ομως, οι εντολές της οοηι- 
Γπαηά (ίπβ σίγουρα δεν είναι και τόσο δημοφι¬ 
λείς, ιδιαίτερο ανάμεσα στους νέους χρήστες 
που αισθάνονται πια πολύ καλομαθημένοι με 
το γραφικό περιβάλλοντα, ώστε να απομνημο¬ 
νεύσουν και να εμπεδώσουν περίεργες λέξεις, 
απαραίτητες ωστόσο για μία υπίχ-Βαδβά ΡΓΡ 
σύνδεση. Ετσι, οι γραφικοί ΡΤΡ εΐϊοπίδ έγιναν α¬ 
παραίτητο αξεσουάρ για τους περισσότερους 
ηβίδυΓίοτδ, καθώς καταφέρνουν να συνδυά¬ 
σουν αρκετά καλά λειτουργικότητα και φιλικό¬ 
τητα προς το χρήστη. 

Το ΟυίοΡΤΡ ανήκει στους αρκετά δημοφιλείς 
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ΓΤΡ 5Νί: Μίπΐι^Γ]ρ:ί 


ΡΤΡ 5ϊΙεδ 

9 ί3ΐ ΡυϋΙΙϋ ΐϊοίϊν/οΓϊ ΒίχΙιινηβ 

III ΙηίΕΓηκΐ / ^ϊηβοεΚ ΕρεοϊίίΕ 
ώ) Ρβ^ε γπιγγ ατ βΗββ 



_1 ΑρρΠεβΙιοηδ Ηοιηε 8ϋ«3 
ΡβίβΟΠΗΐ ΡΓΡ 5Κεβ 


ΒογΙβγηΙ 

ΜΙογοβοΜ 

ΜΙΧΟΟΜ ΟοπιπιυπΙαιιϋοηβ 
ΝανεΜ 

Ρ€ Μη^αζΙηε 

0υ8ίΐ€Γ(ΙεϋΙΐ ΟΗΙεε Ξγ&ΐίίπε 
ν/οηΙΡΓΓίΡΓί ράνεII ΑρρΙ. ϋιοιτμΐ 


ρά το τρέχον ^ΙΓ 0 €ίθ- 
τγ του δίσκου μας 
και δεξιά το τρέχον 


<7υΤΕΓΠΜ.4 


άΐΓβείοΓγ του ΡΤΡ 
5Ϊίο. Μπορούμε να 
κάνουμε με μερικά 


με το παράθυρο του $655Ϊοη ΡΓοίίΙβ, όπου ορί¬ 
ζουμε το ΡΤΡ δίίθ με το οποίο θα συνδεθούμε, 
το υ$βΓ 10 και το ραδ5\νοιά που Θα χρησιμο¬ 
ποιήσουμε και τα ΘϊΓθεΙοπβί που θα εμφανι¬ 
στούν στο αριστερό και δεξί παράθυρο της 
κύριας οθόνης του Βίον/5θΓ, αντιπροσωπεύο¬ 
ντας αντίστοιχα το ΙοεαΙ Ρ0 και τον Γβπιοίο 
Κθ5·Ι* * * * § 

Η υπόλοιπη διαδικασία είναι σχεδόν όμοια 


[ ^ΕίΒίΕΐοϋΒΓ | ί&άα 


Α&3& I ^ [ ' Ει^’ί >ΐ«· | 




ΕοΤιιτεϊΙ 


Εά 


ΚΕ ν/3 ΓΤΡ95 ΙΕ Ρρϋρ^ίΚχηπι 


μόνο κλικ άοννηΐοαά- 
ΪΠ9 από το δεξί πα¬ 
ράθυρο προς το αρι¬ 
στερό ή υρΙοαάίπ9 


από το αριστερό πα¬ 
ράθυρο προς το δε¬ 
ξί, Αφού, λοιπόν, επι- 
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Ιϊ βηκρ 

ΓΑΜ 
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ΕίΡ) | 


ΡΤΡ Οίβπίδ, Ανοίγοντάς το, αντικρίζουμε τον 
ΡΤΡ 5ϊίθ Μαπα9©Γ από όπου επιλέγουμε το 5ίίθ 
που θα επισκεφτουμε ή το προσθέτουμε ηια- 
πυαΙΙγ στην ήδη υπάρχουαα λίστα. Για ευκολό¬ 
τερη διαχείριση και αναζήτηση, τα $ίί 65 κατα¬ 
τάσσονται από τον 5ιίβ Μαπα 96 Γ σε ίοΙάαπ, ε¬ 
νώ μπορούμε, αν θέλουμε, να προσθέσουμε 
καινούρια στα ήδη υπάρχοντα που είναι όγ 
όβίαυίΐ τα εξής: 

• ΡυΒΙίε δοΡίναΓβ ΑίεΗΐνβδ, μεταξύ των ο* 
ποίων συγκαταλέγονται τα 0Ι0Α Μίπ- 
0ομ% 5ίΓπΤ©Ι και ΟΑΚΒΟ ΑτεΚίνεδ. 

• ΙηίβΓηεί/ν/ίηδοεΙί δρεαίιε, με καταχωρί¬ 
σεις όπως ΙΚΟ ΟΙϊθπίδ, Μί$ς ννΐηδοείί 
Αρρδ ΡΤΡ δϊίθ, $ΝΜΡ 0 ϊ6ιίϊ£, 

• 1ατ9β Μιγγογ 5ίίβ5, ανάμεσα στα οποία 
συναντάμε τα ν/αΙηυΐ ΟββΙί ΟΟ-ΚΟΜ 
Ηοηιβ 5ίίβ, \Μα5Ηίη9^οη υηϊν, ΑτεΚίνεδ, 
ίΐηιν. οί ΙΙΙίηοΐδ ΑτεΝΐνΘ, 

• Οαιτιβδ, με τα 5ΪΪ65 της 10 δοΡΗνατο και 
του Πανεπιστημίου της Μασαχουσέτης, 

§ ΑρρΙιεαΜοπδ Ηοπιβ $ϊίθ5 όπως τα 011- 
5ββΜβ, €υίεΡΤΡ, Ε-ΜαϊΙ Οοηπβεϊίοη, Ε- 
νναη, Ρογ+θ Ργθο Αοβηί, Ηοί0θ9, Ηοϋανα, 
ΜοΑίββ, Ρ0 ΕυεΙοτα, Ρβ9αδυ5 ΜαίΙ, Τα/ητι- 
ρβί \νίη$οε1ς και \νοΗά €Ηαΐ, 

• ΡθΓδοπαΙ ΡΤΡ 5ί^05 που, φυσικά, καθορί¬ 
ζονται αποκλειστικά από εμάς. 

Αφού, λοιπόν, επιλέξουμε το δίίβ της αρε- 
σκείας μας, περνάμε στην κυρίως οθόνη του 
(ΙυίβΓΓΡ, η οποία αποτελείται από τρία παρά¬ 
θυρα, Επάνω Βλέπουμε τα μηνύματα που έρχο¬ 
νται από το $(ίβ μετά τη σύνδεσή μας, αριστε- 


λέξουμε το αρχείο που θέλουμε να μεταφέ¬ 
ρουμε, κάνουμε δεξί κλικ πάνω του και επιλέ¬ 
γουμε την αντίστοιχη διαδικασία μεταφοράς. 
Στο κάτω μέρος της οθόνης παίρνουμε πλή¬ 
ρεις πληροφορίες για το χρόνο που κατανα¬ 
λώθηκε και απομένει, την ταχύτητα της μετα¬ 
φοράς αε ΚΒ/δβε, το μέγεθος του αρχείου 
που έχει ήδη μεταφερθεί, ενώ μία έγχρωμη λω¬ 
ρίδα αναπαριστά το αντίστοιχο ποσοστό, Η 
ΤοοΙΙχιγ του ΟυίβίΤΡ είναι πλήρης και λειτουρ¬ 
γική, ενώ και τα ητβηυδ του καλύπτουν όλες τις 
λειτουργίες που θα περιμένατε από έναν γρα¬ 
φικό ΡΓΡ Οιοπί, 


ΒΑΘΜΟΛΟΓΙΑ: 90% 


ννδ-ρτρ 

Αλλος ένας αρκετά αξιόλογος ΡΤΡ είϊβη! εί¬ 
ναι και το \ν5-ΓΓΡ Δεν είναι τόοο εύχρηστος 
όσο το (ΙυΙεΡΤΡ, αλλά κρύβει και αυτός αρκε¬ 
τές χρήσιμες λειτουργίες κάτω από τα ιπβπυ* 
του. Αφού τον εγκαταστήσουμε και τον τρε- 
ξουμε, ξεκινάμε την επικοινωνία μας μαζί του 


με αυτήν που περιγράψαμε και στο ΟυΙθΡΤΡ, 
δηλαδή η εντολή ΪΓαπ$ίβΓ στο αριστερό παρά¬ 
θυρο μεταφράζεται αε υρίοαά προς το δεξί, 
ενώ στο δεξί παράθυρο σημαίνει ΟονπΙοαά 
προς το αριστερά. 

Εκτός από τη διαδικασία της μεταφοράς 
των αρχείων, μπορούμε εναλλακτικά να κά¬ 
νουμε νϊον ένα αρχείο από τον Γβτποίο ΗοδΙ 
πατώντας το αντίστοιχο πλήκτρο ή να μεταφέ¬ 
ρουμε προσωρινά ένα αρχεία στον υπολογι¬ 
στή μας για άμεση εκτέλεση και όχι για αποθή¬ 
κευση στο δίσκο, χρησιμοποιώντας το πλήκτρο 
Εχβό Τέλος, με το ϋ\ήηϊο ανοίγει ένα παράθυ¬ 
ρο με το Νοίθραά, όπου Βλέπουμε σε ένα 
προσωρινό αρχείο τις πλήρεις πληροφορίες 
(μέγεθος αρχείων, ίΐΐβ αΐίπΒυϊβδ κΛπ,) για τον 
τρέχοντα κατάλογο. 

Σε γενικές γραμμές, θα λέγαμε πως πρόκει¬ 
ται για έναν ικανοποιητικό ΡΓΡ ΟίεπΙ που, ό¬ 
μως, υστερεί κάπως οπό το ΟυίοΡΤΡ σε ό,τι α* 
φορά το ίηίθΓίαεβ, 


ΒΑΘΜΟΛΟΓΙΑ: 86% 


Ρ€ Μα5ΐβΓ 41 



















































































ΡΕΟΑ5ϋ5 ΜΑΙΙ 2.33 

Το ηλεκτρονικό ταχυδρομείο είναι σίγουρα 
μία από πς σημαντικότερες εφαρμογές του Ιπ- 
ΙβΓΓΊθί και, βέβαιο, δεν 8ο μπορούσαν να λει¬ 
ψού ν οι 9ΓαρΗΐεαΙ εΙίβηί$ από τη διαχείρισή 
του. Το Ρ& 9 α$υ$ ΜαίΙ είναι ένας από τους πιο 
αξιόλογους ιπαίΙθΓ$, καθώς παρέχει αρκετές 
ευκολίες προς το χρήστη. 1εκινάμε από το 
ΠΊβπυ ΡίΙβ/ΝβίτνΟΓίς ΟοηίϊςυΓΌΐΐοη, όπου δη¬ 
λώνουμε τη διεύθυνση του Ηο$ί [π.χ. 
αίΠοπαχοητιρυΙίη^Γ), το υ&βτ παπίθ μας (όπως 
ναπίοτ, όχι δηλαδή την πλήρη ο-ΓπαίΙ αάάΓ 055 ), 
και το ρα55^οτό που χρησιμοποιούμε στον 
Κθ5ΐ. Στα ΡΓβίβΓθπεθδ/ΟοηβΓαΙ δβίίιη^Β συ¬ 
μπληρώνουμε με το πραγματικό μας όνομα και 
την β-ιπαίΙ 0001*6$$ μας [π.χ, ναπΙοΓ@εοππ- 
ρυΐϊπΐί. ψ], τα αντίστοιχο κενό πεδία. Επίσης α¬ 
πό τα Ρτ6{6Γβπε6$ ρυθμίζουμε μεταξύ άλλων 
τα 5ΐ9ηαίυΓ6$ και τους ΑΠαεΚπιοπί Υιο^θή 
που θέλουμε να χρησιμοποιήσουμε. 

Είμαστε πλέον έτοιμοι να αρχίσουμε να 
στέλνουμε και να παίρνουμε ππαίΙ, κάτι που γί¬ 
νεται μέσω του ΕίΙο Γποπυ, από το οποίο ε «τε¬ 
λούνται οι κυριότερες διεργασίες σύνταξης, α¬ 
ποστολής και λήψης μηνυμάτων. Με την επιλο¬ 
γή ΟΗοεΙί Ηο5ΐ ίοΓ Νον ΜαίΙ ελέγχουμε εάν υ¬ 
πάρχουν νέα μηνύματα για μας, με Ρεσό Ναν/ 
ΜαίΙ διαβάζουμε τα νέα εισερχόμενα μηνύμα¬ 
τα, με Νσν π 055096 συντάσσουμε ένα και¬ 
νούριο μήνυμα (αν έχουμε προηγουμένως α¬ 
νοίξει ένα Γπαίΐ που μας έχει σταλεί, υπάρχει 
φυσικά και η επιλογή ΡορΙγ) κοι με 5εηεΙ ΑΙΙ 
Ουουοά ΜαίΙ στέλνουμε όλα τα μηνύματα που 
περιμένουν στο ΟυίΒοχ μας. 


Το Ρε9 σ5υ5 ΜοηΙ δια¬ 
θέτει και μερικά ενδια¬ 
φέροντα οχίοπ 5 Ϊοη 5 , 
μέσω των οποίων μετα¬ 
ξύ άλλων μπορούμε νσ 
δημιουργήσουμε μία η¬ 
λεκτρονική επαγγελμα¬ 
τική κάρτα, ο αποδέ¬ 
κτης της οποίας μπορεί 
νσ δει το περιεχόμενό 
της σε 9 ΓαρδΐεαΙ ίοτ- 
ππαΐ, σν είναι και αυτός 
χρήστης του Ρθ905υ5, 
ή, διαφορετικά, σε α¬ 
πλή μορφή. Ακόμα, 
μπορούμε νσ καλέσου- 
με έναν Ε 1 Π 90 Γ εΐίοπί, 
νσ πάρουμε ΓπαίΙ από περισσότερα του ενός 
Ρ0Ρ3 ΓησϊΙδοχθ 5 με χρήση του ΜυΐΝρορ ρΙυ 9 _ 
ίπ κ.ά. 

Τέλος, το Ρθ9θ5υ5 ΜαίΙ επιτρέπει τη χρήση 
ΑίϊαεΗπίθηΙί στα μηνύματα και παρέχει Αά- 
0Γ655 δοοίί γιο την ευκολότερη αναζήτηση α¬ 
νάμεσα στους παραλήπτες των μηνυμάτων 
μας. Σημειώνουμε ακόμη το εξαιρετικό οη-Ιϊηο 
ΗεΙρ του που μας καθοδηγεί αναλυτικά και με 
σαφήνεια σε κάθε περίπτωση. 


ΒΑΘΜΟΛΟΓΙΑ: 91% 


Ε-ΜΑΙΙ €ΟΝΝΕ€ΤΙΟΝ 2,5 
Το Ε-ΜαίΙ ΟοπποεΙίοη είναι ένας αρκετά πα- 
ρεξηγημένος ππαϊΙοΓ που δεν συγκαταλέγεται 
μεταξύ των "σταρ" της 
κατηγορίας, κάτι που - 
κατά τη γνώμη μας * 
συμβαίνει άδικα, αφού 
είναι ο πιο εύχρηστος, 
έχοντας τα πλήκτρα 
και τα τηοηυ& του ακρι¬ 
βώς στη θέση που 
πρέπει να βρίσκονται 
για να διευκολύνουν 
το χρήστη. Οι περισ¬ 
σότερες λειτουργίες 
του Ε-ΜαίΙ Οοππθείιοη 
εκτελούνται από τα 
άυΗοης που βρίσκο¬ 
νται ακριβώς κάτω α¬ 
πό το ΓΤΊβπυ και είναι 


κατά σειρά τα: ΗβΙρ, ΟοΓπροϊο, ΕοηναΓά, ϋο- 
ρίγ, Ριϊηί, ΟθΙθίβ, δεατεΗ και Οοπηβσί. Το τε¬ 
λευταίο είναι το βασικότερο όλων, αφού με 
αυτό συνδεόμαστε στον τηαϊΙ 5θΓνσΓ για να κα¬ 
τεβάσουμε τα νέα μηνύματα και να ανεβάσου¬ 
με όσα υπάρχουν ήδη στο ΟυίΒοχ μας. 

Το Ε-ΜαίΙ €οηπβείίοη στηρίζεται σε μεγάλο 
βαθμό στη λογική των ΕοΙεΐ6Γ$, Η κύρια οθόνη 
του προγράμματος χωρίζεται σε τρία παράθυ¬ 
ρα: Αριστερά Βλέπουμε τα ΤοΙάε^ (Ιπόσχ, 
Ουΐόοχ, 5βπΙ ΜαίΙ, ΤταίΝ κΑπ.), δεξιά τους τίτ¬ 
λους των μηνυμάτων που αντιστοιχούν στο επι¬ 
λεγμένο ίοΙάβΓ και κάτω το περιεχόμενο του ε¬ 
πιλεγμένου μηνύματος. Και στο Ε-ΜαϊΙ Οοπ- 
ηβείίοη υποστηρίζονται τα Αίίαε0ΓΠθηί5 και το 
Βιβλίο Διευθύνσεων. 


ΒΑΘΜΟΛΟΓΙΑ: 93% 


ΝΕΤΤΕΚΜ 2,9.0 

Ενας εΐίβπί για ΤθΙπβΙ δεν θα μπορούσε να 
λείπει από αυτή την παρουσίαση. 

Αν και το ΐαίπαί από τη φύση του δεν προ- 
σφέρεται για εξελιγμένα γραφικά και ηηυΙΐίτηΘ- 
άίσ δυνατότητες, χρησιμοποιείται ωστόσο αρ¬ 
κετά συχνά, κυρίως από φανατικούς οπαδούς 
του ΒΒ5ίπ9 σνά τον κόσμο. Το Νθίίβιτη σίγου¬ 
ρα κάνει πιο εύκολη κοι ευχάριστη τη διαδικα¬ 
σία σύνδεσης με τον απομακρυσμένο υπολογι¬ 
στή, ενώ, για όσους δεν ξέρουν από που να ξε- 
κΓνησουν, στο ΡίΙσ ιποηυ περιέχονται δύο κατά¬ 
λογοι, ένα ΡΚοηο ΟίτοεΙοτγ και ένα τεράστιο 
Εχίοηάαά Ηο5ϊ Οΐτσείοτγ, που θα σας δώσουν 



42 Ρ€ Μα*ϊθΓ 























































αρκετό υλικό ώατε να κάνετε ίεΐηθί για... κάτι 
μήνες! Αν, βέΒαια, είστε προσανατολισμένοι 
σε κάποια συγκεκριμένη ΤθΙγίθϊ αά 0 Γθ 55 , μπο¬ 



ρείτε να κάνετε απευθείας ΟυίεΙς [ 091 η από το 
Μίηάον ΓΠθηυ* 

Το ΝείΤθπη προσφέρει τα δημοφιλή πρωτό¬ 
κολλα Α5€ΙΙ, ΚΕΚΜΙΤ και ΖπιοεΙθΓη για τη με¬ 
ταφορά αρχείων, ενώ υποστηρίζει τη λειτουρ¬ 
γία 5 σίρί 5 , διαθέτοντας μάλιστα λεπτομερές 
ΗβΙρ για τη δημιουργία τους με παραδείγματα 
ΡίαΙΙΙρ, ΕίΗοΓποί, ίίΓ 0 \ναΙΙ και ΕπΕιαποβά Ριγ©- 
\ναΙΙ δεπρί** Η παραμετροποίηση του προ¬ 
γράμματος κυμαίνεται σε υψηλά επίπεδα, κα¬ 
θώς μέσω του $οίυρ μπορεί κανείς εύκολα να 
επέμβει στα Ροπί5, τις ρυθμίσεις του γγίοΘοπί, 
τα χρώματα της οθόνης, τα ΙςογόοαΓεΙ 1 < 6 γ 5 , τα 
άβ^Ι^Ιορ 5 θΗίπ 95 και στα δπιαιίΒυϋοη Κογ 5 * 

Τέλος, η υποστήριξη των ΑΝ5Ι από το 
ΝθϊΤθγπγι είναι πολύ καλή και δεν αναμένεται 
να σας προβληματίσει καθόλου* 


ΒΑΘΜΟΛΟΓΙΑ: 94% 


ννδ ΟΟΡΗΕΚ1.2 

Ο Οορδοτ μπορεί να μην είναι πια ο συνη- 
Θέστερος τρόπος αναζήτησης και ανάκτησης 
στοιχείων στο Ιηϊβιτιοί καθώς έχει ξεπεραστεί 
από τις απεριόριστες πράγματι δυνατότητες 
του \Μθά, δεν παύει όμως να αποτελεί ένα κα¬ 
λό εργαλείο που ίσως κάποια στιγμή αποδει- 
χθεί πολύτιμο, ιδίως όταν ψάχνουμε για Γθίβ- 


Γ0ΠΟ05 επιστημονικού χαρακτήρα. Ο Υ/5 Οο- 
ρΗοτ κάνει πολύ ευχάριστη τη χρήση του ηλε¬ 
κτρονικού τυφλοπόντικα, αφού πρόκειται για 
ένα πρόγραμμα που εκ¬ 
μεταλλεύεται την παρα- 
Θυρική του προέλευση, 
κυρίως στον τομέα της 
εμφάνισης, ενώ δεν υπο¬ 
λείπεται καθόλου σε 
πλούσια ΒοοΙεηηαΓΐς 5 , Αυ¬ 
τά μάλιστα είναι καταχω¬ 
ρισμένα σε κατηγορίες ό¬ 
πως: Αεεο 55 ΡΓονίεΙβΓ 5 , 
Επιχειρήσεις και Οικονο¬ 
μία, ΟοπιρυίοΓ δείοπεβ, 
Επιμόρφωση, Περιβάλ¬ 
λον, ΕΑ05, ΟορΚθΓ $0Γ- 
νίε05, ΙπίοΓποί, Ηλεκτρο¬ 
νικές Βιβλιοθήκες, Λογο¬ 
τεχνία, Μαθηματικά, Ια¬ 
τρική και Υγεία, Μουσική, Ειδήσεις, ΡΗοπο 
Γ05ουΓεο5, Αναζητήσεις, δοίίναΓΟ, II*$* Οο- 
νοΓΠΓπαπΙ· ΙπίοΓΓπαίϊοπ, Ερευνητικά Κέντρα και 
Πανεπιστήμια, ΙΐΒοηοί Νθ\ν$ μέσω του ΘορΚετ 
και Μετεωρολογικό Δελτίο. 

Φυσικά, μπορείτε και εσείς να προσθέσετε 
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ίιΙο, το αναγνωρίζει και μπορεί στη συνέχεια 
να το εμφανίσει ή να το αποθηκεύσει στο δί¬ 
σκο, κάτι που γίνεται βέβαια και με τα απλά 
κείμενα. Δεν θα τολμούσαμε να ισχυριστούμε 
πως ο ΘορΗθΓ είναι πιθανό να σας απο- 
σπάσει από τις περιπλανήσεις σας στον Πα¬ 
γκόσμιο Ιστό, Θα κάνει όμως το παν για να 
σας δελεάσει και να του δώσετε την προσοχή 
που σίγουρα του αξίζει. 


ΒΑΘΜΟΛΟΓΙΑ: 92% 


ΑΝΤΙ ΕΠΙΛΟΓΟΥ 

Ενα από τα παράδοξα του Ιπίοπιοΐ είναι πως 
ένα μεγάλο ποσοστό της ημερήσιας πρόσβα¬ 
σης σε αυτό καταναλώνεται από τους χρήστες 
για το κατέβασμα προγραμμάτων (συνήθως 
εΐίοπίδ) που θα κάνουν τη ζωή τους πιο εύκο¬ 
λη.** μέσα στο ΙπϊοΓποί! Και αυτό δεν είναι τυ¬ 
χαίο.*. Η αρχική όρεξη για μάθηση, επιστημο¬ 
νική γνώση, ειδησεογραφική ενημέρωση, αμε¬ 
σότητα και παγκοσμιότητα στην επικοινωνία 
που υπήρχε μεταξύ των πα^υΓίοΓδ, στην εποχή 
μας αντί καταστάθηκε σχεδόν πλήρως από τη 
μανία για το καινούριο, με αιχμή περισσότερο 
τον εντυπωσιασμό και λιγότερο την ουσία. Εί¬ 
ναι δύσκολο, άλλωστε, 
να αντισταθεί κάποιος 
στα μαγικά Μίπάον /5 
που όπως οι ταχυδακτυ¬ 
λουργοί έχουν πάντα και 
έναν ακόμα άσσο να 
βγάλουν από το μανίκι, 
Η βαρύτητα ολοένα με¬ 
τατοπίζεται, όχι στην ίδια 
την πληροφορία αλλά 
στον τρόπο απόκτησης 


Β0Ι3 ΗΕ3Ε5 


Γ ΑΑ ΙαπΝ 


ΟρΜ» | 


ΡίΜί | 
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ννδΟΟΡΗΕΚ 1*2 



δικά σας Ιχ^αι^ ή και κατηγορίες αν και 
μάλλον θα σας πάρει αρκετό καιρό για να ρί¬ 
ξετε έστω και μία Βιαστική ματιά στο υλικά 
που ήδη υπάρχει. Ο ΘορΚβί έχει επίσης τη 
δυνατότητα να συνδεθεί με εξωτερικούς 
νίβνβΓ5, επεκτείνοντας έτσι τις ικανότητες του 
στην ανάγνωση ιτιυΐίίηηβάία αρχείων. Ετσι, αν ο 
ΟορΚβΓ συναντήσει κάποιο αυάίο ή 1 ΠΚ 196 


και παρουσίασής της* 
Καθώς ο αιώνας των α* 
ντιθέσεων πλησιάζει 
προς το τέλος του, το ΙηίβΓΠΘϊ και τα ΜυΙίίΓπο- 
άία έρχονται να δείξουν πως είναι τα μοναδικά 
$ίαηάαΓά& στα οποία αξίζει να ποντάρει κάποι¬ 
ος- 

Χμ... και, μεταξύ μας, τώρα που Βλέπω καλύ¬ 
τερα αυτό εδώ το αρρίβί, μάλλον δεν έχουν 
και τόσο άδικο... 


ΡΟ Μα^ϊθΓ 43 





























































01 ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟΙ ΣΑΣ ΣΥΜΒΟΥΛΟΙ 

Ενας αξιόπιστος σύμβουλος αποτελεί σημαντικό παράγοντα επιτυχίας σε κάθε 
δραστηριότητά σας. 

ΚΑΘΕ ΕΦΑΡΜΟΓΗ ΤΗΣ ΑΝΙΙΒΙ3 ΕΙΝΑΙ ΕΝΑΣ ΠΟΛΥΤΙΜΟΣ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟΣ ΣΥΜΒΟΥΛΟΣ. 
Επιλέξτε αυτήν που ανταποκρίνεται στις δικές σας απαιτήσεις. 


Μ 

ΠΑΕΙ 


Ώΐϋ» 

13< 

Για ιβμ βγ 


1 ΙΑ ΙβΙΛ γ(. 

ΚΑΙ 

ΣΥΜΒΑΤΟΥ I 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΙ 

ηρνγρνμμα για το ν» 

ΠΡΟ-ΠΟ 


! <Γ 

λ ΐΝυβυ 


8ϋΡΕΚ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ Ι3ΑΡΙ 


Γίνετε και εσείς ένας από τους 
χρυσούς τυχερούς του Π ΡΟ-ΠΟ 

Με βάση τις δικές σας προβλέψεις για τα 
αποτελέσματα των αγώνων και τους περιορι¬ 
σμούς που 8α επιλέξετε, το δυρβτ Ηλεκτρονικό 
13άρι 8α σας οδηγήσει εύκολα και γρήγορα 
στην ανάπτυξη του καλύτερου - σε πιθανότητες 
επιτυχίας - συστήματος με τις λιγότερες 
δυνατές στήλες. 

(Διατίθεται σε δισκέτα 3.5") 

Τιμή: 15.000 5ρχ. 
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ΕΝΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΠΑ ΙΌΝ 
ΕΥΧΡΟΝΟ ΑΣΤΡΟΛΟΓΟ Ο 



ΛΝΤΚΟΟΗΛΚΤ 


Γνωρίστε το μέλλον σας 

Με Βάση τα στοιχεία γέννησής σας, το 
ΑβϊτοοΗογΓ 8α δημιουργήσει γρήγορα και 
εύκολα τον αστρολογικό σας χάρτη, η 
κατάλληλη ερμηνεία του οποίου 8ο σας 
δώσει τη δυνατότητα να γνωρίσετε τις 
τάσεις που επικρατούν στην πορεία της 
επαγγελματικής, προσωπικής και αισθη¬ 
ματικής ζωής σας. 

(Διατίθεται σε δισκέτα 3.5" ή 5.25") 

Τιμή: 12.000 6ρχ. 



ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ 6ΑΡΙ 


Ο πλέον πολύτιμος 
σύμβουλός σας στο ΛΟΤΤΟ 

Με οδηγό τη δική σας έμπνευση και 
τους στατιστικούς όρους που 8α επιλέ¬ 
γετε ως περιορισμούς στην ανάπτυξη 
στηλών, το Ηλεκτρονικό όάρι θα σας 
προτείνει ένσ σύστημα με τις λιγότερες 
δυνατές στήλες και τις μεγαλύτερες 
πιθανότητες επιτυχίας. 

(Διατίθεται σε δισκέτα 3,5" ή 5.25") 

Τιμή: 12.000 δρχ. 





































ΥΙ$υΑί ΠΟΜΙΝυΧ ΡΚΟ ν.4.0 



Δημιουργήστε τις δικές σας 
32-Βιί εφαρμογές 

Εκμεταλλευθείτε τα πανίσχυρα εργαλεία του 
επαγγελματικού προγράμματος δημιουργίας 
εφαρμογών νί^υαΙ 0οππϊηυ5 Ργο και αναπτύξτε 
γρήγορα και εύκολα, χωρίς ιδιαίτερες γνώσεις 
προγραμματισμού, εφαρμογές που καλύπτουν 
τις προσωπικές σας απαιτήσεις. 

(Διατίθεται σε δισκέτα 3.5"} 

Τιμή: 39.700 δρχ. 



5 ΤΟΟΚ ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΓ 


Επεν&υστε σωστά και με,»* πρόγραμμα 

Το $ΙοεΙς Μαηα 9 βΓΠβπί είναι μία εύχρηστη εφαρμογή 
διαχείρισης χρηματιστηριακών αξιών που, λαμβάνοντας 
υπόψη τις καθημερινές τιμές κλεισίματος των μετοχών, 
παρέχει στους επενδυτές τη δυνατότητα εξαγωγής 
πολύτιμων συμπερασμάτων για τη μελλοντική πορεία και 
τις αλλαγές συμπεριφοράς των μετοχών που παρακολου¬ 
θούν. 

(Διατίθεται σε δισκέτα 3.5") 

$ΐοεΙε Μσπαςβηιβηΐ (διαχείριση μέχρι 25 τίτλων) 

Τιμή: 39.000 8ρχ. 

ΒίοεΙε ΜαπαυονησπΙ δυροΓ (διαχείριση απεριόριστων 
τίτλων) 

Τιμή: 89.000 8ρχ. 



ΤΟ ΣΥΝΤΑΓΜΑ ΤΗΣ 
ΕΛΛΑΔΑΣ ΣΕ € 1 ) 


Γνωρίστε το Σύνταγμα 
της Ελλάδας 


Μία μοναδική έκδοση με ιστορικά 
στοιχεία, σχόλια, πληροφορίες και 
διασυνδέσεις Ηγρθτϊβχί που περι¬ 
λαμβάνει: αναλυτική παρουσίαση 
της συνταγματικής ιστορίας της 
χώρας από την απελευθέρωση έως 
σήμερα, το πλήρες κείμενο του 
Συντάγματος, Βιβλιογραφία, ευρε¬ 
τήριο άρθρων και νομικών όρων, 
παιχνίδι γνώσεων. 


Τιμή: 8.000 6ρχ* 

ΟίδΙί νθΓδϊοπ 35” 

Τιμή: 5.000 6ρχ. 


ΑΘΗΝΑ: 00ΜΡΙΙΡΡΙΕ55 δϋΡΡΟΗΤ 0ΕΝΤΕΒ, Σουλτόνη 17, Εξόρχεια, τηλ.: 3801761, <8χ: 9242219 
ΘΕΣ/ΝΙΚΗ: Αριστοτέλους 7, 546 24, τηλ.: 284864, 287610, ίϋχ: 282663 
ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΣ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ ΚΥΠΡΟΥ: ΜΤ5, Λεωφ. Ακροπόλεως 45, Ακρόπολη, Λευκωσία, τηλ.: 317471, (βχ: 317470 
ΕΠΙΣΚΕΦΘΕΙΤΕ ΤΟ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ ΒΙΒΛΙΟΠΩΛΕΙΟ ΑΝΙΙΒΙ8: ρ^/νννννν. 00 ΓηρυΙ<ΠΚ.θΓ/ΠΠβΙΙ 


ΔΕΛΤΙΟ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 


ΤΑΧΥΔΡΟΜΗΣΤΕ ΤΟ ΣΤΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: ΑΝΙΙΒΙδ δΟΓΗ/ΥΑΡΕ, Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα 


ΕΠΩΝΥΜΟ: ...... .ΟΝΟΜΑ: ..... 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: ... ΠΟΛΗ: .. Τ.Κ.: 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ:... ... ΥΠΟΓΡΑΦΗ: .... 


Αν επιθυμείτε τιμολόγιο, συμπληρώστε επιπλέον 

ΕΠΩΝΥΜΙΑ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΗΣ: ..................................... . .. ...,ΑΦ.Μ.: 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ:.,... ............ . ................... 


..ΗΛΙΚΙΑ 

.ΤΗΛ.:............. 

.ΗΜ/ΝΙΑι.. 

...Δ.Ο.Υ.:...... 



□ Απέστειλα ταχ. επιταγή Νο,:...... (προς ΟοιηρυρΓβ&ε Α.Ε., Λ. Συγγρού 44.117 4Ξ Αθήνα) 

□ Παρακαλώ στείλτε μου με αντικαταβολή τα ανωτέρω είδη. 

□ Χρεώστε την προσωπική μου κάρτα □ Χρεώστε την εταιρική κάρτα ΕϋΒΟΟΑΗϋ □ Μ Α3ΤΕΗ0ΑΠΩ Ο 

ΑΡ. ΚΑΡΤΑΣ Μ 1 I I_I Μ Μ 1-Χ-Ι-Ι^1-|_^|_|_| ΗΜ, ΛΗΞΗΣ υ_Ι-1-^ ΥΠΟΓΡΑΦΗ. 

Τα έξοδα αποστολής επιβαρύνουν τον παραλήπτη. 


ΪΥΗΟλΟΔΡΧ. .~. 

ΕΘΝΟΚΑΡΤΑ □ νΐδΑϋ 







































































ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΚΑΙ \νΐΝΡΟ\ν$ 95 


Χρήσιμες συμβουλές 
για ία πιο γνωστά παιχνίδια 



Το άρθρο αυτό 8α παρουσίασα 
έναν κατάλογο των παιχνιδιών που 
μπορούν να τρίξουν κάτω από το 
περιβάλλον των ΙΜίικ/σν» 95, ενώ 
8α σας υποδείξει τι πρέπει να 
κάνετε για την επίλυση 
προβλημάτων που ενδεχομένως 8α 
παρουσιαστούν. 

του Βαγγέλη Κανί&η 


ίναι γνωστό ότι τα ν/ϊηόον^5 95 
προσφέρουν πλήρη συμβατό¬ 
τητα με τις παλαιότ€ρ€ς εκδό- 
| σεις του 005 και των Μ/ϊπ- 
3.χχ. Τα μοναδικά προ- 
γράμματα που ίσως αντιμετωπίσουν προβλή¬ 
ματα προσαρμογής στο περιβάλλον αυτό εί¬ 
ναι τα διάφορα εργαλεία (υΐίΐϊίίοδ) και τα 
παιχνίδια. 

Και οι δύο αυτές κατηγορίες συχνά παρα¬ 
κάμπτουν το λειτουργικό σύστημα και επι¬ 
κοινωνούν κατευθείαν με το Κατάρατο, είτε 
για να εκτελέσουν κάποια συγκεκριμένη ερ¬ 
γασία είτε για λόγους ταχύτητας. 

Η τεχνική αυτή δεν επιτρέπεται σε ένα πε¬ 
ριβάλλον πολυε π εξεργασίας, όπως είναι αυ¬ 
τό των Μ/ίηάο^5 95. Τα Μίπάον$ 95 διαθέ¬ 
τουν ένα δικό τους τρόπο επικοινωνίας με 
τα τμήματα που αποτελούν τον υπολογιστή 


και δεν επιτρέπεται σε κανένα πρόγραμμα 
να τον παρακάμψει. 

Τα παιχνίδια που παρουσιάζουν την παρα¬ 
πάνω συμπεριφορά, λοιπόν, δεν μπορούν να 
τρέξουν μέσα από τα ν/ΐπάο^δ 95, ακόμα 
και αν τα τρέξετε μέσα από ένα παράθυρο 
του 005. Η μόνη λύση που σας απομένει εί¬ 
ναι να φροντίσετε να μπορεί ο υπολογιστής 
σας να ξεκινήσει και με το παλαιό 005 του 
δίσκου, Η λύση αυτή παρουσιάστηκε στο 
τεύχος 69 του "ΡΟ ΜαδΙοτ" (σελίδα 53) και 
δεν θα την ε π αναλάβουμε εδω. 

7ίΗ 0ΐΙ65ί 

Το διάσημο αυτό παιχνίδι της νίτεμπ πα¬ 
ρουσιάζει ένα πλήθος προβλημάτων συμπε¬ 
ριφοράς κάτω από \Λ/ϊπεΙον*5 95 και σας 
συμβουλεύουμε να το παίζετε μόνο κάτω α¬ 
πό 005, 

Αεβ5 - ΤΗβ ζοπιρίθίβ 
0θΙΙβ€ίθΓ'5 Ε^ίΙΐοπ 

Το παιχνίδι μπορεί να λειτουργήσει χωρίς 
προβλήματα κάτω από τα ννϊηάο^5 95. Το 
μόνο που σας συνιστούμε είναι να γίνει η ε¬ 
γκατάστασή του από το 005, διότι τα προ¬ 
γράμματα έγκατά στάσης μέσα από τα ννϊπ- 
άο>ν 5 παρουσιάζουν προβλήματα. 

Αϋβπ 1&9 α <Υ 1 *0 

Το παιχνίδι αυτό της 5ίβπα ΟπΙιπθ παρου¬ 
σιάζει ορισμένα προβλήματα με τα ϊπίβΓ- 
τυρί5 που διαθέτουν ορισμένες κάρτες ήχου. 
Ενα από τα συνηθισμένα προβλήματα είναι 
να παρουσιάζονται διακοπές διάρκειας 10- 
20 δευτερολέπτων μετά από κάθε κλικ του 
ποντικιού. Η λύση είναι η αλλαγή του ίπίβΓ- 
τυρί που διαθέτει η κάρτα. Με αυτό τον τρό¬ 
πο, τα προβλήματα θα εξαφανιστούν. 

ΑΙϊθπ Ιηναέΐοπ 

Μερικές φορές, για το παιχνίδι αυτό έ- 
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χουν α να φερθεί προβλήματα ατην εγκατά¬ 
σταση, αλλά τελικά τα ν/ίπάονν5 95 το διευ¬ 
θετούν και το παιχνίδι τρέχει κανονικά. 


ΑΙοηβ ϊπ ίΗβ ΡαιΊί 2.0 

Ομοια με το παραπάνω παιχνίδι, μπορεί 
να παρουσιαστούν ορισμένα προβλήματα 



σε ό,τι αφορά την απεικόνιση στην οθόνη, 
αλλά αυτά ξεπερνιουνται και το παιχνίδι λει¬ 
τουργεί κανονικά. 

Ανπαιοπ θύατε) ία η$ 

Με το παιχνίδι Αιπαζοπ ΘυαΓ0ϊαπ5 της 
Αεεβ55 δοί^ατθ έχετε ένα μικρό πρόβλημα 
στην έξοδό του. Ο συνδυασμός <θΗ> + 
<(3> που απαιτείται είναι δεσμευμένος από 
το λειτουργικό γιο άλλη εργασία. Εναλλακτι¬ 
κά, πατήστε <ΑΙϊ> + <5ραεε> και επιλέξτε 
Οο&θ» 

ΑηινηαΙ Τα1β5 

Το παιχνίδι αυτό συχνά παρουσιάζει προ¬ 
βλήματα στην εγκατάσταση και απαιτούνται 
υπομονή και αρκετές προσπάθειες. Μετά 
την εγκατάστασή του τρέχει κανονικά, χωρίς 
προβλήματα. 

ΒαΐίΙθ €Ηβ5$ 4000 νβτ. 1 *0 

Το σκάκι αυτό που προσφέρει η ΙπίΘΐρΙαγ 
θα λειτουργήσει καλύτερα και χωρίς κανένα 
πρόβλημα αν το καλέσετε, όχι μέσα από ένα 
παράθυρο του 005, αλλά μέσω της εντο¬ 
λής τυπ ταυ μενού 5ϊαιΤ. 

ΒαΗΐθ 0Κ&55 ΕικΗαηεβεΙ 

Στην έκδοση αυτή της ΙπΙβίρΙαγ, το παιχνί¬ 
δι είναι τοποθετημένο σε ΟΟ-ΡΟΜ. Υπάρχει 
περίπτωση να παρουσιαστούν προβλήματα, 
ανάλογα με την κάρτα γραφικών που διαθέ¬ 
τετε. Σας συνιστάμε να παίζετε τα εν λόγω 
παιχνίδι σε περιβάλλον [>05. 

Οαγ ο! ιΗθ ΤβπΙαεΙβ 

Το παιχνίδι τρέχει κανονικά κάτω από τα 


Μπάον^ 95, θα πρέπει όμως να ξεκινήσετε 
το παιχνίδι, όχι από το περιβάλλον που αυτό 
προσφέρει, αλλά με κατευθείαν κλήση του 
προγράμματος ΤΕΝΤΑΟΙΕ.ΕΧΕ. 

Οβ$€0η( 

Για να τρέχετε χωρίς προβλήματα το Οθ- 
$εθπί κάτω από τα Μίπάοννδ 95, εφόσον 
προϋπήρχε στον υπολογιστή οας, θα πρέπει 
να το εγκαταστήσετε από την αρχή. Με τον 
τρόπο αυτό, θα έχετε πολύ καλή ποιότητα ή¬ 
χου. Ανάλογα με τον επεξεργαστή που δια¬ 
θέτετε, το παιχνίδι μπορεί να σας φανεί σχε¬ 
τικό αργό. Στην περίπτωση αυτή, σας συνι- 
στάμε να παίζετε το παιχνίδι κάτω από 005. 

Οίπο^αυτ Αάνθηϊυτο 3.0 

Το πρόβλημα που παρουσιάζει το παιχνίδι 
αυτό είναι ότι δεν συνεργάζεται με τις κάρ¬ 
τες ήχου οι οποίες είναι συμβατές με 5ου πά- 
ΒΙα$ϊοΓ, Για αυτόν το λόγο, είναι προτιμότερο 
να παίζεται οε 005, 

□ΟΟΓΠ 

Αυτό το διάσημο παιχνίδι της 10 
μπορείτε να το παίζετε στα Υ/ΐηόον/5 95 σε 
παράθυρο πλήρους οθόνης. Πολλοί χρή¬ 
στες, ωστόσο, υποστηρίζουν ότι είναι γρηγο¬ 
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ρότερο και δεν παρουσιάζει κανένα πρό¬ 
βλημα στο 005 περιβάλλον. Για να πετύχε- 
τε το καλύτερο δυνατό αποτέλεσμα, μπορεί¬ 
τε να χρησιμοποιήσετε μία ειδική δισκέτα 
εκκίνησης σε 005, η οποία να περιέχει στα 
αρχεία αυΐοαχβε.δαί και εοηίίεμγ* τις κα¬ 
τάλληλες ρυθμίσεις περιβάλλοντος. 

Οτθ€υ)α υηίθαδθεΐ 

Μην επιχειρήσετε καν να παίξετε το παι¬ 
χνίδι αυτό μέσα από τα ν/ίπάον* 95, διότι 
είναι πολύ πιθανό να κολλήσει ολόκληρο το 
σύστημα. Αν ήδη το επιχειρήσατε και το σύ¬ 
στημα κόλλησε, ξεκινήστε με μία δισκέτα 
005 και σβήστε το αρχείο 0ΚΑ01ΙΙΑ.ΡΙΡ. 


Φυσικά, η συμβουλή μας είναι να παίζετε το 
παιχνίδι μόνο σε 005 πιοάε, 

Οοπβ II 

Το παιχνίδι αυτό της νίτ^ϊπ Οογπθ^ συχνά 
παρουσιάζει προβλήματα με τις κάρτες ή¬ 
χου. Τα προβλήματα λύνονται αν ρυθμίσετε 
την κάρτα ήχου σύμφωνα με τις αρχικές ερ¬ 
γοστασιακές προδιαγραφές της. 

Ε5ΡΝ * ννίππίπς Ηοορ* 
νπίϊι ΟοαοΗ Κ 

Κατά την εγκατάσταση ταυ παιχνιδιού αυ¬ 
τού της ΙηίβΙΙίηίΘάία δροιΤΐ, εμφανίζεται ένα 
μήνυμα λάθους. Αγνοήστε την προειδοποίη¬ 
ση και το παιχνίδι θα εγκατασταθεί και θα 
λειτουργήσει κανονικά. 

Μ 5 5ϊπΙίο Εα^Ιβ III 

Για να τρεξει αυτό το παιχνίδι της Μϊαο- 
ρΓθ5β στην έκδοση που διατίθεται σε 00- 
ΚΟΜ, χρειάζεται να χρησιμοποιήσει μνήμη 
ΕΜ$. Πληροφορίες για τον τρόπο με τον ο¬ 
ποίο θα ενεργοποιήσετε τη μνήμη αυτή θα 
βρείτε στο ΗοΙρ των \Υίηάο^5 95. 

ΡαΙεοη 3.0 

Το παιχνίδι αυτό της δροείΓυηη ΗοΙοθγίο 
παρουσιάζει προβλήματα εντοπισμού ορι¬ 
σμένων αρχείων που χρησιμοποιεί, ακόμα 
και αν το ευρετήριό του είναι τοποθετημένο 
μέσα στο ραίΓι του συστήματος. Για αυτόν 
το λόγο, καλό είναι να μεταφέρεστε πρώτα 
στο ευρετήριο που έχετε τοποθετήσει το 
παιχνίδι και να το ξεκινάτε από εκεί. Αν ξεκι¬ 
νάτε το παιχνίδι από ένα ΒΗοιΙευί, καλέστε 
το παράθυρο των ΡΐΌρβΓίΪΘ5 και δώστε ως 
ευρετήριο εργασίας το δΗοιΙευί. 

ΕαιτιϊΙγ ΡβικΙ 

Το ΡαπτίΙγ Ρευό της βαηιβ!Θΐ< παρουσιάζει 
προβλήματα μνήμης με τις 8-Βίί κάρτες ή* 
χου. Για να καθορίσετε ξανά τους πόρους 
του συστήματος, είναι αναγκαία μία επανεκ¬ 
κίνηση των ν^ϊηάοψζ 95. 

ΡαηΤαςγ ΡίηΒαΙΙ 

Το παιχνίδι αυτό πρέπει να παίζεται μόνο 
με την παλαιό έκδοση του 005 των ν/ίπ- 
άονκ 95. 

ΡίΓ6ίί€)ΗίβΓ! 

Συχνά, με το παιχνίδι αυτό της δίιποη & 
5εΗυ5ίβΓ ΙηίβΓαοίινβ έχουν αναφερθεί προ- 
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βλήματα στον ήχο, κα8ώς και ότι καταστρέ¬ 
φει την παλέτα χρωμάτων των Μίπάσνϊ 95. 
Για τους λόγους αυτούς, καλύτερα να το 
χρησιμοποιείτε μέσο από περιβάλλον 005. 

Ρίγιπς €ο!ογ5 

Το Ρΐγΐπ9 ΟοΙογϊ μπορεί να χρησιμοποιηθεί 
κάτω από τα Μ^ϊηεΙσν^ 95, 8α ήταν καλό ό¬ 
μως να προμηθευτείτε τη νέα έκδοση του 
παιχνιδιού. 

ΡτοεΙεΙγ ΡΠατΙεαδ 

Το παιχνίδι αυτό παρουσιάζει προβλήμα¬ 
τα στα νΥίπεΙσνΥ5 95, αν έχετε €γκαταστή- 
σει τα Μίπάον^ 5ουπά 5γ5ΐβηπ της Μί- 
ετοδοΐΐ Βεβαιωθείτε ότι η κάρτα ήχου που 
διαθέτετε χρησιμοποιεί τα Ιπΐβιτυρΐ 7 και 
το ΟΜΑ 1. Αν όλα αυτά σας φαίνονται πο¬ 
λύπλοκα, τρέξτε το παιχνίδι από το 005. 


ΡΐΌΠί 5ρθΓί5 
Το παιχνίδι αυτό της Ογπαπιίχ 8α τρέξει 
χωρίς προβλήματα, αν έχετε καθορίσει κά¬ 
ποιο κανάλι ΟΜΑ. Σε διαφορετική περίπτω¬ 
ση, Θα παρουσιαστούν προβλήματα στον ή¬ 
χο ή, ακόμα, μπορεί να κολλήσει το παιχνίδι. 


ΙβςβηΐΙ οί Κγταηάια ΒοοΙε 3: 
ΜαΙεοιπ5 Λθυθγ^θ 
Με το παιχνίδι αυτό της ΜόδίνοοεΙ 5ίυ- 
άίθ5 μπορεί να αντιμετωπίσετε προβλήματα 



ήχου. Ιδιαίτερα μάλιστα αν η κάρτα που 
χρησιμοποιείτε είναι η ΑζίοεΙς Νονα 16, μπο¬ 
ρεί να μην έχετε καθόλου ήχο. 

ΜΙ ΤΗγοΗΙθ νβΓ* 1.00 00 

Το παιχνίδι αυτό παρουσιάζει πρόβλημα α¬ 
ναγνώρισης ορισμένων καρτών ήχου και 8α 
πρέπει να αφήνετε το σχετικό πρόγραμμα α¬ 
ναγνώρισης να εκτελείτοι παραπάνω από μία 
φορά. Αν το παιχνίδι δεν λειτουργεί κάτω από 
τα ννίπάο\ν5 95, καλέστε τις "Ιδιότητες" και 


από το φύλλο επεκτάσεων προγράμματος ε¬ 
νεργοποιήστε την επιλογή παυ αναφέρει ότι 
δεν 9α γίνεται αναγνώριση από τα \νίπεΙο^5 
σε προγράμματα τα οποία είναι βασισμένα 
σε 005. Η εναλλακτική λύση είναι βέβαια να 
παίζετε το παιχνίδι αυτό σε 005. 

0Γα9οη / 5 ΙσίΓ 

Μπορείτε να παίξετε αυτό το παιχνίδι της 
Μθίίί δοίϊναΓθ σε ένα παράθυρο [)05 πλή¬ 



ρους οθόνης. 

6α<Ιαβί ΙπνβπΚοη ΤτανθΙ 
& ΑανοηΗΐΓθ 

Το παιχνίδι αυτό της 5γπθΓ9Υ θα λειτουρ¬ 
γήσει κανονικά στα \νίησΙονν5 95. Το μόνο - 
αν και σπάνιο - πρόβλημα που μπορεί να έ¬ 
χετε είναι όταν δουλεύετε σε δίκτυο και α- 
φήσετε ανοιχτό το πλαίσιο διαλόγου "5ανβ 
ίο Νθί\¥ϋΓΐς". Σε αυτή την περίπτωση, μαυρί¬ 
ζει το υπόβαθρο της οθόνης. 

6αιπΜβΓ'£ ΡαΓα«1ί56 

€α5ΐπο ΡαεΙί 1 

Για το ποιχνίδι αυτό της 5ΐα$Η (ΙοΓροΓΟίίση 
έχει αναφερθεί ότι σε ορισμένα συστήματα 
και χωρίς κάποιο συγκεκριμένο λόγο δεν 
μπορεί να γίνει η εγκατάστασή του. 

Θ&ογ 9& 5 ΗππΙ <5 

Με το παιχνίδι αυτό της Μβάία 5 ίαίίοπ έχε¬ 
τε το πρόβλημα οπ, αν μεταφερθείτε σε μία 
άλλη εφαρμογή και θελήσετε να επιστρέφε¬ 
τε ξανά οε αυτό, θα διαπιστώσετε ότι δεν υ¬ 
πάρχει στην ΤαδΙςβαΓ και ότι έχει ουσιαστικά 
εξαφανιστεί. 

ΗθΙΙ €αΒ 1.0 

Αν σε συνδυασμό με το ΗβΙΙ Οαό 1.0 χρη¬ 
σιμοποιείτε μία γραφική κάρτα της ΑΤΙ με 
256 χρώματα, τότε μπορεί να δείτε την οθό¬ 
νη σας να μαυρίζει. Η λύση βέβαια είναι το 
παλιό, "καλό" ΙΧ>5. 


Ηοτ4ο 

Και για το παιχνίδι αυτό της €ιγ$ίαΙ Ογ- 
παπιιεδ έχουν αναφερθεί προβλήματα συ¬ 
νεργασίας με τις κάρτες Αζίεε Νονα 16 και 
Μ/Α 16. 

Ιπίβταείίνβ €αΙευ& 

νΤιηάον** €0 

Καλό είναι να μην προσπαθήσετε να ε- 
γκαταστήσετε το παιχνίδι αυτό της 0,0. 
ΗβαίΗ σε ένα δίσκο που χρησιμοποιείται α¬ 
πό δίκτυο, διότι μπορεί να κολλήσει ολόκλη¬ 
ρο το σύστημα. 

ΙέΙαικΙ οί Βγοιπ 1*1 

Πα το ΙδΙαπά οί 0 γ Βγοιπ 1.1 της δίαιτα 
ΟπΙίπθ έχουν αναφερθεί προβλήματα συ¬ 
νεργασίας του με κάρτες ήχου της Αζίαε. 
Με τις υπόλοιπες κάρτες λειτουργεί κανονι¬ 
κά. 

ΑΗιαικβ 

Μπορείτε να εγκαταστήσετε το παιχνίδι 
αυτό κάτω από τα Μ^ιπάοΝν* 95, αλλά είναι 
πιθανό να αντιμετωπίσετε αρκετά προβλή¬ 
ματα. Για αυτόν το λόγο, είναι προτιμότερο 
να παίζετε το παιχνίδι εκκινώντας τον υπο¬ 
λογιστή από μία δισκέτα 005. 

ϋα5ΐπίη& ΜυΙΗπιοεϋα 

- ίαιηου5 ΡΙαοβί 

Το παιχνίδι αυτό παρουσιάζει προβλήματα 
όταν προσπαθεί να αντιγράψει το αρχείο 
ΙΝΟΕΟ.ΟβΥ. Οι λειτουργίες Βοήθειας των 
Μ^πάο\ν5 95 μπορούν να σας βοηθήσουν 
να ξεπεράσετε το πρόβλημα. 

Ιυιτιρ Κανθπ 

Το παιχνίδι Λιιτιρ Ιϊσναη της ΡαΓαπτιουπί Ιπ- 
ίθΓαείίνθ δεν μπορεί να τρέξει καθόλου κά¬ 
τω από \νίηάον$ 95, Για αυτόν το λόγο, εί¬ 
ναι προτιμότερο να παίζετε το παιχνίδι αυτό 
εκκινώντας τον υπολογιστή από μία δισκέτα 
005. 

ΚΐίΙ €αά 1.1 ΜιπεΙοννίΟΟ 

Για να μπορέσετε να χρησιμοποιήσετε την 
επιλογή κατάστασης "5Ιιονν Με", θα πρέπει 
να έχετε εγκαταστήσει τα ννΐηάογ/5 95 πά¬ 
νω από τα \Μίπάο^5 3.χχ. Για τη λειτουργία 
στην κατάσταση αυτή, είναι απαραίτητη η ύ¬ 
παρξη του προγράμματος Μααο ΓθεοάθΓ, 
το οποίο υπάρχει μέσα στα παλαιότερα 
\νίπάα\ν$. 
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ΚΐοΙ - Ρυη 

Με το παιχνίδι αυτό είναι πιθανό να αντι¬ 
μετωπίσετε προβλήματα ποιότητας ήχου με 
τα ηχεία που διαθέτετε. Στην περίπτωση αυ¬ 
τή, προσπαθήστε να τα ρυθμίσετε μέσα από 
τα ννίηόο^δ 95, 

Κιηρ'% Ουθέί VII 

Το Κίπ9'5 Ουθδί VII της δίεττα Οπίΐπε έχει 
μία ιδιαιτερότητα: η εγκατάστασή του μπο¬ 
ρεί να γίνει μόνο στο δίσκο Ο. 

Κηο\νΙθε)9& Ργο 2.1 Τ 
ίοΓ ν/\ηάον*$ 

Το παιχνίδι αυτό της Κπο^νΙβεΙε^ θοΓάβπ 
δεν μπορεί να λειτουργήσει καθόλου κάτω 
από τα Μ/ίπάο^ 95, 

Ιοατά οί ΐΗβ ΛθοΙγπ 

Το Ιοα τά οί ίΗθ ΚβαΙιη της δίαίθ ΙιπρΓΘί- 
5ΪΟΠ5 θα τρέξει καλύτερα αν το καλέσετε 
μέσα από τον ΕχρίοΓΟΓ των ν/ΐηάονν5 95. 

Ιο$ί ΤηαβυΓΜ Οΐ ΙΝΡΟϋΟΜ 

Με το παιχνίδι αυτό της Αεϋν^ίοη μπορεί 
να έχετε προβλήματα με την επικάλυψη της 
οθόνης. Για να λύσετε το πρόβλημα, φροντί¬ 
στε να υπάρχει στο αρχείο €οηίϊ9,£γ$ η 
γραμμή: 

ά &ν ίθΘ=ε:\ΜϊΊάο>ν5\εοηη ιτιά πό \απ $ι .$γ$ 

ίοννβΓ γϋΙΙΓ ίεΟΓΘ νιίΚ Τοπτ 
ΚΗ© $Κοί Μαία 119 

Αν η κάρτα γραφικών που διαθέτετε είναι 
της νίάθο 7, τότε είναι πολύ πιθανό να αντι¬ 
μετωπίσετε προβλήματα αν προσπαθήσετε 
να παίξετε το παιχνίδι αυτό στα \Μιπάο\ν 5 
95. 

1υπΐ€υ5 

Το παιχνίδι αυτό της ΟγθοτίΙίχ δεν μπορεί 
να τρέξει σωστά κάτω από τα ΜίπάονΉ 95. 
Το πρόγραμμα εγκατάστασής του εμφανίζει 
μηνύματα ότι δεν βρίσκει διάφορα αρχεία, 
Συνιστάμε να παίζετε το εν λόγω παιχνίδι σε 
περιβάλλον 005. 

ΜαεΙπθϋ οί ΚοΙαπεΙ 

Το Μαάπσδϊ οί ΚοΙαπά της ΗγρβίΒοΙο $ίυ- 
όίθ5 κολλάει αμέσως μόλις εκκινήσει σε πε¬ 
ριβάλλον ν>/ϊηάθΦ5 95. Για αυτόν το λόγο, 
θα πρέπει να το χρησιμοποιείτε μόνο σε πε¬ 
ριβάλλον 005. 


Ηϊ^Κ $οα$ ΤταάοΓ 

Το παιχνίδι αυτό της ΙηρΓθ$5ΐοπ5 παρου¬ 
σιάζει σοβαρά προβλήματα λειτουργίας μέ¬ 
σα από ένα παράθυρο 005, όταν χρησιμο¬ 



ποιείται σε συνδυασμό με κάποια από τις ε- 
% κάρτες: 

Αζϊοε Νονα 16, δουπάβΙα^βΓ 2.0 και Ργο 
Α υάίο δροείΓυηι 16. 

Μαακ 5εΗοοΙ Βυ$ 

ΕχρΤοΓβκ ίΗθ 5 οΙογ 5γ5ίβητ 

Η έκδοση Θθγπο στο 00 για τα \Μίηάονν£ 
95 θα παρουσιάσει προβλήματα, αν χρησι¬ 
μοποιείτε στην οθόνη περισσότερα από 256 
χρώματα. Για να το Χύσετε, μειώστε τον α¬ 
ριθμό των χρωμάτων. Και με το κανονικό 
παιχνίδι μπορεί να έχετε προβλήματα εμφά¬ 
νισης μηνυμάτων, ότι δεν μπορεί να φορτώ¬ 
σει ή να βρει ορισμένα αρχεία, ενώ σας 
προτρέπει να ξεκινήσετε τα παιχνίδι πάλι α¬ 
πό την αρχή, Η νέα εκκίνηση όμως δεν λύνει 
τα προβλήματα. Ιο πραγματικό πρόβλημα 
βρίσκεται στον οδηγό του Ρ05ρσαΙ<θΓ. Για 
να λύσετε το πρόβλημα, μεταφερθείτε στο 
μενού "ΜυΙΐίιτιβάία/Αυάίο" και διαγράψτε 
αυτόν τον οδηγό. 

* Μαιίίαη ΜθίτΐΰΓαη^υπΊ 

Το Ματίίαη ΜβηηοΓαηεΙυΓΠ της Αοεβ55 τρέ¬ 
χει κανονικά κάτω από τα Μίπάονν* 95, αλ¬ 
λά υπάρχει ένα πρόβλημα όταν θα πρέπει 
να εγκαταλείψετε το παιχνίδι, Ο συνδυα¬ 
σμός <θΗ> + <0> δεν λειτουργεί, διότι εί¬ 
ναι δεσμευμένος από το σύστημα. Αντί για 
αυτόν, χρησιμοποιήστε το συνδυασμό <Α(ί> 
+ <5ραοβ> και από το μενού που θα εμφανι¬ 
στεί επιλεξτε Οο$β. 

Μα#Η Βΐα$ΙβΓ Μγ$1βιγ: Οτοαί 

Βταιη ΚοΒΒθγ/ 

Με το πνευματικό αυτό παιχνίδι της 
θανΐάδοη θα έχετε προβλήματα, αν η κάρτα 
ήχου που διαθέτετε είναι η 0ΓανΪ5 ϋΙίΐΌ 


δουπό Μαχ, Αν έχετε κάποια άλλη, το πρό¬ 
γραμμα δεν παρουσιάζει κανένα πρόβλημα. 

ΜαϊΗ ΒΙα$ί0Γ Ερί$οεΙβ 2; $βϋΓβί 
οί ϊΗβ Ιο$Ι Οΐγ 1 *0 

Για να μπορέσετε να τρέξετε αυτή την έκ¬ 
δοση ταυ παιχνιδιού κάτω από τα Μίηάσν*5 
95, θα πρέπει καταρχήν να αντιγράψετε το 
αρχείο €Τ130ν2,011 μέσα από το 00 στο 
ευρετήριο των ν/ΪΓκίονν$. Στη συνέχεια, δεν 
θα αντιμετωπίσετε κανένα πρόβλημα. 

Μβαπ 18 

Μην προσπαθήσετε να τρέξετε το Μβαπ 
18 κάτω από τα ΜίπεΙον^ 95, θα είναι α¬ 
πλώς χάσιμο χρόνου. Χρησιμοποιήστε τσ μό¬ 
νο κάτω από 005, 

ΜβοΗ Μογπογ2 

Για το παιχνίδι αυτό, πολλοί χρήστες υπο¬ 
στηρίζουν ότι έχουν προβλήματα στα \Μίπ- 
άο\ν5 95, Αν ανήκετε στην κατηγορία αυτή, 
είναι προτιμότερο να τρέχετε το παιχνίδι σε 
[Χ)5 ΓηοεΙβ. Για τους φανατικούς του παιχνι¬ 
διού αυτού, να αναφέρουμε ότι ετοιμάζεται 
η έκδοσή του για Μίπάσννδ 95. 

Μαρε Οαφβΐ 

Το παιχνίδι αυτό της ΒυΙΙίιτο^ ΡΓθάυείιαη5 
μπορεί να τρέξει κάτω από τσ Μίπάον5 95, 
αλλά είναι υπερβολικά αργό. Σε ορισμένες 



περιπτώσεις, έχουν αναφερθεί και άλλα 
προβλήματα. Συνιστάμε νο παίζετε το συ¬ 
γκεκριμένο παιχνίδι σε περιβάλλον 005. 

Μ@9 α Κ«© 

Το Μβ 9 α Ραεβ της 5οθ>ναΓβ ΤοοΙν/θΓΐ<5 θα 
παρουσιάσει προβλήματα στα Μ/ίπάανΐ 95, 
όταν χρησιμοποιείτε την κάρτα ήχου ΑζϊβεΗ 
ν/Α Ιό ή την ΑζΙβεΓι Νονα Ιό. Η λύση στην 
περίπτωση αυτή είναι νο χρησιμοποιήσετε, 
αντί για τον οδηγό Ργο νθΓ$ΐοη, τον κανονικό 
οδηγό της 5ουπάΒΙα5ίβΓ* 
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Παιχνίδια που τρέχουν ο« ΰ05 * ΜοεΙβ 


' Αςθδ οί ΐΚβ Οθβρ οπό τΓ|ν Ογπαπηίχ 
< Αβαι* - βυαττίίαη οί ΐΗβ ΡΙββϊ από την 
δσπναΓο 5 ογο0γ/ 

ΑταΗοπ υΐϊτα από την Ριββ ΡαΙΙ 
Ατ€\\€ Βογοπ από την Κοαάγ 5οΙ+ 

• Αγθ Υου ΑίτοΙό οί ίΗθ ΟογΙ< από την 
Υίαεοιτι 

Ατουπό ΐΗβ ν^ΟΓίό ϊη 80 Οαγδ από την 
ΕΙθοίτοπΐο Ατί 5 

• ΒαίίΙθόΓοπίΘ 1.0 από την ΟγπαΓπϊχ 
από 5 ιθγγο 

• Βΐοίο^θ 1,01 από την Οπ 9 ϊη 
ΒΙοοάπβϊ από την ΜίαορΐΌ 5 Θ 

Β τβϊ\ ΗυΙI ΗοεΙεογ 95 από την 
ΑεεοΙαάβ 

- Βυ 5 γίο\νπ από την Νονα Τταόθ 
€Ιΐ055πια5ί0Γ 3000 από την δσίίναΓβ- 
ΤοοΙ^ογΙ<5 

(ΙίΊίΙάΓοη'* νΥΓΪΗπ 9 αηά ΡυόΙϊδΗίηρ 
^βηIβ^ 1.5 από την ΤΗθ Ιβατηίπ 9 
Γοητιροπγ 

' ΟΗυεΙς Υβα 9 βΓ'$ Αάναηεοά ΡΙ 19 Κ 1 
5ϊηηυΙαίθΓ από την ΕΙβεϊΓοπίε Αγ +5 
ΟυΒ Οοαό 1 *0 από την Υιαεσπι 
Οεαίυτε 5Ηοεβ από την νίι^ίπ 
ΙπίβίαεΙίνο ΕπΐβΓίαίηιηβηί 

• €υΓ 5 β Οί ΤΗθ ΟαίαςοηιΒδ 1.0 από την 
Ργο99πίοπ 

Οογκ Ρογ€65 1.0 από την ίυςαδΑιΙδ 
ΟαΗΐέββά 1*5 από την ΟγόθΓ 0 Γ 0 αηΐ 5 
» ΡβαΐΗ Οαίο από την 1 θ 0 ^πό 
ΕπίθΓίαίηπίθπί 

• Ρίπο ΡογΙ^ Τγεσαη 1 .0 
Οοοπί από την 10 δοίΚνατθ 

• ΟταςυΙα ϋηΙβα^ΗβεΙ €0 από την 
Υίαεοπι 

• 0Γααοπ'$ ΙαΪΓ ΟΡ-ΕΟΜ από την 
Κβααγ 5ο)τ 

• 0 υη 9 θοη Μα$ίθΓ 1,0 

Εατίπ 5 1090 από ΕαιίΗ $1096 1 *0 από 
την Ογπαπιϊχ 

’ Ε^Ηί ΒαΙΙ ΟθΙυχο 2*0 από την Αηπίβχ 

• ΡϊβΙ05 οί ΘΙοτγ 1.15 από την 

Μ«€γο ΚΗέΗθπ €οηιραηιοη 

ΜυΙίίΓηβ^ία 

Το παιχνίδι αυτό της Ιΐίθ 5 ίγΙβ 5 οΡί\νατ 0 
προκαλέ ί διαδοχικά προβλήματα στα νΥίπ- 
εΐονκ 95 και δεν μπορεί να τρέξει, Θα πρέ¬ 
πει να το χρησιμοποιείτε κάτω από 005* 

ΜΙ6-29 υθγ. 1.01 

Το ΜΙΟ-29 της δρβείτυπι ΗοΙοόγΙθ μπορεί 
να παρουσιάσει ορισμένα προβλήματα με την 
κάρτα ήχου. Μέχρι να βρείτε κάποια βελτιω¬ 
μένη έκδοση του παιχνιδιού, μπορείτε να χρη¬ 
σιμοποιείτε το μεγάφωνά κι του υπολογιστή. 


δρθείΓυππ ΗοΙοΒγίβ 

• Ρϊία ΙπΙθΓπαΙίοηαΙ δοεεβΓ οπό την 
Είβείτοπΐε Αγϊ 5 

• ?\\φ\ αί ΙΗθ ΙπίΓυόθΓ από την 
δρβεΐιυηπ ΗοΙοΒγίθ 

• ΡτοαΙΐΐη Ρυηίεγ ΡυζζΒαΙΙδ 1,03 από την 
δίΓ-ΤοεΡι 

• Ρτοπί Ρα 9 σ $ροιΐ 5 Βα 5 βόαΙΙ 94 από 
την 5 ϊ0γγο ΟπΙίηβ 

• Ργοπ! Ρα 9 β 5ροΓΐ5 ΡοοίόαΝ Ργο 95 
από την δίθίτα ΟπΙίηβ 

• ΘαόπβΙ Κηΐ 9 Ηΐ ίοτ 005 από την 
5Ϊ0ΓΓΟ ΟπΙιπθ 

• ΟοόΙίπ5 2 από την δίθΓία ΟπΙίηβ 

• ΟγθοΙ ΝαναΙ ΒαϋΙθί 1939-1942 από 
την $ΐΓαίθ9Ϊ€ 5ίηηυΙαίίοη5: 

• Ηαηχ>οη II από την 300 Ρααίϊε 

• ΗβΙιεορίβτ 5ΐΓπυΙα1θί από την δίβιτα 
ΟπΙίηβ 

• ΗθΓ 0 β από την Οτ/δίαΙ Ογπαιπο 

• Ηυιπαπδ από την ΟαΓΠθΙθΙζ 

• Ιπεα από την δίβιτα ΟπΙίηβ 

• Ιπόγ €ατ Καείη 9 από την Ραργτυ 5 

• ΐ5ΡιαΓ 3 από την Κβαάγ 

• Ιίΐβ οί ϊΗβ Οβαά από την Μβπί 
δοίίνναΓβ 

• Κίπ95 Ουβ$ΐ III από την δίβιτα ΟπΙίηβ 

• Ια>νπητο\νβΓ Μαπ από την 5αΙβ$ 
ΟυΓνο 

• ΙβΓππΓΐίη95, ίθπιπΊίπ95 ΟΗτοπίοΙθδ 3.0 
από Ιθίτιπι^ϊ II από την Ρ5γ9ηο5ΐ5 

• ίϊπΙί 5 386 από την Αεοθ 55 

• Ιθ 5 ί ίπ ΤίιτίΘ από την δίβιτα ΟπΙίηβ 

• ΜϊεΙςβγ^ 123*5 από την Οίϊπογ 

• Μίχβσ-υρ ΜοΐΡιβτ Οοο$θ από την 
δίβιτα ΟπΙιπθ 

• ΜογΙοΙ ΚοπιΒαΙ 2 από την ΑεεΙαίΓτι 
ΕπΙβΓίαίηΓΠβηΙ 

• ΡορηαρρβεΙ από την Ρ 1 ^ 099 ^ 0 π 

• ϋ.5. Νανγ Ρί9Ηΐ0Γ5 από την ΕΙοοίΓοπίε 
Αιΐ5 

• νΥοτό ΡβΓίβεΙ ΜθπίαΙ ΜαίΗ 2,01 


ΜοπΙγ ΡνΐΚοπ'5 ΟοΓπρΙθίβ 

\Α/α£ΐ6 οί Τίιιιβ 

Ιο παιχνίδι αυτό παρουσιάζει προβλήματα 
διαχείρισης χρόνου μετά το έβδομο επίπεδό 
του. Επίσης, προβλήματα παρουσιάζουν και 
ορισμένα από τα στοιχεία που το αποτε¬ 
λούν, Σας συνιστάμε να το χρησιμοποιείτε 
κάτω από 005, 

ΜοτίαΙ ΚοηιΒαί 

Το ΜοιΙαΙ Κοπηόαΐ της Ηί ΤβεΗ δεν μπορεί 
να τρέξει στα \νίπόο\ν 5 95, όταν η κάρτα ή¬ 
χου που διαβετετε είναι η ΑζίβεΗ-Νσνα 16. 


Μγ$ί 1.0 

Το παιχνίδι αυτό της ΒΓοόοΓδυπεΙ τρέχει 
κανονικά κάτω από τα Υ/ίπόον 5 95. Ενα μι¬ 
κρό πρόβλημα εμφάνισης παρουσιάζει το 
"Οθ 5 Θ Βυϊίοη" που πρέπει να πατήσετε για 
να κλείσει το παιχνίδι, αλλά λειτουργεί κα¬ 
νονικά. Ορισμένοι χρήστες έχουν αναφέρει 
ότι μετά το τέλος του, το παιχνίδι μπλοκάρει 
τον οδηγό ΟΟ-ΚΟΜ, 

Να$€0Γ Κααπ9 

Στα περισσότερα συστήματα, το Ναΐεατ 
Καεϊπ 9 της Ι^ιργΓυδ Ρο^π 8 α τρέξει καλύ¬ 
τερα κάτω από 005 παρά κάτω από τα 
Υ/ίπάον ^5 95. Αν δελετε να χρησιμοποιήσετε 
υψηλότερη ανάλυση, μπορείτε να το καλέ- 
σετε με "Να^αΓ -Η". 

Κανθη'χ ΗβΓβΗε 1.0 

Σε ορισμένα συστήματα έχουν αναφερθεί 
προβλήματα με τη διαχείριση μνήμης, όταν 
αρχίζει ή όταν τελειώνει το παιχνίδι αυτό. 

ΤΗθ ΑηίιπαΙδ 

Το πρόβλημα που παρουσιάζει το πρό¬ 
γραμμα αυτό είναι ότι όταν αρχίζουν ορι¬ 
σμένα νϊόοο-οΐϊρΐ, παρουσιάζεται το μήνυμα 
"5ΐαεΗ ΟνοΓίΙον". Η λύση στην περίπτωση 
αυτή είναι μόνο μία: να αναβαθμίσετε το 
πρόγραμμα με την έκδοση 2 . 0 . 

ΤΗθ Ιίοπ Κιπ9 1.0 

Η έκδοση αυτή της πασίγνωστης ιστορίας 
του Σίμπα μπορεί να παρουσιάσει προβλή¬ 
ματα κάτω οπό τα Υ/ιπόονν^ 95. Η λύση εί¬ 
ναι να προμηθευτείτε την έκδοση 1 * 1 * 

ΤΗ@ ϋοη Κιη 3 1.1 €0-110Μ 

Η έκδοση αυτή παρουσιάζει προβλήματα 
στη χρήση του ^^ ι αν χρησιμοποιείτε κάρτα 
ήχου Ε55-486* Για να ξεπεράσετε το πρό¬ 
βλημα, χρηαιμοποιήστε για το €0, αντί γιο 
τον οδηγό των ^ϊπάο^ί 95, τον παλαιό ο¬ 
δηγό του 005. 

Ί&οΗ ΗθαεΙ ΟοαοΚ ΡοοΤίκιΙΙ 
Ρογ νΥι ηάονα 

Μετά την εγκατάσταση, μπορεί να παρου¬ 
σιαστεί το παρακάτω μήνυμα λάθους: 

"5ϋ ίη$ίαΙΙθό €οπ&€ίΙγ ... 6 υί αουΐό ηοί 
οάό ρίουρ ίο ΡίορΓαω Μαπα^θί". 

Δεν πρέπει να ανησυχήσετε, διότι το παι¬ 
χνίδι λειτουργεί κανονικό. 
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ΜΙηοβοΑ 
οηΐοβ για 
ννΐηιΐονη 95 

Καίοτΐκ;^!. 

Δανιηλίδης 
Το βιβλίο οκά 
απευθύνεται 
τοσο σε αρχά- 
ριους όσο και 
σε έμπειρους 
χρήστες του 
πακέτου εφαρ¬ 
μογών ΜϊΟΓΟδοΤΐ ΟΓλςθ, Η δομή του έχει προσλό- 
βει μορφή μαθημάτων, ξεκινώντας από τα βασικά 
και εμθαθύνοντας στις πλέον εξελιγμένες δυνα¬ 
τότητες των προγραμμάτων. Στις σελίδες του θα 
Βρείτε από μεθοδολογίες διαμόρφωσης του πα¬ 
κέτου σύμφωνα με τις ανάγκες κάθε χρήστη έως 
και τρόπους για να κάνετε πιο επαγγελματικές και 
ελκυστικές τις εργασίες σας . 
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Κϊά&πάςση 
Μετάφραση: 

Β, Κράτσας, Α . 

Σψίγος 

Ανακαλύψτε τα 
πιο συναρπαστικά 
5 ΙΤ 05 του ννεΡ! 

Το νν&Μυϊάβ 
σας παρουσιάζει 
ό,τι καλύτερο υ¬ 
πάρχει στον 

\Λ/οπα ννίάθ ννβό και τα συνοδεύει με σημειώσεις, 
προειδοποιήσεις [;-)] και βοηθητικές συμβουλές 
Απολαύστε ατελείωτες αναζητήσεις στον νναό με 
γρήγορο και έξυπνο τρόπο, 
* Κατεβάστε μουσική και νίύθο από τις περιοδείες 
των αγαπημένων σας συγκροτημάτων 
• Ενημερωθείτε για τα τελευταία 
αθλητικά νέα του εβρνετ 
•Π εριηγηθείτε στο Λούβρο, το Ργ^Οο και σε πολλά 
από τα πιο γνωστά μουσεία του κόσμου. 



ΝογΜ ννίΰθ 
Νθϋ 
ΟίΓΘΟΐΟΓγ 

ΚίίΒ 
βαηΒΆ, 
ί&η Οορε 
Μετάφραση: 
Γ Λνφεου 
Ενας ανεκτίμη¬ 
τος οδηγΰςαπό 


ΜίΙΒίΙΚ* 

ΜγκΙογϊ 

ϊμτ^ψτ " 


ΕΛΛΗΝΙΚΗ ΟίΛΟΟί 

τοπίο ιπιτυχκκε*» 

ΟήΚΠΜ Μί β.000 «1151 
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ψτ \* ϋΡ«Μρ«Ιι^ 
ί ΑλΛηι^ *|ί.ί» 
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τον γνωστό κγκ ]3γπ53 γ συγχρόνως περιεκτικός και α¬ 
ναλυτικός, που θα κάνει κάθε περιπέτεια σας στον 
νννΜ χρήσιμη και αποτελεσματική, το ννοπα ννκία 
\Λ/6ό οίΓοαοτγ καταγράφει 3.000 5ΐΐβ£ και δίνει για το 
καθένα πλήρη διεύθυνση και εισαγωγκη οθόνη, ταξι¬ 
νομώντας τες κατά κατηγορίες ενδιαφερόντων. 
Επίσης, θα βρείτε παράρτημα με τα καλύτερα ελληνικά 

Μ8Ρ5ίΙΘ5, 



Μάθετε το... 
ΟονΙΒΒΑΜ 6 
■..σε μία 
εβδομάδα 

Γιάννης 
άιακσγιάννης 
Γνωρίστε μέσα 
σε μία εβδομάδα 
όλα όσα χρειάζεστε για την καλύτερη δυνατή 
χρήση του ΟοτθΙΟΡΑνν! 6. Ακόμη και αρχάριοι 
έχουν τη δυνατότητα να μάθουν να δημιουργούν 
πολύπλοκα πρωτογενή σχέδια με τη βοήθεια του 
πανίσχυρου αυτού οχεδισοτικού εργαλείου. Με 
πλήθος παραδειγμάτων και εικόνων, 
παρουσιάζονται όλα τα νέα χαρακτηριστικά και 
οι καινούριες δυνατότητες της πλέον πρόσφατης 
έκδοσης γα ννίησσ^ 95. 



Γνωρίστε 
την «ϊανε 


Κ\ω\άρης 

Γνωρίστε μία 
νέα αντίληψη για 
τον προγραμμα¬ 
τισμό, όπως εκ¬ 
φράζεται μέσα 
από μία εύκολη και συναρπαστική γλώσσα, την ^3. 
τα αναμφισβήτητα πλεονεκτήματα του 0ά]σα Οήβητβα 
ΡΓ09Γ3ηηηΐϊη9 ποτέ δεν ήταν τόσο προσιτά στον άπειρο 
χρήστη. 

* Μάθετε να δημιουργείτε ^ρρίεΕ, εφαρμογές 

σχεδιασμένες ειδικά για τον ννοπα ννιαο νναό. 

* Αξοτοιήστε τα στοιχεία ίων ηιυΐαητθαΐ3, όπως τα 
γραφικά και ο ήχος 

θα μάθετε όλες τις βασικές έννοιες του προγραμματι¬ 
σμού σε ]3ν3, με έτοιμα προς χρήση παραδείγματα που 
Θα σας λύσουν το χέρια! 



ΝΕΤ 50 ΑΡΕ 
ΜΑνίΟΑΤΟΒ 

Θ. Καραβέλλας 

Το μοναδικά 
αυτά βιβλίο σάς 
προσφέρει μία 
απλή αλλά 
συγχρόνως 

αναλυπκή ξενάγηαπ στα χαρακτηριστικά του πιο 
διαδεδομένου Ρτοννδβτ για τον ννοήά Μάθ νναό, ίου 
ΜΘΤ503Ρ6 ΜενίψΗΐΟΓ, μέσα από το δημοφιλέστερο 
λειτουργικό σύστημα, το Μηόονν5 95. 

* Βήμα προς βήμα οδηγίες για την εγκατάσταση, 
καθώς και συμβουλές για την πρώτη σας σύνδεση. 

* ηολύαμες διευθύνσεις του ννεΡ. 

* Μεγάλες δυνατότητες του Νθτχβρθ Οοίά και του 

ΝΘΪ503ΡΘ Α035! 


επιικεφθειτε το ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ βιβλιοπωλείο ΑΝΙΡΒΙ5: Νηρ;//νννννν.€θπιρυΙ·ηΙ(*9Γ/κηαΙΙ 


ΕΚΔΟΣΕΙΣ ΑΝΙΙΒΙ8 

ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ: ΑΘΗΝΑ, Σουλιάνη 17, Εξάρχεια, Τηλ,: 5801.761, 5841.095. Ρ«: 9242.219, ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ, ΑρκηοτεΑαις 7, ΤηΑ„· 284.864, 
287.610, Ραχ: 282.663, ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΣ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ ΚΥΠΡΟΥ: ΜΤ5, Λ. Ακροπόλ»*; 45, Ακρόπολη, Λευκωσία, Τηλ.: 517.471, Ρκκ 317-470 



































ΙΝΤΕί ΡΚ08ΗΑΚΕ 

Επικοινωνία πρόσωπο με πρόσωπο 



Οταν ο ΟταΗαη > ΒβΙΙ είχε κατά 
νου την κατασκευή μιας 
συσκευής που θα επέτρεπε 
την επικοινωνία μεταξύ δύο 
ανθρώπων που βρίσκονται 
σε μακρινή απόσταση, σίγουρα 
δεν μπορούσε να φανταστώ 
την εξέλιξη των 
τηλεπικοινωνιών και το ρόλο 
που θα διαδραμάτιζαν στην 
πρόοδο της ανθρωπότητας. 

του Γιώργου Λυ μικρό πουλου 


τελολογία του νΐάθοεσπίοΓση- 
αη 9 μπορεί να μη θεωρείται κά¬ 
τι νέο στο χώρο των υπολογι¬ 
στών, όμως τουλάχιστον στην 
ελληνική επικράτεια πολύ σπά¬ 
νια μέχρι σήμερα είχαμε την ευκαιρία να βλέ¬ 
πουμε από κοντά να χρησιμοποιούνται τέτοιου 
είδους ολοκληρωμένες εφαρμογές. Αυτό ο¬ 
φείλεται κυρίως στις απαιτήσεις που έχει η συ¬ 
γκεκριμένη εφαρμογή, όχι τόσο από την πλευ¬ 
ρά των υπολογιστών όσο οπό την πλευρά του 
τηλεπικοινωνιακού δικτύου. 

Οι δοκιμές του συστήματος που είχαμε στη 
διάθεσή μας έγιναν μέσω τοπικού δικτύου, με 
πρωτόκολλα επικοινωνίας ΙΡΧ (ΝονοΙΙ 3.12), 
ΤΟΡ/ΙΡ, αλλά και ΝθϊΒΙΟδ (ρθθΓ ίο ροστ). Η 
σύνδεση με κάποιο δίκτυο Ι50Ν δεν ήταν εφι¬ 
κτή, αφού μέχρι στιγμής ο ΟΤΕ δεν το έχει 
προωθήσει σε ευρεία χρήση. Ετσι, και έπειτα 
από την ευρεία κυκλοφορία και εφαρμογή 
διάφορων τέτοιων συστημάτων στο εξωτερι¬ 
κό, είχαμε την ευκαιρία να δοκιμάσουμε και 
να γνωρίσουμε ιδϊοις όμμασι το νϊάθοεοπίβ- 


ΓΘπαπ9, μέσα από την πρώτη ολοκληρωμένη 
λύση που άρχισε ήδη να κυκλοφορεί και στην 
Ελλάδα. Το σύστημα που είχαμε στη διάθεσή 
μας ήταν το Ργο3Ηογθ νίάβο δγδίοπι 200, της 
εταιρίας ΙπΙθΙ. Το ολοκληρωμένο αυτό "πακέ¬ 
το" της ΙπΓβΙ περιέχει όλες τις απαραίτητες συ¬ 
σκευές, καθώς και το απαιτούμενο 5θίΚναΓθ, 
που επιτρέπει στους χρήστες κάποιου δικτύου 
να επικοινωνούν μεταξύ τους στην κυριολεξία 
πρόσωπο με πρόσωπο. 

Αυτή η νέα μέθοδος επικοινωνίας πιθανώς 
να φαντάζει για ορισμένους ότι ξεπήδησε μέ¬ 
σα από κάποια ταινία επιστημονικής φαντα¬ 
σίας, ενώ από κάποιους άλλους ίσως χαρα¬ 
κτηρίζεται περιττή πολυτέλεια. Γεγονός είναι, 
πάντως, ότι το ΙπΓβΙ ΡτοδΙτατθ νΐόθο 200 δεν 
είναι κάτι εξωπραγματικό και μετά την ανά¬ 
γνωση του άρθρου αυτού πιστεύουμε ότι δεν 
θα το θεωρείτε πολυτέλεια, πόσο μάλλον πε¬ 
ριττή. Στη διάθεσή μας είχαμε δύο ολοκληρω¬ 
μένα συστήματα του ΙπίβΙ ΡτοδΚαΓο 200, ακρι¬ 
βώς με το ίδιο περιεχόμενο, τόσο σε Ηαίά- 
ννοΓβ όσο και σε &οίί\ναΓ 0 . Αυτό συνέβη διότι, 
όπως γίνεται εύκολα αντιληπτό, για να επιτευ¬ 
χθεί το νίάβοεοηίβΓΘπαηε), πρέπει να υπάρ¬ 
χουν τουλάχιστον δύο συσκευές, με ανάλογες 
δυνατότητες. Μέσα σε κάθε κουτί υπήρχαν 
μία εατηβΓα, δύο κάρτες 16-θίΙ Ι5Α, η μία από 
τις οποίες ήταν πλήρους μήκους τα ανάλογα 
καλώδια για τις απαιτούμενες συνδέσεις, ένα 
ειδικό ακουστικό, το οποίο λειτουργεί παράλ¬ 
ληλα και ως μικρόφωνο, το 5θΓ^αίβ και τα α¬ 
παραίτητα εγχειρίδια λειτουργίας. Η εαπιοΓα 
είναι σχεδιασμένη με τέτοιο τρόπο, ώστε να 
είναι δυνατή η τοποθέτησή της σε οποιοδήπο- 
τε σημείο εξυπηρετεί το χρήστη και να μπορεί 
να περιστραφεί, ώστε να "καδράρει" την επι¬ 
θυμητή εικόνα, Η εαπίΘΓα αυτή παίρνει τροφο¬ 
δοσία κατευθείαν από την κάρτα νίάβο, ενώ 
το ρόλο του διακόπτη απ/οΐϊ έχει αναλάΒει 
μία μικρή, συρόμενη θύρα στην πρόσοψη της 
συσκευής, ακριβώς μπροστά από το φακό λή¬ 
ψης, Η μία από τις δύο κάρτες Ιό-θίί αποτε¬ 
λεί τον ειδικό Ι$0Ν αάαρ^χ, ο οποίος παράλ¬ 
ληλα λειτουργεί και ως κάρτα αυάίο, ενώ η 
δεύτερη κάρτα εκτελεί την επεξεργασία νΐάβο 
που απαιτείται για τη μετάδοση της κινούμε¬ 
νης εικόνας. Αυτό σημαίνει ότι θα πρέπει να έ¬ 
χετε ήδη δύο ελεύθερα $Ιοϊ$, Ι5Α διαύλου, 
στο εσωτερικό του υπολογιστή σας. Κάτι το ο¬ 
ποίο μας ικανοποίησε ήταν το γεγονός ότι οι 
κάρτες του συστήματος δεν είχαν καθόλου 
|υηπρ6Γ5 για ρυθμίσεις. Αυτό σημαίνει ότι λει¬ 
τουργούν σύμφωνα με το πρότυπο ΡΙυ9 & 



52 ΡΟ 












Ρΐαγ, το οποίο και οι δύο κάρτες ακολούθη¬ 
σαν πιστά και αναγνωρίστηκαν αυτόματα από 
τα ννίπάον /5 95. Στο πίσω μέρος της κάρτας 
Ι50Ν μπορούμε να διακρίνουμε δυο υποδο¬ 
χές για καλώδιο Κϋ-45, οι οποίες χρησιμοποι¬ 
ούνται για τη σύνδεση του συστήματος με το 
δίκτυο Ι50Ν και με κάποια τηλεφωνική συ¬ 
σκευή, Επίσης, υπάρχουν υποδοχές για τη σύν¬ 
δεση με το ακουσπκό-μικρόφωνο που αναφέ¬ 
ραμε στην αρχή του άρθρου, καθώς επίσης 
και υποδοχές για σύνδεση εξωτερικών ηχείων. 
Η κάρτα νϊάβο έχει μόνο δύο υποδοχές 
νίάθο-ιη, από τις οποίες χρησιμοποιείται μόνο 
η μία, για τη σύνδεση με την εαπποΓα 

Εφόσον τοποθετηθούν όλα τα υποσυστή¬ 
ματα σύμφωνα με το εγχειρίδιο του κατασκευ¬ 
αστή, σειρά έχει η εγκατάσταση του ανάλο¬ 
γου δοίΐ^αΓβ, Το $οίί\¥αΓ 0 που συνοδεύει τις 
παραπάνω συσκευές αποτελείται συνολικά ο¬ 
πό δώδεκα δισκέτες (1,44 ΜΒ]. Από αυτές, οι 
εννιά αφορούν στο ΙπΙθΙ Ργο5Ηογθ νϊάβο 
δγδίθηπ (Υγ. 1 ,9), αι επόμενες δύο δισκέτες ε- 
γκαθιστούν μΐο εφαρμογή για γοοπί νϊάθο 
εοηίθΓθπαη 0 , ενώ μία τελευταία δισκέτα έχει 
το ΟΑΡΙ 2,0 για \νίηόο\ν 5 . Κατά τη διαδικα¬ 
σία εγκατάστασης του 5 θίϊναΓ 6 , απαιτείται ιδι¬ 
αίτερη προσοχή από τον εκάστοτε χρήστη, α¬ 
φού κάτω από το λειτουργικό περιβάλλον των 
Υ/ϊπόο^$ 95 πρέπει να γίνουν ορισμένες συ¬ 
γκεκριμένες διαδικασίες για την ορθή εγκατά¬ 
σταση του $οΙΐ\ναΓθ και τη σωστή λειτουργία 
του συστήματος. Οφείλουμε πάντως νο ανα¬ 
φέρουμε ότι στην εγκατάσταση του $οίΚναΓθ 
δεν ψάχναμε στα τυφλά, αφού η ν©Γ5Ϊοπ 1,9, 
την οποία είχαμε στη διάθεσή μας, είχε ήδη έ¬ 
να Γβαά-πιο αρχείο, το οποίο ανέφερε τη δια¬ 
δικασία και με τις ανάλογες οδηγίες υποδεί¬ 
κνυε τις ρυθμίσεις που θα έπρεπε νο ακολου¬ 
θήσει κάποιος χρήστης για τη σωστή λειτουρ¬ 
γία του 5 ο)^ναΓ 6 και των άπνθΓ$. Μετά την ο¬ 
λοκλήρωση της διαδικασίας εγκατάστασης 
και την απαραίτητη επανεκκίνηση του υπολο¬ 
γιστή, ο χρήστης είναι έτοιμος να συνδεθεί μέ¬ 
σω κάποιου τοπικού δικτύου και να επικοινω¬ 
νήσει μέσω εικόνας και ήχου με κάποιον άλλο 
κάτοχο ανάλογου συστήματος. 

ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΑ 

Η εγκατάσταση του $οβνναΓθ σε λειτουργι¬ 
κό περιβάλλον Μίηάον/5 95 δημιουργεί από 
μόνη της δΗοιΙευί ατο δίαιΐ ΙΙρ πτιεπυ των \νϊπ- 
όο^$ 95, Μετά το Γθ$Ιαι1, λοιπόν, φορτώνεται 
αυτόματα το πρόγραμμα Ργο$Ηογθ νίεΙθο, Στη 
συνέχεια, αρχίζει αυτόματα μία διαδικασία ε¬ 



λέγχου της κινούμενης εικόνας που πρόκειται 
να βλέπουμε στον υπολογιστή μας. Ετσι, εμ¬ 
φανίζεται σε διάφορες αναλύσεις το αντικεί¬ 
μενο που υπάρχει απέναντι από το φακό της 
εαπτοΓα - στην προκειμένη περίπτωση, ο εαυ¬ 
τός μας - και το πρόγραμμα μας ρωτάει εάν η 
απεικόνιση μας ικανοποιεί. Υστερα από την 
αυτόματη αυτή ρύθμιση, το ΡΓοδΗαΓβ Υΐόβο 
είναι έτοιμο για χρήση. 

Το περιβάλλον λειτουργίας του συστήματος 
είναι αρκετά ευχάριστο και δεν πρόκειται να 
προβληματίσει ακόμα και τον πλέον αρχάριο 
χρήστη, αφού στην οθόνη του υπολογιστή μας 
εμφανίζονται μία εικονική τηλεφωνική συ¬ 
σκευή και δυο πεδία, γθγϊιοϊθ και ΙοεαΙ, στα ο¬ 
ποία απεικονίζονται ο τοπικός χρήστης [για να 
ξέρουμε τι βλέπει ο "απέναντι") και ο συνομι¬ 
λητής μας. Τα παραπάνω είναι δυνατό να τα έ¬ 
χουμε μαζί σε ένα ενιαίο παράθυρο ή ξεχωρι¬ 
στά, σε διάφορα σημεία της οθόνης μας, 

Η σύνδεση, όπως προαναφέραμε, είναι δυ¬ 
νατή με δύο τρόπους, είτε μέσω του δικτύου 
και των πρωτοκόλλων είτε μέσω επιλεγμένου 
δικτύου Ι50Ν. Οοον αφορά στην επικοινωνία 
μέσω τοπικού δικτύου, η σύνδεση είναι πολύ 
απλή, αφού τόσο τα πρωτόκολλα επικοινω¬ 
νίας όσο και οι χρήστες με δυνατότητα σύν¬ 
δεσης ανάλογη με αυτήν που έχουμε εμείς α¬ 
ν ιχνεύονται αυτόματα από το πρόγραμμα. Επί¬ 
σης, η εικονική τηλεφωνική ουσκευή διαθέτει 

ΙΝΤΙΙ ΡΒ05ΗΑΚΕ ΥΙΡΙΟ 5Υ$ΤΕΜ 200 

ΕΙΔΟΣ; Ολοκληρωμένη λύση 
νιόθοεοπίΘΓθπεϊη 9 

ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΗΣ; ΙπΙθΙ 

ΚΑΡΤΑ 150Ν: 16-ΒΙΗ5Α 
Ι50Ν ΠΡΟΤΥΠΑ: ΑΝ$Ι ΤΙ ,605, 
θαττΐ.430 

ΚΑΡΤΑ νΐΟΕΟ; 1 ό-Βίί Ι5Α 
δΟΡΤΜΑΒΕ: ΡΐΌ5ίιαΐΌ νίόθο, Ργο5Νογθ 
Ργογγιιθγ, ΡΓΟδίιαΓΘ γοοπί εοπίθΓθπεθ 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ ΗΑΚ0\Α»ΚΕ: 
4860X2/06 ΜΗζ, 8 ΜΒ ΚΑΜ, 1 7 Μ8 Η0 
ΥΠΟΣΤΗΡΙΖΟΜΕΝΑ ΙΑΝΛΥΑΝ: 

* ΙΡΧ: Νονοί! νΐΡΧν Γ . 11 /, /, 17, 118 
• ΚΡ/ΙΡ: ΓΓΡ Ρ€/Τ€Ρ, ΡΤΡ ΟπΝθΙ, 
ΝονθΙΙ ΙΛΝ ννοίΙζΡΙαεβ 
# Ν&ΐΒΙΟΒ: Μΐ€Γθ$οίί ν/ΐηάον/5 
ίοτ \ΥοάρΓουρ5 
ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ: 

Πουλιά δης & Συν. 

ΤΙΜΗ: 600.000 δρχ, + ΦΠΑ 


αυτόνομη ατζέντα, στην οποία καταχωρίζο¬ 
νται όλοι οι χρήστες με δυνατότητα για νιάθο- 
εοηίθΓβηάπ 9 και με χαρακτηριστική ένδειξη, 
εάν πρόκειται για χρήστη τοπικού δικτύου ή 
χρήστη δικτύου Ι50Ν, 

Η κλήση γίνεται με την ακόλουθη διαδικα¬ 
σία, Καταρχήν, επιλέγουμε το όνομα του χρή¬ 
στη από τον κατάλογο που μόλις περιγράψα- 
με και στο άΐ5ρ1αγ της τηλεφωνικής μας συ¬ 
σκευής εμφανίζεται το όνομά του. Στη συνέ¬ 
χεια, πατάμε την επιλογή εΙίαΙ και από το ακου¬ 
στικό που φοράμε ακούμε τους χαρακτηριστι¬ 
κούς ήχους της σύνδεσης. Εφόσον ο χρήστης 
που καλούμε είναι σε αναμονή, έχει θέσει δη¬ 
λαδή το ΡΐΌδΗαΓβ νϊάβο στη θέση Ιϊ5ΐβηίΠ9, 
ακούει το χαρακτηριστικό ήχο της κλήσης μας 
και εφόσον απαντήσει σε αυτή, εμφανίζεται 
στο δικό μας Γβηηοίβ παράθυρο, Η ποιότητα 
της εικόνας που θα βλέπουμε εξαρτάται άμε¬ 
σο τόσο από την επεξεργαστική ισχύ του υπο¬ 
λογιστή μας όσο και από την ταχύτητα μετα¬ 
φοράς δεδομένων του δικτύου που χρησιμο¬ 
ποιούμε, Οι ελάχιστες απαιτήσεις του ΙπΙθΙ 
Ργο5Νογθ νϊόβο 200 είναι 4860X2/66 ΜΗζ 
με 8 ΜΒ ΚΑΜ, Η απόκριση της εαπίθΓα στις 
κινήσεις του ειδώλου που βρίσκεται απέναντι 
από το φακό δεν είναι άμεσες, αλλά υπάρχει 
μία μικρή καθυστέρηση, την οποία ωστόσο 
δεν μπορούμε να χαρακτηρίσουμε ενοχλητική, 

Η τηλεδιάσκεψη μέσω του ΙπΙθΙ Ργο5Ηογο 
νΐόθο 200 μπορεί να επιτευχθεί και με εκμε¬ 
τάλλευση του πρωτοκόλλου επικοινωνίας 
Ό/ίΡ, κάτι που σημαίνει ότι ακόμα και μέσω 
του ΙπΙθίτιβΙ μπορούμε να συνομιλήσουμε με 
κάποιο χρήστη, με μοναδική προϋπόθεση να 
διαθέτουμε ιδιαίτερα υψηλής ταχύτητας 
γραμμές επικοινωνίας [τουλάχιστον 64 ΚΒΐί 
δικά μας). Οι δυνατότητες που προσφέρει το 
ΙηΙοΙ Ργο5Ηογο λΊάσο 200 δεν εξαντλούνται 
σε όσα ήδη περιγρόψαμε, καθώς μέσω του 
προγράμματος ΙπΙθΙ Ργο^ογθ Ργογϊτιθγ μπο¬ 
ρούν οι δύο χρήστες - ΙοεαΙ και γθγποΙθ - να 
βλέπουν και να επεμβαίνουν συγχρόνως στο 
ίδιο φύλλο εργασίας, το οποίο μπορεί να είναι 
είτε κείμενο είτε διάγραμμα ή ακόμα και σχέ¬ 
διο. Ολα αυτά μπορούν να γίνονται συγχρό¬ 
νως με την επικοινωνία εικόνας και ήχου, που 
έχουν οι χρήστες μέσω των πεδίων ΙοεαΙ και 
γθπιοϊθ του Ργο5Νογθ Υιάθο 200. Η παραπά¬ 
νω διαδικασία μπορεί να φαντάζει εξωπραγ¬ 
ματική, αλλά οι παρεχόμενες ευκολίες, σε 
συνδυασμό με την αμεσότητα που έχουν οι 
δύο χρήστες, προσδίδουν νέες διαστάσεις 
στον τομέα της τηλεπικοινωνίας, ■ 
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ι να ηρωτοπεί κανείς για τα 
Ζογ^ Ασχέτως αν κάποιος 
τα γνωρίζει ή όχι, αν του α¬ 
ρέσουν ή όχι, αν τα έχει 
παίξει ή όχι, γεγονός είναι 
ότι τα ΙοΑ αποτελούν την 
πιο διάσημη σειρά των εοπιρυίβΓ 9αηΐΘ5, μια 
σειρά που κατόρθωσε να γίνει ευ!*, με την κυ¬ 
ριολεκτική σημασία της λέξης, και της οποίας 
το όνομα παραπέμπει κατευθείαν στην Ιπίο- 


οογτι, αυτή τη μεγάλη εταιρία δημιουργίας αά- 
νΘπίυΓβ 9αηπθ5, η οποία Βασίλευε στην Αμερι¬ 
κή τη δεκαετία του 1980. 

Οταν, μετά από δυσβάστακτα οικονομικά 
προβλήματα, η εταιρία πουλήθηκε στην Αε- 
ίϊνϊδίοπ, τα πιο δασικά της στελέχη αποχώρη¬ 
σαν και ο κόσμος μιλούσε για το τέλος της Ιπ- 
ίοεοπη* (Για όσους δεν γνωρίζουν την ιστορία 
του χώρου, η Αείϊνίϊίοη είναι η πιο παλιά αμε¬ 
ρικανική εταιρία κατασκευής παιχνιδιών που 


υπάρχει ακόμα και κατασκεύαζε παιχνίδια α¬ 
πό το 1979, ενώ την εποχή του θρυλικού πλέ¬ 
ον ΑΙαπ 2600 είχε φτάσει να κατέχει το 40 
50% της αμερικανικής αγοράς υπολογιστών!) 
Ετσι, όταν μετά από πολύ καιρό η Αείϊνϊδίοπ 
κυκλοφόρησε κάτω από το όνομα της Ιηίο- 
εοϊϊΐ το ΊθοΙΗθι 6οάάβ55β5 οί ΡΚοδθ5 2" 
του γνωστού μας 5*θνθ ΜθΓθΙ$Ι<γ και αργότε¬ 
ρα ξανακυκλοφόρησε όλα τα παλιά παιχνίδια 
της ΙπίοεοπΊ σε δύο υπερσυλλογές που σημεί- 




ΕΤΑΙΡΙΑ 

Αεΐΐνΐκίοη 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 

ΙΒΜ συμβατοί, με 
εϋ-ΚΟΜ οίπνβ 

ΤΥΠΟΣ 

30 ΓβπίΙβΓθεΙ 
9 ΓαρΗκ5, ρυζζΐβ· 
αάνθηϊυΓθ 90 ΙΠ 6 
ΔΥΣΚΟΛΙΑ 
Μέση/Ανώτερη 
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«ναού |ϋ το 
< ην τ ρ»ιβάνι. 


σχέση με τα πα¬ 
λιά ΖοτΙς κα» αυτό 
μπορεί να 8ημι- 
ουργήσει αντί* 
δράσεις και συγ- 
χύσεις, καθώς 
πρόκειται για την 
πιο ευΐϊ σειρά των 
εοπιρυΐθΓ 9απια5 
στην Αμερική. 

Και όταν λέω ότι 
δεν έχει καμία 
σχέση, το εννοώ. 

Τα ΖογΙ^ έγραψαν ιστορία χάρη στο 
μοναδικό τους κόσμο και στο εκπλη¬ 
κτικό σπό κάδε πλευρά χιούμορ που 
διέθεταν, ένα χιούμορ που διαπερ¬ 
νούσε τα πάντα: τη δράση, τους γρί¬ 
φους, τις περιγραφές, τις καταστά¬ 
σεις, τον ίδιο τους τον κόσμο. Μη νο¬ 
μίσετε ότι ήταν χιουμοριστικά παιχνί¬ 
δια. Κάδε άλλο. Ηταν όμως γραμμένα 


με ένα τόσο μοναδικό τρόπο, ώστε κατόρθω¬ 
σαν να κάνουν τους πάντες να παραμιλούν. 
Τα ίαπ εΐυόδ ξε πηδούσαν το ένα μετά το άλλο 
και όλος ο κόσμος είχε γεμίσει μικροαντικεί¬ 
μενα που είχαν σχέση με το παιχνίδι, από 
μπλουζίτσες μέχρι καπέλα, στυλό, ποτήρια, 
χαλάκια και ό,τι άλλο μπορεί κανείς να φα¬ 
νταστεί. Το μόνο κοινό που έχει το "ΖοτΙί 
Νβηπβ$ΐ5^ με αυτά είναι το άνομό του. Τίποτε 


ωσάν εξαιρετικές πωλήσεις, όλοι περίμεναν 
το επόμενο βήμα. Αυτό το βήμα ήρθε λοιπόν 
με την κυκλοφορία του "ΚείυΓΠ ίο ΖογΙ<", ενός 
πάρα πολύ καλού και σχετικά δύσκολου αά- 
νθηίυπΘ 9 απΐθ. Και ερχόμαστε στις μέρες μας, 
όταν η ΑεΗνϊίϊοη, περίπου δύο χρόνια αργότε¬ 
ρα, κυκλοφορεί ακόμα ένα ΖοτΙς το "ΖοιΤ< 
Νθγπ65Ι5*, το οπαίο θα συζητηθεί πολύ για 
διάφορους λόγους. Πρώτα από όλα, είναι το 
πρώτο Ζοά που δεν βγαίνει κάτω από το ΙαάθΙ 


ϊβΓίί»®; ΐκχί ίΡΗιο# άλα 

ρ» 0®ηι&άιιπο κναροξ νηι$ 

ρθΐ®ρ|<. 

% Βΐΐ0 Βρνλίικά 

00ΐητι0\ν άρ «Ρ 
§Μ'λιψ 0 'Τ 0 ψ κόβμ,ο, αίγανρα 
ριακή, 

Τία 0110 ΐΐαΐρ· ηψ0\τ& &την 
ι ν&ηορλα ν&ν ββοηρι&Μ 


της ΙπίοεοπΊ, αλλά το κυ¬ 
κλοφορεί κατευθείαν η 
Αείϊνϊδϊοπ. Ισως είχε ανά¬ 
γκη να συνδεθεί άμεσα 
το όνομά της με μία με* 
γάλη επιτυχία (την οποία 
έχει εξασφαλισμένη από 
κάθε πλευρά το παιχνίδι), 
ποιος ξέρει; Στη συνέχεια, 
όμως, και αυτό είναι το 
πιο σημαντικό, το 
"ΖογΙ( ΝθΠΊΘ5ί$" 
δεν έχει καμία 
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Ο ένας εκ των αλχημιστών, αφού απελευδερω- 
σεις το πνεύμα του. 

άλλο. Προσέξτε καλά όμως. Είναι ένα πράγ¬ 
ματι εκπληκτικό παιχνίδι. Θα σας ενθουσιά¬ 
σει στην κυριολεξία, ίσως και να σας συναρ¬ 
πάσει όσο κανένα άλλο μέχρι τώρα, μην πάτε 
να το αγοράσετε όμως πιστεύοντας ότι παίρ¬ 
νετε ένα καινούριο ΖοτΙε Αγοράστε το απο- 
στασιοποιημένοι από το όνομά του και το πα¬ 
ρελθόν που αυτό έχει και να είστε σίγουροι 
ότι έχετε πάρει ένα από τα καλύτερα αάνοπ- 
Ιυτθ 9αηΐ65 που έχουν εμφανιστεί ως τώρα, έ¬ 
να παιχνίδι που αξίζει μέχρι και την τελευταία 
δραχμή που θα δώσετε για αυτό* Αν όμως το 
αγοράσετε πιστεύοντας ότι θα ξα να βρείτε 
μία συνέχεια των παλιών Ζοιίς τότε μπορεί και 
να απογοητευτείτε, μια και δεν έχει καμία σχέ¬ 
ση με αυτά. 

ΣΕΝΑΡΙΟ - ΔΡΑΣΗ 

Ολα άρχιααν τη μέρα της μεγάλης έκλει¬ 
ψης, Τώρα πια, οι τέσσερις μεγάλοι αλχημι- 
στές που ήταν υπεύθυνοι για την ευημερία του 


τοπου είναι ουσιαστικά 
νεκροί από την τρομε¬ 
ρή κατάρα του ΝΘίτιβ- 
$Ϊ5, Εσύ είσαι η μόνη 
τους ελπίδα για να 
βρεθούν τα 4 βΐΘΓΠβηί5 
που αντιστοιχούν στα 
στοιχεία της φύσης αλ¬ 
λά και στις ιδιαίτερες ι¬ 
κανότητες τους, έτσι ώ¬ 
στε να σπάσει η περί¬ 
φημη κατάρα του 
ΝΘΓΠβ5Ϊ5 και να σωθεί 



Οι κρύπτες όπου Βρίσκονται οι αλχημιοτές. 

η ΡοΓόίϊΐθη Ιαπά, μία από τις περιοχές της 
Ογθοϊ ϋπάΐΒ^ουπά Εητιρίτο, του θρυλικού κό¬ 
σμου του Ζοτλ. Το παιχνίδι ξεκινά έξω από 
τον περίφημο ναό (ΤθΓπρΙο), μέσα στον οποίο 
βρίσκονται φυλακισμένοι - σχεδόν νεκροί - οι 
4 αλχημιοτές, ο ΤΗαάάβυ$ Καίπβ, η 5ορΗα 
ΗαπΑοπ, ο ΡΐΌπεοίδ ΜαΙνααυ και ο ΕΓθ5ππυ$ 
5αΓΐοιϊυ$. Το πραγματικό ΒαεΙ^Γουπά της ι¬ 


στορίας θα σου αποκαλύπτεται σιγά-σιγά με 
ένα μοναδικό, σχεδόν μαγευτικό τρόπο, έτσι 
όπως μόνο τα κορυφαία αάνβηίυΓβ 9απΊθ5 
κατορθώνουν να επιτύχουν (κάτι ανάλογο και 
τόσο επιτυχημένο έχω δει μόνο στο 5γ$ίθηπ 
δΗοεΙί της Οπ^π). Στο ναό, που είναι το πρώ¬ 
το μέρος του παιχνιδιού, θα πρέπει να εντοπί¬ 
σεις τα τέσσερα στοιχεία που αντιστοιχούν 
στους αλχημιστές, έτσι ώστε να ελευθερώ¬ 
σεις τις ψυχές τους. Μόνο τότε 8α μπορέσεις 
να ταξιδέψεις στους τέσσερις άλλους κό¬ 
σμους του παιχνιδιού, καθένας από τους ο¬ 
ποίους αντιστοιχεί και σε έναν αλχημιστή. Θα 
πρέπει να εντρυφή- 
σεις στα Βαθύτερα 
μυστικά της μεγάλης 
τέχνης των αλχημι- 
στών, ώστε νσ μπορέ¬ 
σεις να εξουδετερώ¬ 
σεις την κατάρα του 
Νθπίθ5Ϊ5. θα χρεια¬ 
στεί να πας στο 
Μοπαδίειγ που είναι ο 
κόσμος της φωτιάς 
και η κατοικία του 
ΒίδΚορ ΜαΙνοαυ, ο ο¬ 
ποίος χρησιμοποιούσε 
την τέχνη του για να 
θεραπεύει τις αρρώ¬ 
στιες, Θα πας στο 
Οοη$θΓναΙοιγ, τον κόσμο του νερού, που απο¬ 
τελεί την κατοικία της Μαάαππε ΗαπτιίΙίοη η ο¬ 
ποία προσπαθούσε να αναπτύξει τις μουσικές 
τέχνες. Θα πας στο ΑδγΙυπη που είναι ο κό¬ 
σμος του αέρα και στον οποίο ο Ογ 5αίοτίυ$ 
αναζητούσε αλήθειες για τον υπάρχοντα κό¬ 
σμο, αλλά και για τη θέλησή του να δημιουρ- 
γηθεί η αιώνια ζωή. Θα πας επίσης και στο 



Ο περίφημος πάπυρος που περιέχει τους πλανήτες, τα στοιχεία, 
τα μέταλλά τους και τη μεταξύ τους οχέση* 



Αλλο δείγμα των γρίφων. Τα δάχτυλο στο αριστερό χέρι έχει οηκωβά κά¬ 
νοντας κλικ και στο δάχτυλο που δείχνει ο ευτ&ΟΓ 8α ανοίξει η πόρτα. 
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Το "ΖογΙ< Νβτηβώ' 
είναι σίγουρο ότι θα 
σας κερδίσει, τόσο 
με το πολύ προσεγμέ¬ 
νο του σενάριο όσο 
και με την εξαιρετικό 
πλούσια δράση του. 
Θα επαναλάβω ότι ο 
τρόπος με τον οποίο 
αντιλαμβάνεσαι σιγά- 
σιγά το τι είχε πραγ¬ 
ματικά συ μ βε ί, αλλά 
και το γιατί, είναι μία 


Μέρος ίου ναοιι. 

συνολικής διάρκειας 
μίας ώρας, στα οποία 
έχουν χρησιμοποιηθεί 
14 επαγγελματίες ηθο¬ 
ποιοί. Η μοναδική μου 
ένσταση είναι ότι στα 
νϊάοοδ έχει χρησιμοποι¬ 
ηθεί η τεχνική των ϊπ- 
ΐθΗσεοεΙ γραφικών (ό¬ 
πως και στα "ΡΗαηΐα^- 
πτιαερπα", 'Ί ΙΐΗ Ηουτ" 
και άλλα] και οι οριζό¬ 
ντιες γραμμές που εμ¬ 
φανίζονται χαλούν την όλη ατμόσφαιρα* Νο¬ 



Πάρε το ιριΐ», γιατί 8α το χρειαστείς στο 'Τίτο" ρανϊΙΙιοη. 



τον κόσμο της γης (του χώματος), ό¬ 
που ο Ο&ηεΓαΙ Καιηε ζούσε τις ατέλειωτες 
περιπέτειες του στην ϋπάθ^ΓΟυΓκ] ΕπιρΪΓΟ, 
αλλά και τη συνεχή αναζήτηση της αιώνιας 

ζωής- 

Στους τέσσερις αυτούς κόσμους μπορείς 
να ταξιδέψεις ελεύθερα με όποιο σειρά θέ¬ 
λεις, αφού όμως πρώτα λύσεις τα μυστικά του 
Ναού και Βρεις τα στοιχεία των ολχημιστών. 
Τότε 8α ζήσεις και μία τρομερή σύγκρουση 
των αλχημιστών με τον Ν8ΓΠΘ5 ι 5, τον οποίο 
μόνο οι ενωμένες τους δυνάμεις θα μπορέ¬ 
σουν να σταματήσουν προσωρινά. Στην περι¬ 
πέτεια σου αυτή, εκτός από τους αλχημιστές 
και τον Νοππθ 5Ϊ5, θα συναντήσεις ακόμα την 
Αίοχαπάτα ννοΙίβ, μία εκπληκτική Βιολονί- 
ατρια, καθώς και το γιο του Τΐιαάόβυ5, τον Ιυ- 
είοπ Καϊπβ. 

Το παιχνίδι περιλαμβάνει μία ιδιόμορφη 
"βαθμολογία", καθώς σου αναφέρει πόσες 
από τις εννέα βασικές αποστολές έχεις συ¬ 
μπληρώσει, Αυτές είναι τέσσερις στην αρχή, 
στο ναό, μία για κάθε στοιχείο αλχημιστή που 
βρίσκεις και το αντίστοιχο "ξύπνημα" του 
πνεύματός του, καθώς και άλλες τέσσερις με¬ 
τά, μία για κάθε κόσμο αλχημιστή που ολο¬ 
κληρώνεις, Την τελευταία, την ένατη, την αφή¬ 
νω για σας, μια και είναι η τελική αναμέτρηση. 

Το "ΖοτΙς Νθππ 05Ϊ5" ανήκει ουσιαστικά στην 
κατηγορία των παιχνιδιών που έχουν ονομα¬ 
στεί "Μγ$Ι εΐοπθϊ", Βααικό ου στατικό στοι¬ 
χείο της δράσης του παιχνιδιού είναι το να 
προσπαθείς να καταλαβαίνεις όχι μόνο το τϊ 
έχει συμβεί, αλλά και το γιατί και το πώς. Σε 
διάφορα σημεία του παιχνιδιού θα βλέπεις 
νιάθο $0^υ0πε05, τα οποία παίζουν το ρόλο 
της σύνδεσης των διάφορων ιστοριών, μίας 
συνολικής ανάπλασης όσων είχαν προηγηθεί. 


πραγματική μαγεία, ίσως το πιο δυνατό ση- 
μείο όλου του παιχνιδιού* 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΙ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Τα γραφικά του είναι εξαιρετικά, ίσως τέ¬ 
λεια, και αφήνουν οποιονδήποτε το δει - έστω 
και για λίγο - άφωνο. Εχει χρησιμοποιηθεί η 
τεχνική των ΓθπάΘΓβά γραφικών για τα ΒαεΙε- 
9Γουπ05, ενώ υπάρχουν και διάφορα νίεΙβοδ, 


μίζω ότι είναι καιρός να "μιμηθούν" όλοι το 
"βϊρροτ' στον τομέα αυτό. Πάντως, τα χρώ¬ 
ματα και η λεπτομέρεια των γραφικών είναι το 
κάτι άλλο. 

Στον ήχο, το παιχνίδι παίρνει σχεδόν άρι¬ 
στα. Ολα είναι όχι απλώς τέλεια, αλλά και κά¬ 
τι παραπάνω* Η Βοερούπε) μουσική είναι ί¬ 
σως 6,τι καλύτερο έχετε ακούσει έως τώρα 




Ιτη σκάλα αυτή πρέπει πρώτα να κατεβείς κάτω και να τη ρυθμίσεις, ώστε 
μετά να ανεβείς στο επάνω πάτωμα. 


Κοιτώντας από τηλεσκόπιο εναν από τους κόομους που πρέπει να επιακε- 
φβας. 
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ΓθνίΘΥ/ 





ρείς να κουβαλάς όσα 
αντικείμενα θέλεις, αν 
και στο παιχνίδι δεν υ¬ 
πάρχουν και πολλά, μέ¬ 
σω ενός ιδιόρρυθμου 
ίπνοηίοργ* Οταν πάρεις 
ένα αντικείμενο, κάνε 
δεξί κλικ στο Γηου 5 θ 
και αυτό περνά "κυκλι¬ 
κά" στο ΒαοΙςςίΓουηά 
του ουΓ5θπ Ετσι, μπο¬ 
ρείς να πάρεις άσα θέ¬ 
λεις και κάνοντας ανά- 


Η αίθουσα με τους πίνακες και την καρέκλα 
που ικρκπρεφει το δαματιο* 


Με το πριόνι κόβεις τον πάγο, ο οποίος όταν 
λιβάνι βα σου €άοει το στοιχβο του νερού* 


σε εοπιρυίθΓ 9 αιτ1 ^ ( αν έβγαινε σε 
δουπάίΓαεΙς το είχα πάρει με κλειστά τα μά¬ 
τια), ενώ και οι ομιλίες είναι καθαρές και, το 
κυριότερο, πειστικές* 

Ο χειρισμός του είναι πρωτότυπος και πά¬ 
ρα πολύ λειτουργικός, καθώς ούτε μία στιγμή 
δεν συνάντησα το παραμικρό πρόβλημα. Η 
Αείίνίΐίοη δημιούργησε μία τεχνική την οποία 
ονόμασε Ζ-νί$ίοη* Τα αποτελέσματα είναι ε¬ 
ντυπωσιακά. Στους περισσότερους χώρους έ¬ 
χεις τη δυνατότητα πλήρους περιστροφής 
360 μοιρών με όλη την ανάλογη θέα, κάτι 
που προσδίδει πράγματι υπέροχη αίσθηση. Η 
κίνηση γίνεται μέσω του ουΓΒΟΓ, ο οποίος δεί¬ 
χνει αν μπορείς να κινηθείς προς μία κατεύ¬ 
θυνση. Ο ευΓ50Γ αυτός, όταν χρειαστεί, μετα- 
τρέπεται είτε σε ένα χέρι για να πάρεις ένα α¬ 
ντικείμενο είτε σε μία παλάμη αν είναι να κά¬ 
νεις ΙΙ5Ε/ΡΚΑΟ κάτι* Επίσημοί νέτα ι ότι μπο- 


λογα δεξιά κλικ, να βλέπεις τα αντικείμενα 
αυτά. Η χρήση του 05Ε/0ΙΪΑΟ θέλει λίγο συ¬ 
νήθεια* Για παράδειγμα, όταν βρίσκεις ένα 
μοχλό, κάνε κλικ σε αυτόν και κρατώντας πα¬ 
τημένο το πλήκτρο του πιου5€ τον μετακινείς 
όπου θέλεις. Τότε, αφήνεις το πλήκτρο του 
ιπου5θ και η κίνηοη του μοχλού θα γίνει. Επι¬ 
σημαίνουμε ότι το παιχνίδι μπορεί να παιχτεί 
είτε σε Π05 είτε σε Μπάσ^ 95* Η εταιρία 
συστήνει σε όσους έχουν Μιπόονδ 95 να το 
παίξουν σε αυτά, καθώς υπάρχει πολύ καλύ¬ 
τερος χειρισμός των διά¬ 
φορων ηχητικών εφέ* Να έ¬ 
χετε επίσης υπόψη ότι το 
παιχνίδι απαιτεί οπωσδήπο¬ 
τε 16-μπιτη κάρτα ήχου. 
Στα ννίπεΙο\ν5 95, αν ο 
ευΓ 30 Γ μεταφερθεί στο πά¬ 
νω μέρος της οθόνης, εμ¬ 
φανίζεται μία μπάρα που 
περιέχει τα 5ΑΥΕ/ΙΪΕ5ΤΟ- 
ΚΕ/ ΚΕΡ5 (διάφορες ρυθμί¬ 
σεις) και ΕΧΙΤ* Στο Ρ05, η 
μπάρα αυτή δεν εμφανίζε¬ 
ται και οι αντίστοιχες λει¬ 
τουργίες γίνονται με τα πλή¬ 


ικ τον 


κτρα. Αυτές είναι οι εξής: ΟΤΐΐΙ-5 για το 5α νβ, 
€ΤΚί-β για το ΚβίίοΓβ, ΟΠΪΙ-Ω για το Ωυϊί, Ο 
ΤϋΙ-Ρ για το ΡγθΡβ και ? ή I για το Οπ 5σοβπ 
ΗβΙρ. Τέλος, και στις δύο εκδόσεις τα πλή¬ 
κτρο δραεθόαΓ κάνει "όγρα^" τα διάφορα 
νίάβο $θρυβηε6$. 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΓΡΙΦΟΙ 

Η ατμόσφαιρα του "Ζογ 1 ( Νθίπβϊϊ^", όπως 
και όλα τα άλλα σημεία του παιχνιδιού, είναι 
εξαιρετική. Τα γραφικά, με τα εξαιρετικά τους 
σχέδια και τα απίστευτα ζωντανά τους χρώ¬ 
ματα, τα διάφορα νίάθο 5β^υβπεβ5, η δράση 
του, αλλά κυρίως το υ¬ 
πέροχο σέναριακό του 
υλικό δημιουργούν 
έναν τθθοο υπέροχο 
κόσμο, που είχα σχε¬ 
δόν από την εποχή του 
Μγ$ί να δω* Σημειωτέ- 
ον ότι η Αείϊνί&οπ προ- 
σέλαΒε τον Μαυτα 
ΒογγθΙΙϊ (Μπάτμαν για 
Πάντα, Δρά κουλά ς, 
Νονός 3) αλλά και τον 
]σβ ΝαροΙίίαπο (X- 
ΡίΙβ$) για να επιμελη- 
θσύν και να δημιουρ¬ 
γήσουν τη μοναδική αυτή ατμόσφαιρα του 
παιχνιδιού* Πραγματικά, άξιος ο μισθός τους. 
Τα παιχνίδι περιέχει 60 βασικό ρυζζ!θ$ - γρτ 
φους στο στιλ των γρίφων που καθιέρωσε το 
Μχ5ΐ - ορισμένα από τα οποία είναι εξαιρετικά 
δύσκολα. Παρ' ότι στο παιχνίδι υπάρχουν διά¬ 
σπαρτα Ηίπί5 για σχεδόν όλα τα ρυζζ!θ$ του 
παιχνιδιού, θα χρειαστείτε πάρα πολύ προ¬ 
σπάθεια για να το τελειώσετε. Ενας μέσος 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


Ινα από τα καλύτερα Αάνβπΐυτοε της χρονιάς. Με εκ¬ 
πληκτικά γραφικά, πρωτότυπα σενάριο* πάρα πολύ 


πρωτότυπα υθΟΜηΐοΜάοε είναι σίγουρο άτι θα “κλέ¬ 
ψει" τις καρδιές όλων όσοι ασχολούνται με τα βάν*π- 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

| Η ΧΟΣ 

■ ■■□ 

ΣΕΝΑΡΙΟ 

■■■■Η 

ΑΡΑΙΗ 



ΧΕΙΡΙΣΜΟΙ 


98 % 
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Από εδώ, θα πηγαίνεις <κ όποιον από τονς τίοσφις κόσμους εΐΐιθυμάς* Το μοναστήρι. 


χρήστης χωρίς καμία βοή- 
Θεία, 8α χρειαστεί περίπου 
40-50 ώρες για νσ τελειώ¬ 
σει το παιχνίδι* Ας δούμε ό¬ 
μως πιο αναλυτικά μερι¬ 
κούς από αυτούς* 

Στο πρώτο μέρος του παι¬ 
χνιδιού, στο ναό (ΤεπρΙε), 
για να καταλάβεις τι γίνεται 
πρέπει να διαβάσεις καταρ- 
χήν τα έξι βιβλία που βρί¬ 
σκονται στη βιβλιοθήκη* 

Περιέχουν υπερπολύτιμες 
πληροφορίες, οι οποίες εί¬ 
ναι απαραίτητες για να τε¬ 
λειώσεις το παιχνίδι. Ενα από αυτά περιέχει και 
το χάρτη του ναού, ο οποίος δείχνει όλες τις 
περιοχές που μπορείς να επισκεφθείς στο ναό 
[ο χάρτης αυτός υπάρχει και στο ιπαηυαΙ του 
παιχνιδιού). Στο εργαστήριο 8α βρεις έναν πά¬ 
πυρο, ο οποίος περιέχει τις πιο σημαντικές 
πληροφορίες για όλο το παιχνίδι. Δείχνει τα 
τέσσερα σύμβολα των πλανητών, τα τέσσερα 
στοιχεία, τα τέσσερα μέταλλα, καθώς και τις 
σχέσεις μεταξύ τους. Κατάγραψε πολύ προσε¬ 
κτικά τις πληροφορίες αυτές, καθώς αποτε¬ 
λούν το κλειδί για την κατανόηση του συνολι¬ 
κού οικοδομήματος των γρίφων. Θα σταθώ ι¬ 
διαίτερα σε ένα γρίφο που τον θεωρώ εξαιρε¬ 
τικό δύσκολο και είναι αυτός των 6 "κεφα¬ 
λών" στο μοναστήρι. Τα κεφάλια αυτά αντι¬ 
στοιχούν σε ανθρώπινες καταστάσεις* Για να 
καταλάβεις τι είναι το καθένα, πρέπει να προ¬ 
σέξεις όχι τι λέει, αλλά τη χροιά με την οποία 
το Χέει* Στο διάδρομο, κοιτώντας αριστερά, 
αυτά είναι (από τα αριστερά προς τα δεξιά) 
τα: ίθατ, απ9&Γ, όοάβΓοοηπ* Στα δεξιά [πάλι α¬ 
πό τα αριστερά προς τα δεξιά όπως κοιτάς) εί¬ 



προς το υπνο&ομσησ του αΑχημκττη ΜοΙνευαχ* 


ναι τα: Ηαρρϊηβ5$, Βοάγ, 5ϋ5ριάου5* Στα τέσ¬ 
σερα ροί5 που βρίσκονται από κάτω τους, θα 
βρεις συνολικά οχτώ πλακέτες. Ποια ταιριάζει 
σε ποιο; Ανεβαίνοντας πάνω προς το καμπα- 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 


Επεξερριστής 41160X2/66 I 


Το παιχνίδι απαιτεί 8 ΜΒ μνήμης ΗΑΜ. 


2* εΟ-ΠΟΜ ύΗνβ, 28 ΜΒ 
στο σκληρά δίσκο* 


ΥΕ$Α συμβατή κάρτο γραφικών 
με 1 ΜΒ ΗΑΜ. 



□ 


Ο 


Τα πακέτο, που περιέχει 2 ΟΡι, 
μας έδωσε το κατάστημα νβΓϊΐ^ο- 


ναριό, θα δεις αε έναν τοίχο διάφορα σύμβο¬ 
λα, με τα οποία πρέπει να σχηματίσεις το "ΤΚβ 
58νβπΐΝ ΘθΙΙ\ Μετρώντας από την πάνω αρι¬ 
στερά γωνία, σημείωσε τα σχήματα των 14, ό, 
3, 11, 23, 2* Κατόπιν, Βάλε στο ίβαΓ το 14, 
στο απ 9 βί το 6, στο ΒοεΙοτοοππ το 3, στο Ηαρ- 
ρΐη&£$ το 2, στο όοάγ το 23 και στο 5υ5ρΐ~ 
άου$ το 11 * Αν τα κάνεις σωστά, τα κεφάλια 
θα μιλήσουν με τη οειρά: απε^τ, $υ£ρίάου5, 
θοάγ, όοεΙοΓοοπΊ, ίεαΓ και Ηαρρΐηβ$5. Κατά¬ 
γραψε σε ένα σχέδιο με τη σειρά αυτή τα σχή¬ 
ματα-πλακέτες που τους αντιστοιχούν από αυ¬ 
τά που έβαλες. Τώρα, πάνω στο καμπαναριό 
υπάρχει ένα μουσικό μηχάνημα. Πάτα τα πλή¬ 
κτρα που αντιστοιχούν στα οχήματα των κεφα¬ 
λιών, με τη σειρά που αυτά μίλησαν [δηλαδή, 
κατά σειρά τα 6,11,23,3,14,2) και θα κατε- 
βεί εκεί δίπλα ένα σχοινί. Κάνε κλικ στο σχοινί 
και αμέσως στο παράθυρο που βλέπεις, για 
να πας στα ενδότερα του μοναστηριού. 

ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 

Ξεκινώντας, πήγαινε προς τις σκάλες, ανέ¬ 
βα και στρίψε δεξιά. Στη γωνία στρίψε αριστε¬ 
ρά και μπες μέσα στην ανοιχτή πόρτα. Πήγαι¬ 
νε και κάνε κλικ στη σαρκοφάγο. Αφού δεις 
το απΪΓηαίΐοπ, κάνε κλικ στο σημείωμα για να 
το διαβάσεις. Κάνε κλικ στο αναμμένο κερί 
για να δεις ένα νϊάβο με την Αίεχαπάτα που 
σου μιλά. Βγες και στρίψε αριστερά* Πήγαινε 
στις μεγάλες πόρτες του ναού. Κάνε κλικ στο 
αριστερό χερούλι όπως κοιτάς. Κάνε κλικ στο 
κάτω μέρος του χερουλιού (Ι^ηοεΙ^θΓ) και κρα¬ 
τώντας πατημένο το πτιου^ο ανέβασε το πάνω, 
ώστε να χτυπήσει την πόρτα* Τώρα, απλώς ά- 
φηαέ το. Αν τα έχεις κάνει σωστά, η πόρτα θα 
ανοίξει και 8α μπεις μέσα στο ναό, 

Η συνέχεια επί της οθόνης*.* ■ 
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Η αυτοκρατορία ζητά 
ξανά τον ηγεμόνα της 




Το ζαβ5θΓ ήταν ένα παιχνίδι που σίγουρα είχε 
ξεσήκωσα τους ραηιοπ και πολλοί περίμεναν με 
ανυπομονησία την πολυπόθητη συνέχεια του . Να 
λοιπόν που έφθασε η στιγμή και το €αο$ατ II 
φιλοξενείται αυτόν το μήνα στις σελίδες του δΙιαΙβ^γ 
Κβνίθνν του "Κ ΜαίίβΓ", σκοπεύοντας να ξεπεράσει 
σε δάφνες τον ιστορικό του προκάτοχο. 

Από τον Βαγγέλη Κράτσα 
Μΐϊυδ ναηΐοπυδ 

Β ρισκόμαστε στον 3ο αιώνα πΧ και η Ρωμαϊκή Αυτο¬ 
κρατορία είναι ακόμα στα σπάργανα, απέχοντας πα- 
ρασάγγας από το ρόλο του μελλοντικού κυρίαρχου 
στον τότε γνωστό κόσμο, ρόλο 
που επρόκειτο να διαδραματίσει 
στο μέλλον, Η κρατική οργάνωση 
δεν έχει φτάσει το επίπεδο των 
μετέπειτα λαμπρών χρόνων 
και οι επαρχίες είναι ακόμα 
διοικητικά ατελείς, Η α¬ 
ποστολή που κα¬ 
λείστε να 
διεκπεραιώ- 
σετε στο 
€αθ5αΓ II 
είναι α¬ 
κριβώς αυ¬ 
τή του διοικητή 
μίας τέτοιας επαρχίας 
(ρτονίΓΚθ), 

Ξεκινώντας ουσιαστικά 
από το μηδέν, πρέπει να ανα¬ 
πτύξετε την επαρχία που σας α¬ 


νατέθηκε, να την οδηγήσετε σε κατάσταση προόδου και ευη¬ 
μερίας, ενώ ταυτόχρονα θα χρειαστεί να εμποδίσετε τους ε¬ 
χθρούς της Ρώμης που επιβουλεύονται τα εδάφη σας, αλλά ε¬ 
πίσης και να κατακτήσετε νέες πόλεις, αυξάνοντας το μέγεθος 
αλλά και τη δόξα της αυτοκρατορίας. Σκοπός του παιχνιδιού 
είναι να κερδίζετε συνεχώς προαγωγές. Ολοκληρώνοντας με 
επιτυχία το έργο σας σε μία επαρχία, ανακηρύσσεστε κυβερ¬ 
νήτης μίας άλλης, σημαντικότερης και ασφαλώς δυσκολότε¬ 
ρης στη διακυβέρνηση, για 
να φτάσετε τελικά, μετά α¬ 
πό αρκετές συνεχείς προα- 
γω γές, 


ΒλΙΗ ΗθΙ]5£ 


ΟοΚ&θτιπτ 
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στον υπέρτατο στόχο, στην κατάληψη του α¬ 
ξιώματος του ίδιου του αυτοκράτορα. 


ΑΝΑΚΑΛΥΠΤΟΝΤΑΙ ΤΟΝ 
ΕΚΚΟΛΑΠΤΌΜΕΝΟ ΚΑΙΙΑΡΑ 
ΜΕΣΑΙΑΣ 



Το 0αθ5ατ II είναι, κατά κύριο λόγο, ένα 
5ΪΓα*β9γ 9 αιτ,θ κατασκευής και ανάπτυξης 
πόλεων, ενώ περιλαμβάνει και μάχες ανάμε¬ 
σα σε στρατούς, τις οποίες όμως 8α συνα¬ 
ντήσετε μονάχα αν επιλέξετε το πλήρες παι¬ 
χνίδι από το αρχικό μενού. Εναλλακτικά, συ- 
μπεριλαμβάνεται και η ορίίοπ του Οΐγ Βυίίά- 
ΪΠ9 ΟπΙγ, όπου ασχολείστε μόνο με το χτίσι¬ 
μο και την ανάπτυξη της πρωτεύουσας της ε¬ 
παρχίας που ελέγχετε, οπότε Βέβαια τα 
πράγματα είναι σαφώς ευκολότερα, 

Η κυρίως οθόνη του €α6$αΓ II χωρίζεται 
σε τρία βασικά τμήματα: Το μεγαλύτερο μέ¬ 
ρος καταλαμβάνεται από το Μαίπ Μαρ νίβνν, 
δηλαδή έναν ισομετρικό χάρτη της περιοχής 
που έχετε επιλέξει. Εδώ φυσικά συμβαίνουν 
όλα, εκτυλίσσεται δηλαδή η δράση ίου παι¬ 
χνιδιού, Επά¬ 
νω δεξιά 
υπάρχει έ¬ 
νας μικρότε¬ 
ρος χάρτης, ο ο¬ 
ποίος απεικονίζει 
ολόκληρο το τμή¬ 
μα της επαρχίας ό¬ 
που μπορείτε να 
χτίσετε και να επεκτεί¬ 
νετε την πόλη σας, ενώ 
πιο κάτω 8α διακρίνετε 
μια σειρά από καλο- 
σχεδιασμένα εικονίδια, 
με τα οποία δίνετε τις απαραί¬ 
τητες εντολές στο παιχνίδι. Τέ¬ 
λος, στο επάνω μέρος της οθόνης 
εντοπίζεται η ητεπυ Βογ του €αβ- 
5 ογ II, η οποία απαρτίζεται από τις 
κατηγορίες Ρίΐθ, Ορϊίοπδ, 5ρθθά και 
ΗβΙρ, ενώ πάνω σε αυτή αναγράφε¬ 
ται επίσης η τρέχουσα ημερομηνία 
και το ποσό δηναρίων που 6ια8έτετε 
στο αποθεματικό σας, Ιεκινώντας 
την κατασκευή της πρώτης πόλης 
σας, σας είναι καταρχήν απαραίτητα 



Εταιρία 

£ί6ΐτα Οπ-ΙίπΘ 

Υπολογιστές 

ΜυΙΗπίθίΙία Ρ0$ 

Τύπος 

ΟοηβίΓίκίιοη/νναΓ 

5(ταίθ9γ 

Επίπεδο Δυσκολίας 

Ανώτερο 


Τα ηροσωπικσ σας ΡοΓυππ» 


Η οαόνη επιλογής ΡΓονιπεβ, 


τα ιοοπ 5 των δρόμων, των σπιτιών κοι του νε¬ 
ρού, Με τους δρόμους 8α δημιουργείτε οι¬ 
κοδομικά τετράγωνα και 8α ενώνετε επίσης 
διάφορα κτίσματα μεταξύ τους, κάτι που συ- 
χνά-πυκνά είναι απαραίτητο για τη δημιουρ¬ 
γία "δράσης-αντίδρασης", την αξιοποίηση 
δηλαδή διαφόρων τμημάτων της πόλης. Προ- 
κειμένου να ενεργοποιηθούν αυτά, χρειάζε¬ 
ται προηγουμένως να συνδεθούν οδικά με 
κάποιο κτίσμα που είναι αναγκαίο για τη λει¬ 
τουργία τους. Με τα σπίτια έρχονται νέοι κά¬ 
τοικοι στην πό¬ 
λη, ενώ με την 
ανάπτυξή τους 
αναβαθμίζο¬ 
νται [υπάρ¬ 
χουν συνολικά 
είκοσι επίπε¬ 
δα, από Ηυϊ 
μέχρι και 
Ραίαεβ), προ- 
σελκύοντας 
κατοίκους από 
ανώτερα οικο¬ 
νομικά στρώ¬ 
ματα, κάτι που 
έχει ως αποτέ¬ 
λεσμα την εισροή περισσότερων φόρων στο 
αποθεματικό σας. 

Το νερό είναι το απολύτως πρωταρχικό 

στοιχείο για 
την επιβίωση 
των κατοίκων 
και για αυτό 
είναι απαραί¬ 
τητη η κατα¬ 
σκευή δικτύου 
ύδρευσης, με 
δεξαμενές, υ¬ 
δραγωγεία και 
σιντριβάνια, 
για την τροφο¬ 
δότηση όλων 
των οικημάτων 

με αυτό. Για το 

λόγο αυτόν, εί" 
ναι καλό-.να 

ξεκινάτε το χτίσιμο της πόλης σας κσν*αστις 
όχθες ενός ποταμού, από όπου η υδροδότη- 
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II ηολη μος «ίξιλιξη. 

Ια €©Ιλγ 0νβΗαγ$ για την ύΐρ&ΜΠ}* 

ση είναι εύκολη, ενώ επίσης δεν 8α συ¬ 
ναντήσετε ιδιαίτερες δυσκολίες για την 
επέκτασή της. 

Σημαντικό ρόλο στο €αθ5αΓ II παίζει η 
ασφάλεια, τόοο από εξωτερικούς όσο 
και από εσωτερικούς κινδύνους. Οι σχε¬ 
τικές επιλογές ενεργοποιούνται με το 
δθευπίγ Ιεοπ και περιλαμβάνουν τη δη¬ 
μιουργία τειχών, πύργων, φρουρίων που 
παράγουν στρατιώτες οι οποίοι αναλαμ¬ 
βάνουν να προστατέψουν την πόλη από 
εισβολείς και, τέλος, περιπόλων που ε- 
παγρυπνούν για τις περιπτώσεις πυρκα¬ 
γιών, κλοπών και επαναστάσεων. 

Το εικονίδιο ΙπάυϊΙιγ αντιστοιχεί στις ε¬ 
πιχειρήσεις που αναπτύσσονται στην πό¬ 
λη και οι οποίες μπορούν να είναι είτε 
Μαι^θΐδ, τα οποία διεκπεραιώνουν το ε¬ 
μπόριο, είτε εργοστάσια παραγωγής διά¬ 
φορων αγαθών, τα οποία μεταφέρουν τα 
προϊόντα τους στα ΜαΓ^βίδ για την τελι¬ 
κή διανομή. Αλλα ϊεοπ5 επιτρέπουν την 
κατασκευή νοσοκομείων (πολύ χρήσιμα 
όταν κάποια επιδημία χτυπήσει την πό¬ 
λη), ναών (που λειτουργούν και ως θη¬ 
σαυροφυλάκια, για αυτό και πρέπει να 
είναι όσο το δυνατόν περισσότερα, ώστε 
τα χρήματα να είναι μοιρασμένα και σε 
περίπτωση διάρρηξης ενός ίβπιρίθ η ζη¬ 
μιά να είναι μικρή), εκπαιδευτηρίων και 
Βιβλιοθηκών [αυξάνουν το ευΙϊυΓβ Γαϋπ9, 
κάτι που είναι απαραίτητο για να νική- 


νημερώνεστε για τα διάφορα στατιστικά 
στοιχεία της πόλης σας, θα αλλάζετε 
την κατανομή των φόρων, θα ρυθμίζετε 
την κατανομή της εργασίας για τους 
πληβείους, οι οποίοι είναι υπεύθυνοι για 
τις κατασκευές, θα καθορίζετε τους μι¬ 
σθούς της λεγεώνας σας κλπ. 

Εκτός όμως από την πρωτεύουσα αυτή 
καθεαυτή, δεν θα πρέπει να ξεχνάτε πως 
έχετε στην αρμοδιότητα σας και την ευ^ 
ρύτερη επαρχία στην οποία αυτή ανήκει. 

Πατώντας λοιπόν το 
ΡΓΟνϊπεθ ιεοπ, ο χάρτης της 
πόλης αντικαθίσταται με 
αυτόν της επαρχίας, της ο¬ 
ποίας η πρωτεύουσά σας 
είναι πλέον ένα πολύ μικρό 
κομμάτι. 

Από εδώ δημιουργείτε τα 
(^οΗοιΙ ΡοΗ$, τα οποία προ¬ 
στατεύουν τα εδάφη σας 
από εξωτερικούς επιδρο¬ 
μείς, διεξάγετε πολέμους 
(οπότε ανοίγει ένα ειδικό 
ραπθΙ, από το οποίο ρυθμί¬ 
ζετε την παράταξη των 
στρατευμάτων σας και όλα 
τα απαιτούμενα για τη διεξαγωγή της μά¬ 
χης), κατασκευάζετε δρόμους για να 
συνδέσετε την πρωτεύουσά σας με άλ¬ 
λες γειτονικές πόλεις, φτιάχνετε λιμάνια 
και κέντρα εμπορικών συναλλαγών, με 
τα οποία αποκτάτε τη δυνατότητα εισα- 
γωγών/εξαγωγών και, τέλος, κατασκευά¬ 
ζετε Βιομηχανικές μονάδες παραγωγής 
πρώτων υλών, που ουσιαστικά κινούν τα 


σουμε στο παιχνίδι, 
αλλά ταυτόχρονα 
προσδίδουν αξία στην 
περιοχή όπου βρίσκο¬ 
νται, οπότε προσελ- 
κύονται πλουσιότεροι 
κάτοικοι), καθώς και 
τόπων ψυχαγωγίας και 
διασκέδασης, όπως 
είναι το θέατρο 
(ίΗθαΐθΓ), η αρένα 


(αΓοπα) και το τσίρκο (είτευ$), τα οποία 
ευχαριστούν τους κατοίκους, ενώ αυξά¬ 
νουν το ευΙίυΓθ Γαΐίπ9 και την αξία της 
περιοχής. 

Τελευταίο στην κατηγορία αυτή αφή¬ 
σαμε το εικονίδιο των ΡθΓυπι$, που έχει 
ειδική σημασία. Τα ΡοΓυηπΒ αποτελούν 
ουσιαστικά τα τοπικά διοικητικά κέντρα 
κάθε περιοχής της πόλης σας και σε αυ¬ 
τά συλλέγονται οι φόροι των κατοίκων 
και των επιχειρηματιών. Συνεπώς, η πα¬ 
ρουσία τους είναι απαραίτητη σε πολλά 
σημεία, ώστε να καλύπτουν όλη την πόλη 
(υπάρχουν τρεις διαφορετικές κατηγο¬ 
ρίες Ρογοπί, με διαφορετική ακτίνα δρά¬ 
σης η καθεμία). Ακόμα, σε αυτά προσέρ¬ 
χονται οι κάτοικοι για να συζητήσουν με¬ 
ταξύ τους, οπότε τυχόν κακή δικτύωση 
μίας πόλης σε ΡοΓυιπ σημαίνει επίσης ότι 
ενδέχεται οι κάτοικοι να μην ενημερώνο¬ 
νται για τις αλλαγές που κάνουμε στην 
πόλη και έτσι να μην εκμεταλλεύονται 
πλήρως όλα τα κτίσματά της. 

Σε ένα ξεχωριστό ιεοπ υπάρχει και το 
προσωπικό σας ΡοΓυηπ, από όπου θα ε¬ 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


Πρύκειτοι γιο μίπ παραγωγή που εδραιώνει τη δίαττα 
και στο χώρο των γιο τα καλά. Αν αι 

οβάνεατε έτοιμοι να ξαναχτίσετε τη Ρωμαϊκή Αυτο¬ 
κρατορία, ιδού η Ρόδος, ιδού και το... 0θΕ53Τ III 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


ΜΟΥΣΙΚΗ 


ΔΜ1Η 1 ■■■□ 
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εργοστάσια της πόλης σας. Επισημαίνου¬ 
με εδώ πως προκειμενου να λειτουργή¬ 
σει ένα εργοστάσιο στην πόλη, Βα πρέ¬ 
πει πρώτα να υπάρχει η αντίστοιχη βιο¬ 
μηχανική μονάδα (με αποθήκη και ν/οΓίς- 
ήου565) στον ΡΓονϊπεβ Μαρ, η οποία να 
παράγει την πρώτη ύλη που προαπαιτεί- 
ται. 

Επειδή ακριβώς τα πράγματα στο 
^αΘ 5 α^ II δεν είναι και τόσο απλά, ειδικά 
τις πρώτες φορές που 6 α ασχοληθείτε 
μαζί του, καΒώς χρειάζεται να συνδυά¬ 
σετε μία ποικιλία επιλογών προκειμενου 
να έχετε το επιθυμητό απο¬ 
τέλεσμα, οι προγραμματι¬ 
στές της δίθΓΓα συμπεριέ¬ 
λαβαν ένα εξελιγμένο σύ¬ 
στημα βοήθειας, το οποίο 
ενεργοποιείται με το Ουοιγ 
άυΗοπ ή με το δεξί πλήκτρο 
του ητουδθ. Τις περισσότε¬ 
ρες περιπτώσεις, το ΗθΙρ 
του €αθ 5 ατ II 8 α σας ενη¬ 
μερώσει για τυχόν ελλεί¬ 
ψεις που υπάρχουν σε ό,τι 
αφορά τη σωστή λειτουρ¬ 
γία κάποιου κτίσματος, 8 α 
σας δώσει χρήσιμα ίίρ5 και 
ακόμα 8 α σας ενημερώσει για το ιστορι¬ 
κό υπόβαθρο των διάφορων στοιχείων 
του παιχνιδιού. Πολύ χρήσιμα είναι και 
τα ΟοΙογ ΟνβΗαγ$, που βρίσκονται επά¬ 
νω από τον Ον 0 Γνίβ\ν Μαρ και δείχνουν 
παραστατικά, με τη χρήση χρωματικών 
ζωνών, το βαθμό κάλυψης κάθε περιο¬ 
χής της πόλης, σε ό,τι αφορά την ασφά¬ 
λεια, την υδροδότηση, την αξία της γης 
κ,λπ, Τέλος, μπορείτε να τοποθετήσετε 
σημαίες (Ρία^β) σε διάφορα σημεία του 
χάρτη και κατόπιν να τις καλείτε, μετα- 
βαίνοντας αυτόματα στις αντίστοιχες πε- 
ριοχές. 

Με ευχαρίστηση διαπιστώσαμε πως 
στο 0αβ5ατ II η διβιτα έδωσε εξαιρετική 
βαρύτητα στον τομέα του ίπΐθίΤαοθ, το 
οποίο είναι πολλές κλάσεις ανώτερο α¬ 
πό αυτό του πρώτου παιχνιδιού, κατα- 
φέρνοντας να κρατήσει τις λεπτές ισορ¬ 
ροπίες ανάμεσα στην ευχρηστία και στο 
βάθος του 9 οηπβρΙαγ, Προσοχή δόθηκε 
και στη διεξαγωγή των μαχών, όπου υ¬ 
πάρχουν επίσης πληθώρα επιλογών και 


αρκετά ρεαλιστικά 
στοιχεία. 

ΓΡΑΦΙΚΑ - 
ΗΧΟΣ 

Αν και η δύναμη 
του ΟαθΒατ II εντοπί¬ 
ζεται στο εκπληκτικό, 
αλλά και αρκετά δύ¬ 
σκολο - ακόμα και στα 
θεωρούμενα "απλά" 
επίπεδα - 9 αΓΠθρΙαγ, 
τα γραφικά του δεν εί- 






απο μισ νικηφόρα μάχη 


λεπτομέρεια σε 5ΥΟΑ ιποςίθ, ενώ πα¬ 
ρεμβάλλονται μικρά νιάθθ£ όταν το παι¬ 
χνίδι σάς ενημερώνει για κάποια σημα¬ 
ντική εξέλιξη, καθώς και κάποια 3-0 γθπ- 
άθΓθά απΐΓπαίίοπ5 σε ίυΙΙ-ϊετθθη. Η μου¬ 
σική είναι μάλλον φτωχή, ενώ το ϊρθθεΚ 
κρίνεται μεν καλό αλλά λίγο* 


0 Ρτονΐικβ Μαρ* 


ναι διόλου ευκαταφρόνητα. Αντίθετα, 
μάλιστα, 8α τα χαρακτηρίζαμε ως "χάρ¬ 
μα ιδέσθαι" για παιχνίδι αυτού του εί¬ 
δους. Τα πάντα απεικονίζονται με κάθε 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 


ΥποΑογι οπτής με επεξεργαστή 
486/2 5Μ Η ϊ. 


Το παιχνίδι χρειάζεται 8ΜΒ 
ΚΑΝ. 


2*€0-ΒΟΜ 4Ην*. 


Υποστηρίζει 8νθΑ γραφικ Α. 


Το παιχνίδι καταλαμβάνει 1 00 και μας 
το παραχώρησε το κατάστημα Παπαοω- 
τηρίου Ί Ζτουρνάρη 35 και Τζ&ίρτζ, τηΑ,; 
3841826. 


ΡΑΜΟϋ 5 ΙΑ 5 Τ ννοκοδ 

Η αλήθεια είναι πως το €α©5αΓ II ανή¬ 
κει στα δύσκολα 5ίΓαίθ9γ 9 αΓΤ1θ5 * Υπάρ- 
χουν στιγμές, ακόμα και στο ευκολότερο 
ηηοάβ, που δεν θα προλαβαίνετε να πά¬ 
ρετε ανάσα, καθώς, μόλις νομίσετε πως 
η πόλη "έχει πάρει το δρόμο της", οι α¬ 
ναποδιές Θα αρχίσουν να χτυπούν η μία 
μετά την άλλη* Επιπλέον, τα λάθη που πι¬ 
θανώς θα κάνετε δύσκολα 8α σας συγ- 
χωρηθούν. Για αυτό, ξεκινήστε πρώτα με 
το πολύ καλό ίυΙοπαΙ, το οποίο θα σας 
μάθει όλες τις Βασικές λειτουργίες του 
παιχνιδιού με ευχάριστο τρόπο, και μετά 
διαβάστε οπωσδήποτε το εξαιρετικά 
ιπαηυαΙ των 100 σελίδων, το οποίο κα¬ 
λύπτει με υποδειγματικό τρόπο όλα όσα 
πρέπει να ξέρετε για να αποκτήσετε τον 
τίτλο του Καίσαρα στο συντομότερο δυ¬ 
νατό χρονικό διάστημα* Ισως αργήσετε 
λίγο να μπείτε πλήρως στο νόημα, αλλά 
πιστέψτε με: Πραγματικά αξίζει τον κό¬ 
πο! 
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64 Ρ€ ΜαίίβΓ 


Καλώς ήλθατ€ στον Οββρ 5ρα» 9„, 
ΕΝΑ ΜΥΣΤΗΡΙΩΔΕΣ ΕΓΚΛΗΜΑ 
... στο διαστημικό σταθμό,,, 
ΕΝΑΣ ΚΑΤΑΔΙΚΑΣΜΕΝΟΣ ΠΛΑΝΗΤΗΣ 
« που διοικβται από τον €αρ!αιη 5/5».» 
ΜΙΑ ΕΙΑΓΡΙΩΜΕΝΗ ΡΑΤΣΑ ΕΙΩΓΗΙΝΩΝ 
... στα σύνορα της Ομοσπονδίας 
Ο ΧΡΟΝΟΣ ΤΕΛΕΙΩΝΕΙ ΚΑΙ Η ΤΕΛΙΚΗ 
ΑΝΑΜΕΤΡΗΣΗ ΠΛΗΣΙΑΖΕΙ 

του Αντρέα Τσουρινάκη 


Τ ι να πρωτοπεί κανείς για τις σειρές 
και τις ταινίες που έχει εμπνεύσει ί¬ 
σως η πιο διάσημη τηλεοπτική σειρά, το 5ΤΑΚ ΤΚΕΚ, 
Εκτός από την ομώνυμη σειρά, που είναι και η πιο 
ευΐΐ, στην αμερικανική κυρίως τηλεόραση άνθησαν και εξακο- 
λουθούν να γνωρίζουν άνθηση οι σειρές 5ίατ ΤγθΙκ: ΤΚβ Νοχί 
ΟθηβΓαίίοη και δίαΓ ΤίβΙο Οββρ δραεβ 9. 

Τα δικοιώματά τους ανήκουν στον κολοσσό που ακούει στο 


όνομα νίαεοπτ 
Σε αυτήν, εξάλ¬ 
λου, ανήκει η 
ΡαΓαπτουπί Ρίε- 
ίυτθδ που έχει 
γυρίσει και τις 
ομώνυμες κινη¬ 
ματογραφικές 
ταινίες, αλλά 
και ένα πολύ 
σημαντικό μερί¬ 
διο των μετο¬ 
χών του γνω¬ 
στού μουσικού 
τηλεοπτικού 
σταθμού ΜΤΥ 

Νομίζω πως κανείς δεν πιστεύει άτι υπήρχε περίπτωση να 
μην αντιδράσει η νϊαεοηπ ειδικά μετά την πολύ μεγάλη εμπορι¬ 
κή επιτυχία που σημείωσαν τα 5ίαΓ ΤϊβΙ<: 25ίΗ ΑππϊνβΓδαιγ, 5ίαΓ 
Τγ©Ικ: ΤΗθ Ιυφπίθηί Κΐί 65 , αλλά και το 5ίαΓ ΙϊθΙς: ΤΗβ Νθχϊ Οβη- 
θΓαίίοη, Α ΡίηαΙ ϋηϊΐγ που κυκλοφόρησαν η ΙπΐβφΙαγ και η 
δροείΓυπι ΗοΙοθγΙβ, αγοράζοντας φυσικά τα αντίστοιχα δικαι¬ 
ώματα για τη μεταφορά τους στους υπολογιστές. 

Ετσι, ανέθεσε στην δίοππίΓοπί 5ίυάίθ5 να δημιουργήσει για 

λογαριασμό 
της το δίατ 
ΤϊβΙα Οββρ 5- 
ραεβ Νίπβ 
Η α γ ά ί π 9 β γ , 
που παρουσιά¬ 
ζουμε σε αυτό 
το άρθρο, και 
στην δίιτιοη & 
5εΝυ5ίθΓ Ιηίβ- 
ταεΚνθ το 5ίαΓ 
ΪΓβΙσ Κΐίη9θπ, 
το οποίο ανα¬ 
μένεται να κυ- 
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ΙΜ Α Γ 


|Π Ε Ρ ΓΠΈ Τ Ε ΙΊΟΓΣ 


κλοφορήσει τις αμέσως προσεχείς μέρες. Ση- 
μειωτέον ότι ειδικά το τελευταίο περιέχει 90 
λεπτά καθαρού και πρωτότυπου φυσικά 
νίάθο με πρωταγωνιστές τους ήρωες της σει¬ 
ράς! Ας δούμε όμως αναλυτικά την περιπέ- 
τειά μας. 

ΣΕΝΑΡΙΟ 

Στα σύνορα μεταξύ του γνωστού Ομο¬ 
σπονδιακού Διαστήματος με το περιβόητο, 
αχανές και μυστηριώδες Οαηπιηα ΟυαάΓαηί, 
σχεδόν δίπλα στη μοναδική γνωστή και στα- 
8ερή φοτγοΜβ, βρίσκεται ο περίφημος δια¬ 
στημικός σταθμός Οββρ 5ραε© 9, Αρχικά α¬ 
νήκε στους Οαίθαβδίαη, αλλά μετά την εγκα¬ 
τάλειψή του ανέλαβαν τη λειτουργία του η 
Βα|θΓαη ΡΓονΐϊίοπαΙ ΟονβΓΠίπβηί και η υπϊΐβά 
ΡθάβΓαίϊοη οί ΡΙαηθί5. Η διοίκησή του ανατέ¬ 
θηκε στον Οαρίαιπ δϊδίςο, μαζί με τους Μα|θΓ 
Κΐτα, ϋθυίθηαπΐ Οαχ και τον ΟΗιβί οί 5ε- 
ουπίγ Οθο. Ο σταθμός αυτός έχει γίνει πλέ¬ 
ον κέντρο εμπορίου και διπλωματικών επα¬ 
φών. 

Εσύ είσαι ο Οβ^αΐθ ΒαηηϊΙς ένας ειδικός 
απεσταλμένος διπλωμάτης της Ομοσπον¬ 
δίας, Η αποστολή σου είναι να πας στο δια¬ 
στημικό σταθμό Ρβερ $ραοθ 9, όπου θα 
ρυθμίσεις όλες τις λεπτομέρειες και τις επα¬ 
φές της πρώτης συνάντησης που πρόκειται 
να γίνει ανάμεσα στην Ομοσπονδία και μία 


ΕΤΑΙΡΙΑ 

νΐαΐοιτι/5ϊοηηΐΓοηί 
$Ιυ(ϋθ5 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 
ΙΜΒ και συμβατοί με 
ΟΟ ΚΟΜ αΙΗνε 
ΤΥΠΟΣ 

30 0ΓαρΚίΐ5, 
αηΐηιαίβίΐ αεΙνβηίυΓβ 

ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 

Μέσο 


μυστηριώδη ράτσα εξωγήινων, γνωστών ως 
"δεγίΗίαηδ". 

Καδώς όμως πλησιάζεις στο σταδμό, πέ¬ 
φτεις σε μία απροσδόκητη διαστημική καται¬ 
γίδα πλάσματος, ενώ ταυτόχρονα δέχεσαι 
μία επίθεση από ένα άγνωστο εξωγήινο σκά¬ 
φος. ©α διασωδείς κυριολεκτικά την τελευ¬ 
ταία στιγμή και με τη βοήθεια του Οάο δα 
κατορδώσεις να φτάσεις τελικά σώος πάνω 
στο σταδμό. Τα ερωτήματα φυσικά είναι τε¬ 
ράστια. Ποιοι και γιατί σου επιτέδηκαν; 

Σύντομα 6α βρεδείς σε έναν κυκεώνα γε¬ 
γονότων και δα χρειαστεί να δώσεις όλο σου 
το "είναι", καδώς δεν αρκούν μόνον οι δι¬ 
πλωματικές ικανότητές σου για να αντιμετω¬ 
πίσεις αποτελεσματικά τη συνδυασμένη επί¬ 
θεση που δέχεται ο σταθμός από παντού. 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΖ · ΧΕΙΡΙΣΜΟΙ 

Τα γραφικά του τρέχουν σε ανάλυση 
640x480 και είναι εξαιρετικά. Τα διάφορα 
ΒαοΙ^Γουηάϊ είναι πολύ καλά σχεδιασμένα 
και λεπτομερή. Παράλληλα, υπάρχουν πάρα 
πολλά ίθρυβπεθί, τα οποία δίνουν μία μονα¬ 
δική αίσθηση στην περιπέτεια. Χαρακτηριστι¬ 
κά παραδείγματα είναι η εισαγωγή της περι¬ 
πέτειας, το απίθανο ΓΠΟΓίϊπ^ του Οόο όταν 
έρχεται να σε Βοηθήσει αλλά και σχεδόν ό¬ 
λες οι αιταάθ καταστάσεις. 

Ο ήχος του είναι επίσης εξαιρετικός, η δε 
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Προχωρώντας στα αίΗο<Κα 


ΒααΙ<9 Γ ουηΗ 
μουσική υπέ¬ 
ροχη, Τα διά¬ 
φορα ηχητικά 
εφέ είναι εκ¬ 
πληκτικά ακό¬ 
μη και στις 
πιο "δύσκο¬ 
λες" κατα¬ 
στάσεις. Χα¬ 
ρακτηριστικό 
παράδειγμα 
είναι η "μεί¬ 
ξη" του περί¬ 
φημου ήχου 
που παράγει 
ο διαστημικός 
σταθμός με 
τη λειτουργία 
του με τους 
πολύ καλούς και διαφορετικούς ήχους 
των διάφορων οΓεαάθΒ, συγκλονίζοντας 
με την τελειότητά της. Οι ομιλίες των χα¬ 
ρακτήρων είναι πολύ καλές και καθα¬ 
ρές, δεν θα πρακαλέσουν κανένα πρό¬ 
βλημα στο χρήστη. 

Περνάμε τώρα στο χειρισμό του που, 
δυστυχώς, παρουσιάζει πάρα πολλά και 
σημαντικά προβλήματα, σε τέτοιο βαθ¬ 
μό μάλιστα που σε κάνει να αναρωτιέσαι 
αν του έκαναν πραγματικοί χρήστες, 
προτού δοθεί στην κυκλοφορία. Το λέω 
αυτό διότι μου φαίνεται αδιανόητο ένας 


οποιοσδήποτε απλός χρήστης να μην ε¬ 
πί σημάνει αμέσως τα περισσότερα προ¬ 
βλήματα που παρουσιάζονται και έχουν 
να κάνουν με το λεγόμενο "ρίαγαόίΐίίγ". 

Καταρχήν, δεν υπάρχει καθόλου η δυ¬ 
νατότητα εμφάνισης σε κείμενο (ίθχί) 
των διαλόγων των διάφορων χαρακτή¬ 
ρων. Εδώ το ζήτημα αποκτά ιδιαίτερη ση¬ 
μασία, καθώς δεν πρόκειται απλώς για 
στοιχειώδεις γνώσεις της αγγλικής γλώσ¬ 
σας, αλλά για μία σειρά ειδικών εκφρά¬ 
σεων και όρων που χρησιμοποιούνται κυ¬ 
ρίως στα διηγήματα επιστημονικής φα¬ 
ντασίας και 
τις οποίες δεν 
είναι δυνατόν 
να γνωρίζει ο 
απλός χρή- 
στης που έχει 
ως μητρική 
γλώσσα κά¬ 
ποια άλλη 
πλην της αγ¬ 
γλικής. Από 
την άλλη, ο¬ 
λόκληρο το 
υ5βΓ ίπΙβΓίαεβ 
είναι τόσο 
"παράξενο" 
και μη φιλικό 
προς το χρή¬ 
στη, ώστε πά¬ 



ρα πολλές φορές θα τον εξοργίσει με τη 
δυσκολία που παρουσιάζει στο χειρισμό. 

Καταρχήν, πατώντας το δεξί πλήκτρο 
του Γπου5β ενεργοποιείς τα ειδικά Θογπθ 
Ο ρϋοπϊ. Εδώ ρυθμίζεις επίπεδο δυσκο¬ 
λίας και κάνεις 5ΑνΕ/ΚΕ5Τ0(ΪΕ/0υΐΤ 
κΛπ. Με το πλήκτρο Εδεαρβ μπορείς να 
κάνεις όγρα$5 όλα τα αηϊπιαίοά 5β- 
ηυβΓκβ$. Ο κέρσορας του πιου^Θ αλλά¬ 
ζει μορφή αυτομάτως ανάλογα με την 
περίπτωση. Βασικά αλλάζει σε ΤΑίΚ, 
ΤΑΚΕ, ΟΡΕΝ ΟΟΟΚ, ΟίΙΜΒ 5ΤΑΙΚ, 
ΖΟΟΜ ΙΝ/ΟϋΤ, προχώρα εμπρός/πίσω, 
προχώρα εμπρός δεξιά/αριστερά, στρί¬ 
ψε αριστερά/δεξιά, Κατά τη διάρκεια 
των μαχών με το αριστερό πλήκτρο του 
πιου5θ πυροβολείς με τα Ρήα5θΓ5, ενώ 
με το δεξί πυροβολείς τα Μιαο ΤοΓρο- 
όθ5, όταν είναι φυσικά διαθέσιμα. Μπο¬ 
ρεί όσα ανέφερα να ακοΰγονται απλά, 
στην πράξη όμως είναι εντελώς διαφο¬ 
ρετικά, Οι δυσκολίες ξεκινούν σχεδόν α¬ 
μέσως με την άφιξή σου στο σταθμό. Το 
να κινηθείς σε αυτόν και να καταλάβεις 
πώς θα πας εκεί όπου ξέρεις αμέσως ότι 
πρέπει να πας είναι υπεράνω κάθε περι¬ 
γραφής. 

ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ - 
ΓΡΙΦΟΙ 

Η ατμόσφαιρα του παιχνιδιού είναι α¬ 
πό τα πιο δυνατά του σημεία. Σε αυτό 
συντελούν το πολύ καλοδουλεμένο σε¬ 
νάριο και η αίσθηση μυστηρίου που κυ¬ 
ριαρχεί στο παιχνίδι. Προσθέστε τα εξαι¬ 
ρετικά γραφικά αλλά και τα διάφορα 5β- 
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ηυβΓΚβδ που αναλαμβάνουν 
να "δέσουν" τα τμήματα της 
περιπέτειας και θα καταλά¬ 
βετε γιατί παίρνει σχεδόν ά¬ 
ριστα στον συγκεκριμένο το¬ 
μέα. 

Η δράση του είναι μεν ά- 
κρως ενδιαφέρουσα, αλλά 
δυστυχώς αρκετά μικρή σε 
διάρκεια παιχνιδιού * το σύν¬ 
δρομο των περισσότερων 
νέων προγραμμάτων. Υπάρ¬ 
χουν αρκετά ακοάβ κομμά¬ 
τια που 8 α αρέσουν στους 
φίλους του είδους, τα οποία 
είναι απαραίτητα για την πει¬ 
στική εξέλιξη της ιστορίας. 

Το απϊηταΐίοπ που περιέχουν 
είναι εκπληκτικό. Για όσους 
δεν τα καταφέρνουν ιδιαίτερα στον το¬ 
μέα αυτόν, όπως συμβαίνει και με εμένα, 
υπάρχει η δυνατότητα ρύθμισης του επι¬ 
πέδου δυσκολίας των κομματιών αυτών 
από το Θαιτίθ Ορίίοη 5 . Φυσικά, το πιο 
εύκολο είναι το Εγκ^π, το οποίο συνιστώ 
ανεπιφύλακτα μια και 8 α σε απαλλάξει 
από πάρα πολλές προσπάθειες. Πρόσε¬ 
ξε επίσης τις διάφορες συζητήσεις που 
κάνεις, αφού δεν είναι "λειτουργικές" ό¬ 
λες οι επιλογές που εμφανίζονται κάδε 
φορά, ώστε να τις κάνεις μία-μία κατά 
σειρά. Κάποιες έχουν ιδιαίτερη σημασία 
και αξία, γι' αυτό και πρέπει να επιλέγο- 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 


Επεξεργαστής 4Θ6ΡΧ/&6ΜΗ3, 


Το παιχνίδι απαιτεί ΒΜΒ μνήμης ΚΑΝΙ. 


2κΟΙ}-ΗΟΜ 4γϊυο, κάρτα ήχου 
άκληρό δίσκο καταλαμβάνει 



Βγαίνοντας από τα σίτΙκία. 



□ 


□ 


νΕ$Α συμβατή κάρτα γραφικών. 


Το πακέτο περιέχει 200ε και μας το έ- 
Βωσε η εταιρία 0ΟΜΕΟΙΑ. 


νται ξεχωριστά. 

Οι γρίφοι του είναι αρκετά καλοί, μερι¬ 
κοί είναι ιδιαίτερα έξυπνοι και ποικίλ¬ 
λουν σ€ μορφή. Αρκετοί είναι όπως ο 
πρώτος γρίφος του παιχνιδιού, στον ο¬ 
ποίο καλείσαι να λειτουργήσεις "διαι¬ 
σθητικά", μαθαίνοντας και κάνοντας. 
Αλλοι είναι της μορφής να πρέπει να μά¬ 
θεις πρώτα "κάτι" για να τους λύσεις. Γε¬ 
νικά όμως παρουσιάζουν σημαντικό εν¬ 
διαφέρον. 

ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 

Μετά την ενδιαφέρουσα εισαγωγή και 
το εξαιρετικό ιηοΓίίη 9 του Οάο που έρ¬ 
χεται για να σε Βοηθήσει, μιλάς μαζί του. 
Πες του κατά σειρά τις φράσεις: "Μαίπ 
ΓβΙαγ?", "Ηο^ εαπ I ΗβΙρΕ", "Ηονν εαπ I 
α(Χθ 55 ?" και την "Νο 5 ίοππ άαΓηαξ}©*· 

Οταν τελειώσεις, κάνε κλικ τον ειδικό 
κέρσορα στα αριστερά για να στρίψεις 
και κατόπιν κάνε κλικ τον κέρσορα 
ζοοηη στην αριστερή κονσόλα όπως και* 
τάς, στα δεύτερο από δεξιά "ραπβΙ". Αν 
τα κάνεις όλα σωστά, θα εμφανιστεί το 
ειδικό ραηθΙ από το οποίο ρυθμίζονται 
οι διάφορες Βασικές λειτουργίες του 
σκάφους. Καταρχήν, κάνε κλικ εκεί όπου 
γράφει νεπί Ρ1α5ΐτια. Ζημιά έχουν πάθει 
τρεις Βασικές λειτουργίες, οι: Ρ 1 α 5 ΐπα Ιπ- 
|θείθΓ 5 , Ρθαείαηί Ιη|β€ίθΓ 5 και Μοηίίοπη9 
5γ5ΪβΓΠ. 

Η λογική του γρίφου είναι να αντικατα¬ 


στήσεις τα τρία χαλασμένα 
συστήματα, τα οποία διακρί- 
νονται στην κυρίως οθόνη δε¬ 
ξιά, με τρία καινούρια. Κάθε 
φορά που επιλέγεις ένα σύ¬ 
στημα για διόρθωση, ένα "και¬ 
νούριο" $ιάθ ραηθΙ θα εμφα¬ 
νίζεται, το οποίο κινείς Βάζο¬ 
ντας τον κέρσορα από πίσω 
του, από την αντίθετη δηλαδή 
πλευρά προς την οποία θέλεις 
να το κινήσεις (αν θέλεις να 
το κινήσεις Βόρεια, Βάζεις τον 
κέρσορα από κάτω του, νότια, 
και κάνεις κλικ). Ετσι, επιλέγο* 
ντας το Ρΐαίηια Ιπ|θ<:ίθΓ 5 πρέ¬ 
πει να "διορθώσεις" το πιο 
πάνω όπως κοιτάς. Επιλέγο¬ 
ντας το Κβαείαπί 1 ιηθ€ΐθΓ 5 
πρέπει να "διορθώσεις" το πιο αριστερό 
όπως κοιτάς, ενώ για το ΜοπίίθΓίπ 9 
5 γ 5 ίβππ το κάτω δεξιά. Αφού τα κάνεις ό¬ 
λα σωστά (κάθε φορά που φτιάχνεις ένα 
από αυτά, η αντίστοιχη επιλογή στα δε¬ 
ξιά της οθόνης μαυρίζει), θα σηκωθείς 
από την κονσόλα. Στρίψε δεξιά. Μιλάς 
στον Οάο και του λες ότι τα κατάφερες. 
Σε τηλεμεταφέρουν στο σταθμό. Μιλάς 
με τον ^αρ^α^η 5 ί 5 ΐ<ο. Πες τη φράση Ί 
ϊΗίηΙζ 5ο../ ; . Οταν ο 5ί$Ιςο αε ξαναρωτή- 
σει πες του τις: "Μ/ΗιεΙι α)ϊθη$?" και 
"ΚαπΊ 9 Κθγθ?". Κάνε κλικ τον ΪΑΙΚ κέρ- 
αορα στην Ιϊβυίβπαπί Οαχ, κάτω αριστε¬ 
ρά. Τώρα κάνε κλικ τον κέρσορα στην 
πάνω αριστερά γωνία. Μετά στρίψε αρι¬ 
στερά. Τώρα πήγαινε τον κέρσορα στην 
πάνω δεξιά γωνία και κάνε κλικ (προχω- 
ράς εμπρός και δεξιά). Τώρα στρίψε δε¬ 
ξιά. Κάνε 5 αν©. Κάνε κλικ τον ΤΑΙΚ κέρ¬ 
σορα στην υβυίθπαπί Παχ. Πες κατά 
σειρά τις φράσεις: "ΙαΓ 9 β 5Κΐρ?", "Νο 
^Θαροπ 5 ?", "διπαΙΙ 5Ηίρ5?"^ "ννΓιβη Ι 09 
ΓβεοιχΙβεΙ?", "Ηο>ν ππαηγ?", "ΟιΓιθγ5 
αΗαεΙζθά?" και "ΑΙπίοϊΙ ρο$ΐϋνθ". Τώρα 
θα σου μιλήσει η Μο|ογ Κίπχ Πες την: 
"Εναευαίιοπ?", Δέχεστε επίθεση και σου 
αναθέτουν το οπλικό σύστημα. Ελπίζω 
να έχεις Βάλει το επίπεδο δυσκολίας 
στο Επ 5 Ϊ 9 π. 

Η συνέχεια επί της οθόνης σας... 
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Ο ι φίλοι των αθλητικών παιχνιδιών 
δεν 8α πρέπει να έχουν ακόμα 
"χορτάσει" το ΡΙΡΑ 96 της Είβε- 
ίΓοπϊς ΑγΙ$, το οποίο με το πολύ 
καλό του 9οηιβρΙαγ και - όπως πάντα - με τα 
επίσης πολύ καλά γραφικά και ηχητικά βίίθ- 
επέφερε μία μικρή επανάσταση στο χώρο 
των αθλητικών παιχνιδιών για υπολογιστές. 
Προσωπικά έχω αναλώσει πάρα πολλές ώ¬ 
ρες παίζοντας το συγκεκριμένο παιχνίδι, πολ¬ 
λές από τις οποίες ήταν με αντίπαλο κάποιο 
φίλο, καθώς εκμεταλλευτήκαμε τη δυνατότη- 
τα του παιχνιδιού για λειτουργία μέσω ιτιο- 
άβιτι ή με σειριακή σύνδεση, 

Ιο ΡΙΡΑ 96, λοιπόν, υπήρξε μία από τις με¬ 
γάλες επιτυχίες της αγοράς των Χριστουγέν¬ 
νων, Αυτό όμως που το έκανε πράγματι να 
ξεχωρίσει από τα άλλα ανταγωνιστικά παιχνί¬ 
δια που κυκλοφορούσαν την ίδια εποχή ήταν 
το πάρα πολύ καλό θπςμπθ γραφικών και κί¬ 
νησης που χρησιμοποιούσε και το οποίο η 
Είθείτοπίε Αγϊ 5 έχει ονομάσει νίιΠυαΙ δίαάιυπι. 
Πρόκειται για μία τεχνική Βάσει της οποίας 


ΜουϊΧ ΡΙΑΥ0ΡΡ5 

5Τ.νίί 31Μ ϋ ί ΑΤΙ 0 Ν 

ΐΕνΕΙ ΑΙΙ-5ΤΑΡ 

ΡϋΑΚΤΕΡ 3 ΜΙΝΙΙΤΕ5 


Μ 


Η ΕΙοζίΓοηκ ΑγΗ 
διατηρεί εδώ και 
μερικό χρόνια τη 
μερίδα του λεοντος 
στα αΒλητικά 
παιχνίδια που 
κυκλοφορούν 
για Ρ€$, Εχει δώσει 
μάλιστα μεγάλη 
προσοχή σε αυτό το 
είδος των παιχνιδιών , 
με αποτέλεσμα αυτή 
τη στιγμή να 
θεωρείται η κορυφαία 
εταιρία στο είδος. 

Η πρόσφατη 
κυκλοφορία του ΝΒΑ 
II νΕ 96 8α 
επιβεβαιώσει 
για ακόμα μία φορά 
την κυριαρχία της 
στο χώρο. 

του Αργυρή Γιαγιά 


μπορούμε νο 
χρησιμοποιούμε 
πολλές διαφορετι¬ 
κές κάμερες για να 
παρακολουθούμε το παιχνίδι. Αυτήν ακρι¬ 
βώς την τεχνολογία χρησιμοποιεί η ΕΙθοϊγοπιο 
Αγϊ$ και στο ΝΒΑ ΙΐνΕ 96, όπως και στα υπό¬ 
λοιπα αθλητικά παιχνίδια που θα κυκλοφο¬ 
ρήσει η εταιρία (ήδη έχει κυκλοφορήσει και 
το ΝΗΙ ΙΐνΕ 96) στο μέλλον. Το ΝΒΑ ΙΐνΕ 96 
είναι ουσιαστικά το υρ 9 ΓαεΙβ της περυσινής 
έκδοσης, ΝΒΑ IIνΕ 95, ωστόσο έχει τόσο 
πολλές διαφορές από αυτήν, ώστε τελικό έ¬ 
χουμε να κάνουμε με ένα σχεδόν τελείως 
διαφορετικό παιχνίδι. Και αυτό φαίνεται από 
την πρώτη στιγμή, καθώς ακόμα και η εισα¬ 
γωγή έχει διαφοροποιηθεί πάρα πολύ σε 
σχέση με αυτήν του ΝΒΑ ΟΥΕ 95. Ετσι, τώρα 
έχουμε πολύ πιο έντονη και ατμοσφαιρική 
μουσική, αλλά και ίυΙΙ-5€Γθθπ, ίυΙΙ-ιτιοϊΐοη 
νίόθο με από αγώνες του ΝΒΑ, τα 

οποία είναι εντυπωσιακά όσο ποτέ άλλοτε. 

Η Βασική οθόνη επιλογών είναι σχεδόν η 
ίδια και υπάρχουν σε αυτήν όλες οι επιλογές 
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ηου χρειαζόμαστε. Ετσι, εκτός από ένα παι¬ 
χνίδι επίδειξης (βχΗίάϊίίοπ), μπορούμε να επι- 
λέξουμε να παίξουμε ένα ολόκληρο πρωτά¬ 
θλημα (περιλαμβάνει περισσότερους από 82 
αγώνες στην κανονική περίοδο και κάμπο¬ 
σους ακόμα στα ρΙαγ- 0 %) ή να πάμε κατευ¬ 
θείαν στη διαδικασία των ρΙαγ-οίί5, όπου 
μπορούμε να επιλέξουμε κάποια από τις ομά¬ 
δες που συμμετέχουν εκεί (οι ομάδες και τα 
ζευγάρια είναι όπως αυτά είχαν βγει στα 
περσινά ρίαγ-οΐί* του ΝΒΑ). 

Από τη βασική οθόνη μπορούμε επίσης να 
ορίσουμε πολλές από τις παραμέτρους του 
παιχνιδιού, όπως το επίπεδο δυσκολίας 
(ΐΌοίάθ, βϊογϊθγ και αΙΙ 5ίαΓ), τη διάρκεια που 
θα έχει κάθε περίοδος του παιχνιδιού (3, 5, 
8 και 12 λεπτά}, καθώς και το επίπεδο ρεαλι¬ 
σμού, το οποίο μπορεί να είναι αιταάθ, 
5ΪππυαΐΗοη ή 
ευ 5 ίοιτΊ* Στην τε¬ 
λευταία περίπτω¬ 
ση, μπορούμε να 
ορίσουμε εμείς 
οι ίδιοι ποιοι κα¬ 
νονισμοί 8α ε¬ 
φαρμόζονται και 
ποιοι όχι. 

Ετσι, μπορού¬ 
με να απενεργο¬ 
ποιήσουμε τα 10 
δευτερόλεπτα 
που απαιτούνται 


ΤΟΡΟΝΤΟ 
ΝΕνν ΥΟΒΚ 


για να περάσου¬ 
με το κέντρο του 
γηπέδου, τα 5 δευτερόλεπτα κατοχής της 
μπάλας χωρίς ντρίπλα, τα 3 δευτερόλεπτα 
μέσα στη ρακέτα της αντίπαλης ομάδας, ό¬ 
πως επίσης και άλλους κανονισμούς, όπως 
την κίνηση εκτός των γραμμών του γηπέδου, 
τα βήματα και πολλά ακόμα. Ολα αυτά επη¬ 
ρεάζουν κυρίως το 9 οηΐθρΙαγ του παιχνιδι¬ 
ού, υπάρχουν όμως και άλλες παράμετροι 
που σχετίζονται κυρίως με τα γραφικά και 
τον ήχο του παιχνιδιού και τις επιλέγουμε μέ¬ 
σω του Βυΐΐοπ ορίϊοπδ, το οποίο εμφανίζεται 
σε πολλές οθόνες του παιχνιδιού. 

Εκτός όμως από τα παραπάνω, τα οποία έ¬ 
χουν να κάνουν με ορϋοπ5 του παιχνιδιού, υ¬ 
πάρχουν και πολλά άλλα, όχι εξίσου σημαντι¬ 


Ειθεϊγοπκ ΑγΪ5 

Υπολογιστές 

ΙΒΜ συμβατοί 

Τύπος 

Βα$Ι<Βί 5ΪΓηυΙαΤθΓ 

Επίπεδο Δυσκολίας 


'Χέ/ί' Χ&/ΪΗ ι· Ηΐ"{ 


κά, τα οποία όμως συμβάλλουν πολύ στην ό¬ 
λη εικόνα του παιχνιδιού. Ετσι, μπορούμε να 
ανατρέξουμε σε όποια ομάδα από τις 29 θέ¬ 
λουμε (υπάρχουν και οι δύο νεότερες ομά¬ 
δες, δηλαδή το νάπεουνθΓ και το ΤοΓοηίο), να 
δούμε όλους τους παίκτες που βρίσκονται 
στο δυναμικό τους, καθώς και τα συνολικά 
στατιστικά τους (στατιστικά περσινής χρο¬ 
νιάς, συνολικής σταδιοδρομίας, πορείας μέ¬ 
χρι εκείνη τη στιγμή, καθώς και του συγκεκρι¬ 
μένου παιχνιδιού), μαζί με μία πολύ καλή φω¬ 
τογραφία για καθεμία. 

Μία σημαντική διαφορά που προσέξαμε ε¬ 
δώ είναι ότι κάθε ομάδα έχει περισσότερους 
από 12 παίκτες στο δυναμικό της. Συνεπώς, 
πριν από κάθε αγώνα μπορούμε να ορίσουμε 
ποιοι από αυτούς θα περιλαμβάνονται στη 
δωδεκάδα, εφόσον, εκτός από τη βασική πε¬ 
ντάδα, αριθμούμε με νούμερα από το 6 έως 
το 12 και τους υπόλοιπους παίκτες. Ετσι, α¬ 
κόμα και εάν έχουμε κάποιον τραυματία, 
στον επόμενο αγώνα δεν θα κατεβούμε στο 

γήπεδο με έναν 
παίκτη λιγότερο. 

Εξάλλου, μέσα 
στην οθόνη με 
τους παίκτες της 
ομάδας, εκτός α¬ 
πό την παλαιό ε¬ 
πιλογή ίΓαάθ, με 
την οποία μπο¬ 
ρούμε να ανταλ¬ 
λάξουμε τους 
παίκτες δύο ομά¬ 
δων, έτσι ώστε εί¬ 
τε να έχουμε τις 
ομάδες με τους 
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και πολύ αναλυτικά τους 10 
κορυφαίους σ€ κάδε στατιστι¬ 
κή κατηγορία [για παράδειγμα, 
στην κατηγορία με τα τρίποντα 
δείχνει τα συνολικά επιτυχημέ¬ 
να, τα επιτυχημένα ανά παιχνί¬ 
δι, το ποσοστό ευστοχίας και 
το σύνολο των παιχνιδιών]. 

Εάν κάποιος παίκτης της ο¬ 
μάδας μας είναι μέσα στους 
10 πρώτους, 8α εμφανιστεί 
στη δέση που κατέχει, αλλιώς 
ο καλύτερος παίκτης μας 8α 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


Μπορεί νο μην είναι όσο ιο" να περιμέναμε, δεν 
παύει όμως νπ είναι ό,τι καλύτερο κυκλοφορεί αυτή 
τη οπγμή. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

ΙΜΞ 

ΜΟΥΣΙΚΗ 

■■■□ 

ΟΑΜΕΡΙΑΥ 

ΜΜΜΜΠ 

ΑΝΤΟΧΗ 





παίκτες του τωρινού δυναμικού τους είτε 
απλώς να ενισχύσουμε την ομάδα μας 
με καλύτερους παίκτες, υπάρχει και η 
νέα επιλογή εΓθαϊθ. Μέσω αυτής, μπο¬ 
ρούμε να δημιουργήσουμε το δικό μας 
παίκτη. 

Πρόκειται για μία επιλογή, την οποία 
είχαμε συναντήσει στο προηγούμενο Ν¬ 
ΕΑ στα διάφορα ραίοΚθΒ που είχαν κυ¬ 
κλοφορήσει. Ετσι, 8α μπορέσουμε να δη¬ 
μιουργήσουμε κάποιους παίκτες που α¬ 
πουσιάζουν και πάλι από το παιχνίδι 
(ΜίεΚαθί ϋοίάαη, ΟΗογΙθβ ΒατΜθγ και 
άλλοι) και να τους δώσουμε τα στοιχεία 
που θέλουμε εμείς σε κάβε στατιστική 
κατηγορία. Οπως είναι φυσικό, όμως, 
δεν 8α υπάρχει η απαραίτητη φωτογρα¬ 
φία. Εκτός όμως από αυτά, υπάρχουν και 
άλλες στατιστικές κατηγορίες, τις οποίες 
Βλέπουμε πριν ή κατά τη διάρκεια του 
πρωταθλήματος ή των ρίαγ-οίίε, Ετσι, 
συναντάμε την επιλογή Ιοαά&Γδ, η οποία 
μας παρουσιάζει με πολύ ωραίο τρόπο 


εμφανιστεί στην ενδέκατη θέση αυτής 
της κατάταξης, με έναν αριθμό σειράς 
που 8α δείχνει σε ποια θέση βρίσκεται 
σε αυτή τη στατιστική κατηγορία. Αυτά 
όμως είναι μόλις ορισμένα από τα βοη¬ 
θητικά στοιχεία του παιχνιδιού, καθώς υ¬ 
πάρχουν και πολλά ακόμα, τα οποία θα 
δούμε μέσα στο παιχνίδι. 

Ιεκινώντας ένα παιχνίδι, εμ¬ 
φανίζεται η γνωστή οθόνη, ό¬ 
που μπορούμε να κάνουμε ό¬ 
ποιες αλλαγές θέλουμε στη 
σύνθεση της ομάδας μας. Στη 
συνέχεια, επιλέγουμε τον τρό¬ 
πο χειρισμού, ο οποίος είναι 
ακριβώς ίδιος όπως και στο 
προηγούμενο ΝΕΑ. Μπορούν 
δηλαδή να παίξουν μέχρι 4 
διαφορετικοί παίκτες, οι οποίοι 
μπορούν να χρησιμοποιήσουν 
ένα πληκτρολόγιο, ένα ππου^θ 
και δύο |ογ5ίϊεΙς5. Μάλιστα, το 
σημαντικό είναι ότι καθένας 


μπορεί να διαλέξει όποια ο¬ 
μάδα θέλει, συνεπώς μπο¬ 
ρούν να βρεθούν και οι 
τέσσερις στην ίδια ομάδα. 
Στην επόμενη οθόνη, υπάρ¬ 
χει η φωτογραφία της πό¬ 
λης του γηπεδούχου, ενώ 
παράλληλα ακούμε την α¬ 
ναγγελία του. Εδώ, έχει 
προστεθεί και ένα καινού¬ 
ριο πλήκτρο, το ίιρ-αίί, μέ¬ 
σω του οποίου μπαίνουμε 
κατευθείαν στο παιχνίδι και 
παρακάμπτουμε τις υπόλοι¬ 
πες οθόνες. Αυτές είναι οι 
δύο όπου παρουσιάζονται οι παίκτες της 
πεντάδας κάθε ομάδας [τώρα, ο τρόπος 
παρουσίασης είναι διαφορετικός και πο¬ 
λύ πιο λειτουργικός), καθώς και η οθόνη 
όπου εμφανίζεται η δυναμικότητα των 
δύο ομάδων. 

Καθώς ξεκινάμε το παιχνίδι, ένα κινη¬ 
ματογραφικό πλάνο σαν αυτά που έχου¬ 
με δει στο ΡΙΡΑ 9ό μας "βάζει" μέσα στο 
γήπεδο και από εδώ και πέρα μπορούμε 
να διαλέξουμε όποια κάμερα θέλουμε. 
Εδώ όμως υπάρχει μία διαφορά σε αχέ- 
οη με το ΡΙΡΑ 96, μια και στο ΝΒΑ 96 οι 
αλλαγές στις κάμερες μπορούν να γί¬ 
νουν οη-Ιϊπβ, μέσω των αριθμητικών πλή¬ 
κτρων, και να βλέπουμε κατευθείαν το 
αποτέλεσμα. 

Συνολικά, υπάρχουν πιο πολλές κάμε¬ 
ρες από ό,τι στο ΡΙΡΑ 96, ενώ ταυτόχρο¬ 
να κάθε κάμερα έχει από 2 έως 4 γωνίες 
λήψης. Επίσης, μπορούμε να αλλάξουμε 
μέχρι και την πλευρά του γηπέδου από 
την οποία γίνεται η λήψη και με αυτό τον 
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τρόπο μπορούμε και στα δύο ημίχρονα 
να κάνουμε τις επιθέσεις μας προς την ί¬ 
δια πλευρά, η οποία μας βολεύει. 

Ολα τα παραπάνω χαρακτηριστικά εί¬ 
ναι σίγουρα άκρως εντυπωσιακά, ωστό¬ 
σο υπάρχουν και κάποιες ενστάσεις. 
Ακόμα και η εΙα55ίε εαηπθΓα, η οποία υ¬ 
ποτίθεται ότι θα ήταν ίδια με αυτήν του 
προηγούμενου παιχνιδιού, δεν μοιάζει 
καθόλου και όσοι είχαν συνηθίσει σε 
αυτήν της προγενέστερης έκδοσης του 
ΝΒΑ, στην αρχή θα έχουν κάποιο πρό¬ 
βλημα "προσαρμογής". 

Επίσης, ενώ τα 5ρπΐβ5 τώρα είναι πολύ 
μεγαλύτερα, δεν είναι εξί¬ 
σου ευδιάκριτα με αυτά του 
προηγουμένου παιχνιδιού, α¬ 
κόμα και όταν αυτά ήταν σε 
5νθΑ πποείθ, όπου ήταν αρ~ 
κετά μικρά. Τώρα, ακόμα και 
σε 5νΘΑ γποοΙθ, το μέγεθος 
των παικτών ή του γηπέδου 
που Βλέπουμε σε μία οθόνη 
δεν μεταβάλλεται, αλλά α¬ 
πλώς βελτιώνεται η ποιότη¬ 
τα. Ομως, κάτι τέτοιο μειώ¬ 
νει σημαντικά την ταχύτητα 
του παιχνιδιού, καθώς ακό¬ 
μα και σε ΡθπΗυππ 100 ΜΗζ 
όπου το δοκιμάσαμε, το 
πρόβλημα αυτό παρέμενε. 

Βέβαια, εάν "κόψετε" κάποια από τα 
παραπανίσια γραφικά [κερκίδες, ταμπλό 
και άλλα), η ταχύτητα Βελτιώνεται σημα¬ 
ντικά. Αλλωστε, όπως θα δείτε και από 
τις φωτογραφίες, τα γραφικά των φιλά¬ 
θλων δεν είναι ίσως τα καλύτερα που έ¬ 
χουμε δει, οπότε δεν χρειάζεται να τα έ¬ 
χετε ενεργά και να σας μειώνουν την τα¬ 
χύτητα. Ακόμα ένα πρόβλημα που πα¬ 
ρατηρήσαμε είναι ότι όταν πολλοί παί¬ 
κτες βρίσκονται στο ίδιο σημείο, υπάρχει 
πρόβλημα να δεις ακόμα και ποιος έχει 
την μπάλα. Ολα αυτά Βέβαια αποτελούν 
καθαρά υποκειμενικές κρίσεις και ίσως 
τελικά να μην ενοχλούν κάποιους. 

Κατά τη διάρκεια των διακοπών του 
παιχνιδιού [ανάμεσα στις περιόδους), εμ¬ 
φανίζονται τα ομαδικά στατιστικά των 
δύο ομάδων, αλλά ειδικότερα στο ημί¬ 
χρονο και στο τέλος του αγώνα μπορού¬ 
με να έχουμε πολύ μεγαλύτερη ανάλυση 


σε αυτά, μια και υπάρχουν 
στατιστικά ομαδικά, ατομι¬ 
κά για κάθε παίκτη, αλλά 
και προσωπικά για μας. 
Επίσης, εμφανίζονται οι 
δύο καλύτεροι παίκτες [έ¬ 
νας από κάθε, ομάδα), αν 
και οίγουρα το πιο εντυπω¬ 
σιακό στατιστικά .στοιχείο" 
είναι τα σουτ. Σε ο',ιτιΙ αφο¬ 
ρά λοιπόν τα σουτ, με μι¬ 
κρούς κύκλους πάνω στον 
αγωνιστικό χώρο απεικονί¬ 
ζονται όλα τα σουτ που έ¬ 


χει πραγματοποιήσει κάθε ομάδα. Με 
πράσινο χρώμα συμβολίζονται τα εύστο¬ 
χα και με κόκκινο τα άστοχα σουτ, ενώ 
αν επιθυμούμε ακόμα πιο αναλυτική πα¬ 
ρουσίαση των σουτ, μπορούμε να τοπο¬ 
θετήσουμε το δρομέα [ευ^οή του ποντι¬ 
κιού πάνω σε κάποιο από αυτά και αυτό¬ 
ματα θα εμφανιστούν πληροφορίες για 
το ποιος παίκτης το έκανε, σε ποια περίο¬ 
δο και σε ποιο λεπτό αυτής. Επίσης, μπο¬ 
ρούμε να επιλέξουμε ποια σουτ θέλουμε 
να εμφανιστούν, κατά ομάδα, παίκτη, πε¬ 
ρίοδο, ημίχρονο, δίποντα ή τρίποντα. 

Τέλος, προτού κλείσουμε, θα πρέπει 
να αναφέρουμε ότι κατά τη διάρκεια του 
αγώνα υπάρχει και ένα παιχνίδι γνώσε¬ 
ων, ενώ για τους πιο απαιτητικούς η επι¬ 
λογή και η εφαρμογή κάποιων επιθετι¬ 
κών ή αμυντικών συστημάτων μέοα στο 
παιχνίδι γίνονται πολύ πιο εύκολα, εφό¬ 
σον στην οθόνη επιλογή τους δεν υπάρ¬ 
χει απλώς το όνομα καθενός, αλλά ταυ¬ 


τόχρονα υπάρχει και ενα μικρά αηι- 
ηηαίίση, το οποίο δείχνει την εφαρμογή 
στην πράξη αυτού του συστήματος. 

Το ΝΒΑ ΙΐνΕ 9ό είναι σίγουρα πολύ 
πιο εντυπωσιακό από τον προκάτοχό 
του και θα έχει ανάλογα επιτυχημένη 
πορεία. Οι φανατικοί του παιχνιδιού έ¬ 
χουν εκφράσει κάποιες αντιρρήσεις 
σχετικά με το ^αππορΙαγ του αγώνα, ω¬ 
στόσο κανένας δεν είπε ότι το ΝΒΑ Ι_ΐνΕ 
9ό δεν είναι ένα καλό παιχνίδι και σί¬ 
γουρα πολύ καλύτερο από τον προκά¬ 
τοχό του. Ετσι, αυτό μαζί με το ΡΙΡΑ 9ό 
αποτελούν αυτή τη στιγμή τα δύο καλύ¬ 
τερα αθλητικά παιχνίδια (καθένα στον 
τομέα του) και ασφαλώς θα αποτελέ- 
σουν σημεία αναφοράς. 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 


Υπολογιστής 486 και άνω. 


Το παιχνίδι απαιτεί 8 ΜΒ μνήμης ΗΑΜ. 


ΟΟ-ΒΟΜ διπλής ταχύτητας. 


5Ν6Α. 


Το παιχνίδι αντιπροσωπεύεται 
από την ΡΙοΐΙΕηβ ΙΠΕ, η ι 
το διέθεσε. 
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Πηδώντας απέναντι, αφού πρηγουμένως έχ«ις "καν€ΐ" 
την καμπάνα να μην κτύπο*ι. 


Εχοντας γέμισα τον κουβά με νερά από το βαρέλι* 
Πρόσεχε το αρνί που θα σου επιτεθεί* 


Εντυπωσιακή προ¬ 
σπάθεια, άξια συγ¬ 
χαρητηρίων, η οποία 
ευχόμαστε ολόψυχα 
να έχει και συνέχεια* 


ΣΕΝΑΡΙΟ 

Παρακολουθώντας την πολύ ε¬ 
ντυπωσιακή εισαγωγή (από τις καλύτερες 
που έχω δει) γίνεσαι μάρτυρας της μονομα¬ 
χίας του ιππότη ΟαΙΙοίϊ με έναν αντίπαλό του* 
Προτού σκοτώσει όμως τον εχθρό του, ο 
ΟαΙΙοΪ5 τραυματίζεται θανάσιμα, Καλεί αε 
Βοήθεια κάποιον ΜϊΙΙϊαιη, ο οποίος δεν είναι 
άλλος από εσένα. Εσύ ζεις στη Γαλλία, εν έ- 
τει 1995, όπου σπουδάζεις οικονομικά* Είσαι 
Αμερικανός και το πραγματικό σου όνομα εί- 
ναι ννϋΐϊοππ ΤΊΒ 05 . Δεν μπορούσες όμως να 
γνωρίζεις ότι είσαι η μετενσάρκωση του 
πραγματικού ννίΙΙϊαηι, του ιδρυτή του τάγμα¬ 
τος των Ναϊτών Ιπποτών. Η φιλενάδα σου, 
■ΙυΙίθΙίθ ΡΓονθπεβ, έχε» εξαφανιστεί και μία 
"παράξενη" επίθεση που θα δεχτείς από έ¬ 
ναν ιππότη (1), ο οποίος εμφανίζεται από το 
πουθενά, θα σε οδηγήσει στο Μουσείο Με¬ 
σαιωνικής Ιστορίας. Σύντομα θα Βρεθείς σε 
μία δίνη γεγονότων που θα σε μεταφέρει πί¬ 
σω στο 1329, στο μεγάλο κάστρο των Ναϊ- 
τών Ιπποτών* Με υπόβαθρο σεναρίου την 


Τ α ΑΙοπθ ίπ 
ΐΗθ ΟατΙε 
και ο ήρω- 
άς τους, 

Εάν/ατά €απιΒγ, κατέ- 
κτησαν δικαίως κοινό 
και ειδικούς. Βραβεύ- 
θηκαν επάξια. Καθιέρωσαν ένα εντε¬ 
λώς δικό τους και πρωτότυπο στιλ, ανανεώ¬ 
νοντας παράλληλα το είδος των αάνθπίυΓθϊ 
τρόμου. Η Ιπίθ9ΓαΓτιβ5, εν αντιθέσει με άλλες 
εταιρίες οι οποίες δημιουργούν το δέκατο ε¬ 
πεισόδιο μιας σειράς, αποφάσισε να σταμα¬ 
τήσει την τόσο επιτυχημένη οειρά της και να 
δημιουργήσει κάτι νέο, βασισμένο φυσικά 
στο δικό της στιλ με τα πολυγωνικά γραφικά 
και τις διαφορετικές οπτικές γωνίες για ιόν ί¬ 
διο χώρο, γεγονός που προσδίδει κινηματο¬ 
γραφική αίσθηση στα παιχνίδια της. Το Τϊγπο 
Οαίθ είναι μια ευχάριστη έκπληξη, από όποια 
πλευρά κι αν το εξετάσει κάποιος. Το κατά¬ 
στημα Παπασωτηρίου, μετά την ΡΙοίΙιπβ και 
την Μβάία, εισέρχεται στο χώρο των ει¬ 
σαγωγών προχωρώντας μάλιστα ένα βήμα 
περαιτέρω* 

Δεν έχει κυκλοφορήσει απλώς ένα πολύ 
καλαίσθητο ππαπυα! στα ελληνικά, ακριβές 
αντίγραφο του αγγλικού, αλλά το συνοδέυσε 
και με ένα πακέτο τυπωμένο στα ελληνικά. 


Η Ιπίοηταιτίθί, μετά 
τα πολύ επιτυχημένα 
ΑΙοπβ ίπ ίΗβ ΟατΙΐ, 
ανανεώνει τα 
αάνθηίυτθί τρόμου 
με τα οποία 
καθιερώθηκε, 
παρουσιάζοντας το 
εξαιρετικό Τίιπβ 
ΘαΙβ: Κπΐφί'5 
€Ηα$β. Με 
δαεΙεε/τουπεΙ την 
ιστορία τον Ναϊτών 
Ιπποτών και την 
εξόντωσή τους και με 
καλύτερα γραφικά 
μάς δίνει ένα 
αόνοηϊυτβ ηαηιο που 
προσφέρει 
ψυχαγωγία σε 
απόλυτο Βαθμό, εν 
αντιθέσει με άλλους 
κατασκευαστές που 
χρησιμοποιούν την 
τεχνολογία αιχμής 
κυρίως για να μας 
εντυπωσιάσουν 
χάνοντας έτσι την 
ουσία των παιχνιδιών. 


του Αντρεα Τοουρι νόκη 
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ΤιΐΊυι 


ΚΌΤΜΌ1Τ Η Σ ΙΠΈΡΤΠΈ'ΤΈ'ΠΓΣ 


πρωτοφανή εξόντωση των Ναϊτών Ιπποτών 
στη Γαλλία (οι Ναΐτες Ιππότες είχαν καταλά¬ 
βει τη Ρόδο, όπου είχαν αναπτύξει σημαντική 
δράση) 8α ζήσεις μία μοναδική περιπέτεια, 
στην προσπάδειά σου να ελευθερώσεις την 
αγαπημένη σου και να επιστρέφετε σώοι και 
ασφαλείς στην εποχή σας* Στο πλαίσιο της υ¬ 
πόθεσης, η οποία παρουσιάζεται με έναν πο¬ 
λύ ευχάριστο τρόπο, καλείσαι να εξουδετε¬ 
ρώσεις τον μεγαλύτερο εχδρό των Ναϊτών 
Ιπποτών, τον περιβόητο νΥοΙίΐΌΐη. 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΙ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Τα γραφικά του Τϊγπθ Θαΐθ ακολουθούν το 
κλασικό στιλ που έχει καθιερώσει η Ιπίο- 
9 Γαπτΐθ$ με τα ΑΙοπθ ίπ ϊΚε ΟατΙς το οποίο 
βασίζεται σε πολύ όμορφα σχεδιασμένα 
όαε^Γουπάδ τοποθεσιών όπου κινείται τρισ- 
διάστατα ο ήρωας, κάθε τόσο δε η οπτική 
γωνία υπό την οποία παρακολουθείς την εξε¬ 
λισσόμενη δράση αλλάζει* Σε αυτό το παιχνί¬ 
δι η λεπτομέρεια των γραφικών έχει προσε¬ 
χθεί ακόμη πιο πολύ, μερικά μάλιστα είναι ε¬ 
ξαιρετικά* Για κάθε χαρακτήρα και την κίνησή 
του έχουν χρησιμοποιηθεί περισσότερα από 
300 ροΙχ9θΠ5 σε ΓβαΙ ϊιγηθ, με άκρως εντυ¬ 
πωσιακό αποτέλεσμα* Προσωπικά, όμως, πι¬ 
στεύω ότι η εταιρία έχει φτάσει στο όριό της 
χρησιμοποιώντας γραφικά στην ανάλυση 
320x200 στα 256 χρώματα. Ισως είναι και¬ 
ρός να μετακινηθεί στην ανάλυση 640x480, 
οπότε και η ποιότητα των γραφικών θα αλλά¬ 
ξει ριζικά* Ο ήχος του παιχνιδιού είναι πάρα 
πολύ καλός, σε ό,τι αφορά τόσο τη γενικότε¬ 
ρη όαοΙ^ουηά μουσική όσο και τα διάφορα 
ηχητικά εφε και το ΒρββεΗ* Ο χειρισμός είναι 
σχετικά απλός και 
βασίζεται στο 
κλασικό πια υ58Γ 
ϊπί&Γίαεθ της εται¬ 
ρίας, που όμως έ¬ 
χει υποστεί μερι¬ 
κές βελτιώσεις* Η 
κίνηση του χαρα¬ 
κτήρα γίνεται με 
τα ατΓονν Ιίθγδ 
(πλήκτρα)* Σημειω- 
τέον ότι ο χαρα¬ 
κτήρας μπορεί και 


Εταιρία 

Ιηίο9ΓαΓΠθ5 

Υπολογιστές 

!ΒΜ και συμβατοί 
με 00-ΚΟΜ βπνβ 

Τύπος 

30 ο^αρΗκδ, 
αηίιτιαίβεί αείνθηΐυτ© 

Επίπεδο Δυσκολίας 

Εύκολο/Μέσο 
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Γιο γρβφοο του ζυΓαΙοΓ* 


Στον πίνακα ατο Βάθος θα 
μάθεις ποιος πραγματικά 



να τρέχει πατώντας το πλήκτρο $Ηϊίί, ενώ κι¬ 
νείσαι* Το σημαντικό είναι ότι η ανταπόκριση 
του χαρακτήρα στο πάτημα του πλήκτρου για 
το τρέξιμο είναι άμεση* 

Η οθόνη δράσης καταλαμβάνει όλο το χώ¬ 
ρο των γραφικών (και του ιποηϊίοΓ), γεγονός 
που χαρίζει ιδιαίτερη γοητεία ατο παιχνίδι* 
Πατώντας το πλήκτρο Είεαρθ εμφανίζεται το 
κεντρικό πιβηυ, το οποίο περιλαμβάνει τα 
ΡΙΑΥ, 5ΑΥΕ, ΚΕ5ΤΟΚΕ, ΡΥΘΜΙΣΕΙΣ ΗΧΟΥ, 
ΕΙΣΑΓΩΓΗ, ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ (προτίμησε 
το πρώτο, είναι το πιο εύκολο) και ΟϋΙΤ. Μέ¬ 
σω των αιτο\ν Ιεβγ5 μετακινείσαι από το ένα 
στο άλλο* Οταν Βλέπεις κάποιο απιππαίιοη, 
πατώντας το πλήκτρο Ε5εαρο το "περνάς". 

Πατώντας το πλήκτρο 
ΕηΪΘΓ/ΚβΫυΓΠ εμφανίζε¬ 
ται το ειδικό Ιηνοπΐο- 
Γγ/ΑεΙίοη πίθηυ* 

Σε αυτό με τα υρ και 
άο^η ατΓθ\ν πλήκτρα 
διαλέγεις όποια δρά¬ 
ση επιθυμείς μεταξύ 
των ΕΙΟΗΤ, ΟΡΕΝ/ 
5ΕΑΚ0Η, ΡϋδΗ που 
βρίσκονται στο δεξί 
μέρος της ειδικής αυ¬ 
τής οθόνης, ενώ με τα 
Ιθίί και γι^ΗΙ συον πλήκτρα διαλέγεις ανάμε¬ 
σα στα αντικείμενα που κουβαλάς και τη 
δράση που επιθυμείς για το καθένα* Τα αντι¬ 
κείμενα βρίσκονται στο αριστερό μέρος της 
ειδικής οθόνης και μερικές φορές θα χρεια¬ 
στούν και τα υρ/άο\νπ πλήκτρα προκειμένου 
να επιλέξεις την επιθυμητή δράση, για παρά¬ 
δειγμα ΤΚτον/ ή δΗοοί* 

Σε γενικές γραμμές, πάντως, οι εντολές 
δράσης που μπορούν να εμφανιστούν στο α¬ 
ριστερό μέρος, ανάλογα φυσικά με το αντι¬ 
κείμενα που επιλέγεις, είναι: ϋ^ο, Εαΐ/ΡιϊπΙς 
ΚβαεΙ, ΚθΙοαά εαίαρυΐί, ΤΗγο\υ/ 5 ΗοοΙ και 
Ρτορ/Ρίαεθ* Οταν βρεθείς στο σωστό ση¬ 
μείο μπροστά σε μία κλειστή πόρτα και πατή¬ 
σεις το μπροστινό πλήκτρο κίνησης, τότε ο ή¬ 
ρωας θα την ανοίξει αμέσως, εκτός και αν εί¬ 
ναι κλειδωμένη οπότε θα χρειαστείς το ειδι¬ 
κό κλειδί* Αν χρειαστεί να μονομαχήσεις, αυ¬ 
τό γίνεται ή με γυμνά χέρια ή με όπλα* Και 
στις δύο περιπτώσεις ο* βασικές κινήσεις γί- 
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Μονομαχώντας μ« έναν ιχ&ρο σου, 


ση. Είναι βέβαιο, ωστόσο, 
ότι μετά την εξοικείωση 
με το χειρισμό ο χρήστης 
δεν 8α αντιμετωπίσει κα¬ 
νένα ιδιαίτερο πρόβλημα* 
Ολοκληρώνοντας τονί¬ 
ζω ότι το παιχνίδι γίνεται 
Ιπ5ΐαΙΙ σε Ρ05, σε \Α/ίπ- 
8 ο^ 5 3*1 1 και σε \νίπ- 
8ον*5 95* Σημειωτέον επί¬ 
σης ότι, αν χρειαστεί να 
αλλάξετε κάρτα ήχου, 
πρέπει να σβήσετε από 



νσνται έχοντας πατημε- 
νο το πλήκτρο 5ραεβ- 
Βογ και πατώντας ένα α¬ 
πό τα 4 αΓΓΟλν 1<βγ5* 

Καλό 8α είναι να εξοι¬ 
κειωθείς με τη χρήση 
τους, προτού βρεθείς υ¬ 
ποχρεωμένος να μονο¬ 
μαχήσεις. Επίσης, προτί¬ 
μησε να δέσεις το επίπε¬ 
δο δυσκολίας στο πιο 
εύκολο. Χτυπήματα απο¬ 
κρούεις με το πλήκτρο 
ΟΤΚί- Επισημαίνω ότι, α¬ 
πό άθίαυίΐ, η λειτουργία 
του ήρωα βρίσκεται στην επιλογή Ε 19 Κ 
όταν στην οθόνη του Ιπνοπίοιγ/Αείιοπ ο 
ήρωας είναι επιλεγμένος* Αυτό που δεν 
έχω καταλάβει, και δεν αναφέρεται στο 
ππαπυαΙ, είναι τι γίνεται στην περίπτωση 
που ο χαρακτήρας πληγώνεται όταν μο¬ 
νομαχεί. Στα ΑΙοπθ ϊη ίΗβ ΌαΑ υπήρχαν 
τα Ηιπί ροίηί5, τα οποία έδειχναν τι συμ¬ 
βαίνει* Εδώ δεν υπάρχει κάτι ανάλογο 
και υποθέτω, λόγω εμπειρίας, ότι η ενέρ¬ 
γεια του ήρωα γίνεται αυτόματα γθ^ογθ 
έπειτα από κάθε μάχη και εφόσον φυσι¬ 
κά επιζήσεις* Για να πάρεις ένα αντικεί¬ 
μενο έχεις δύο δυνατότητες. Αν είναι 
στο έδαφος, δεν έχεις παρά να πας πά¬ 
νω του οπότε θα εμφανιστεί αμέσως η 
ειδική επιλογή του ΤαΙ^θ ή Ιθανβ* Αν ό¬ 
μως βρίσκεται σε κάποιο ράφι ή σε κάτι 
ανάλογο, τότε πρέπει να επιλέξεις τη 
δράση Ορβπ/ δβατεΓι και, στεκόμενος 
μπροστά στο μέρος όπου επιθυμείς να 
κοιτάξεις, να πατήσεις το πλήκτρο 5- 
ραεθδαΓ μέχρι να γίνει η επιθυμητή δρά- 


το άΐΓβείΟΓγ όπου έχετε εγκαταστήσει το 
παιχνίδι το αρχείο ΗπΊΐδθί*^ και να το 
τρέξετε κανονικά. 

ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ - 
ΓΡΙΦΟΙ 

Η ατμόσφαιρα του δεν φθάνει στα ε¬ 
πίπεδα των Αίοηθ ίπ Ιίιο ΡατΙς χωρίς αυ¬ 
τό να σημαίνει ότι δεν είναι καλή. Πι¬ 
στεύω απλώς ότι δεν είναι τόσο "θρί- 
λερ/τρόμου" όσο τα προηγούμενα της 
εταιρίας* Η μεγάλη επιτυχία της σειράς, 
όμως, έγκειται στα τέρατα-εχθρούς που 
συναντάς - είναι τα πιο τρομακτικά που 
έχεις συναντήσει σε αάνβπίυτθ 90 |ΤΙ ^· 
Από αυτής της απάψεως το Τίηηθ Οο\β 
είναι μοναδικό* Η δράση του είναι αρκε¬ 
τά καλή, όχι όμως ιδιαίτερα μεγάλη σε έ¬ 
κταση* Εχει αρκετές εναλλαγές, γεγονός 
που την καθιστά ενδιαφέρουσα* Ωστό¬ 
σο, για μία ακόμη φορά η ΙπίοςίΓαίτίθδ 
δεν μπόρεσε να αποφύγει το μπέρδεμα 
που γίνεται με τις διάφορες εναλλαγές 


οπτικών γωνιών και την ανάγκη εκτέλε¬ 
σης μιας ιδιαίτερα προσεκτικής "δρά¬ 
σης". Για να γίνω πιο σαφής, όταν έχεις 
μετά φερθεί στην εποχή των ιπποτών και 
πρέπει να ακολουθείς έναν καλόγερο 
ντυμένος ανάλογα, για να μη σε καταλά* 
Βουν πρέπει να κινείααι συνεχώς στα δε¬ 
ξιά του και ακριβώς πίσω του. Αν ξεφύ- 
γεις λίγο περισσότερο από ένα επιτρε¬ 
πτό όριο, είσαι χαμένος. Ελα όμως που, 
ενώ τον ακολουθείς και πηγαίνεις ευ¬ 
θεία, ξαφνικά ο καλόγερος στρίβει δε¬ 
ξιά, ενώ ταυτόχρονα αλλάζει και η οπτι¬ 
κή γωνία υπό την οποία βλέπεις τα δρώ¬ 
μενα (άρα και η πορεία κίνησής σου), με 
αποτέλεσμα αλλού να θέλεις να πας και 
αλλού να βρίσκεσαι και έτσι να σε σκο¬ 
τώνουν!!! 

Η ιστορία ξεκινά στο μουσείο, από ό¬ 
που θα μεταφερθείς μέσα από ένα τού¬ 
νελ του χρόνου πίσω στο κάστρο των 
Ιπποτών το 1329* Εκεί διαδραματίζεται 
το μεγαλύτερο μέρος του παιχνιδιού* Οι 
γρίφοι δεν είναι ιδιαίτερα δύσκολοι* Η 
δυσκολία του παιχνιδιού ανεβαίνει κα- 
τακόρυφα λόγω της ύπαρξης στοιχείων 
ατεαόθ δράσης όπως διάφοροι εχθροί 
και ιδίως οθόνες με ειδικές καταστά¬ 
σεις* Χαρακτηριστικές της τελευταίας 
περίπτωσης είναι και η προαναφερθεί¬ 
σα σκηνή με την παρακολούθηση του 
καλόγερου μέχρι να μπεις στο Νοσοκο¬ 
μείο, ή η οθόνη όπου πρέπει να οδηγή¬ 
σεις τον αυτοκινούμενο καταπέλτη ανά¬ 
μεσα στις ακτίνες ασφαλείας στο μου- 
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ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 



48«ΪΧ/33ΜΗζ. 


Το παιχνίδι απαιτεί ΘΜΒ μνήμης ΗΑΜ. 



Στο σκληρό ΐίσκο καταΛαμβάγεΕ 
περίπου 25ΜΒ, 



256χρωμη κάρτα γραφικών. 



Τΰ πΗΚίϊΟ που «ίνρΐ "γραμμένο 11 ά«ι 
ελληνικά» όπως και το ηιαηυοΙ» περι¬ 
λαμβάνει 1 00 και μας τσ έ&υοε το κα¬ 
τάστημα Παποαωτηρίΰυ, το οπαίο και 
το εισάγει. 


σεί ο και άλλα πολλά * Τα τελικό στάδιο 
του παιχνιδιού 8 α παιχτεί στο Αδάθγ 
(μοναστήρι), όπου 8 α πρέπει να ξεφύ- 
γεις από τον εκτελεστή σου, να ελευθε- 
ρώσεις την αγαπημένη σου .ΙυΙΐοΗβ, να 
σκοτώσεις τον ννοΙίτατη - τον υπεύθυνο 
των δεινών σου - και να κατορθώσεις 
να γυρίσετε πίσω στην εποχή σας. Ισως 
ακούγεται εύκολο αλλά δεν είναι, ειδικό 
το να "ξεφορτωθείς" τον ΜοπίίαΙεοπ α¬ 
παιτεί αρκετή προσπάθεια, κάτι το ο¬ 
ποίο κατορθώνεις μόνο σπρώχνοντας 
τον να πέσει από τη στέγη» 


ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 

Ξεκινώντας μπες μέσα στο μουσείο. 
Πέρνα την αυλή και μπες στο χολ. Προ- 
χώρα στα δωμάτιο που βρίσκεται στα 
δεξιά σου. Προχώρα στα δεξιά όπως 
βλέπεις την οθόνη, στο σεντούκι δίπλα 
στο κόκκινο κορδόνι. Π 

άτα το πλήκτρο δραεθόαΓ. Βρίσκεις τα 
άβαφΗοπθδ, Πάρε τα. Τώρα βγες έξω α¬ 
πό το δωμάτιο και προχώρα ακριβώς α¬ 
πέναντι. Μπες στο άλλο δωμάτιο και πή¬ 
γαινε στην επάνω δεξιά γωνία. Εκεί θα 
βρεις τα 5 \νοτεΙ από δΚϊβΙεΙ. Πάρε τα. Τώ¬ 
ρα γύρνα λίγο πίσω και πήγαινε και κάθι¬ 
σε ακριβώς στη μέση του "κιγκλιδώμα¬ 
τος", μπροστά από τον μεγάλο πίνακα 
στον Βορινό τοίχο όπως κοιτάζεις την ο¬ 
θόνη. Πάτα το πλήκτρο δραεθδαΓ, Θα 
δεις ένα αηιπιαίΐοη στο οποίο σου λένε 


μία ιστορία που σε αφο¬ 
ρά. Οταν τελειώσει, πήγαι¬ 
νε στην πόρτα που βρί¬ 
σκεται στον δεξιό τοίχο. 
Μπες μέσα (την ανοίγει 
μόνος του ο χαρακτήρας, 
αν τον οδηγήσεις πάνω 
στην πόρτα). Πλησίασε 
τον "πάγκο" στη μέση του 
δωματίου από την κάτω 
πλευρά και πάτα το 5 - 
ραεβΒαι\ Βρίσκεις το γθ- 
Γηοίβ-εοηίΓθΙΙ©ά εαίαρυΐΐ. 
Πάρε το. Τώρα πήγαινε α- 



Με τον αυτοκϊνοόμξνο καταπέλτΐ) 8α ΐξου&τΐρώσεις και τον άλλο 
συναγερμό. 



Ενώ σΐ ρίχνουν στο πηγάδι για να σε σκοτώσουν, θα μ^ταφερθείς πίσω 
στο 1329. 


πό τη δεξιά πλευρά του "πάγκου" και 
πάτα πάλι το δραεθάαΓ* Βρίσκεις ένα 
εοππραεί δίδε. Πάρε το* Γύρνα και πήγαι¬ 
νε στην πάνω αριστερή γωνία του δωμα¬ 
τίου, κοιτώντας προς τα αριστερά. Πάτα 
το δραεβΒατ. 

Ενεργοποιείς το ΙθίτπΐπαΙ που είναι α¬ 
κριβώς δίπλα σου. Πήγαινε και κάθισε 
ακριβώς μπροστά του* Πάτα το πλήκτρο 
ΕπίθΓ/ΚθίυΓπ και με τα αϊτόν Ιζ©γ 5 "διά¬ 
λεξε" το Α εοΓπραεί ό\$\ί * ΤΗβ 5 ίαιγ οί 
ϊΗβ ΤθΐτιρΙαΓ5* Οταν τελειώσει το απϊ* 
ΓΠαΙίοη, πήγαινε στην πόρτα που είναι 
Βόρεια (την ανοίγεις αυτόματα) και μπες 
στο €υΓθίθΓ'5 Οίίίεθ. Μόλις μπεις μέσα, 
το μουσείο κλείνει, ενώ ένας ιππότης, ο 
ννοΙίΐΌηη, σε καλεί σε μονομαχία! 

Προχώρα στο κάτω μέρος του γραφεί¬ 
ου [πλησιάζοντας αλλάζει οπτική γωνία 
και γίνεται το πάνω μέρος του γραφεί¬ 
ου). Σε κάθε πλευρά υπάρχει και από έ¬ 
να συρτάρι. Στην πάνω αριστερά, όπως 


κοιτάς, πάτα το δραεθ- 
άοΓ. Ανοίγεις το συρτά¬ 
ρι και βρίσκεις ένα 
ιτιά 0021 π 0 . Πάρε το και 
πάτα το πλήκτρο Επί©! - / 
Κθίυπχ Με τα αριστερό 
αιτον Ιίθγ βρες το 
ιτιά 9021 π© και πάτα πά¬ 
λι το πλήκτρο ΕπΐβΓ' 
Διαβάζεις το περιοδι¬ 
κό. Πήγαινε τώρα στην 
επάνω δεξιά γωνία του 
γραφείου και πάτα το 
δραεθάαΓ. (Αν έχεις 
μπεις σε φΗί πποείθ, 
πάτα το Επϊθγ και με το άονη αιτον Ιίβγ 
επίλεξε την εντολή ΟΡΕΝ.) Το ανοίγεις 
και βρίσκεις ένα πκ^πΒίϊε εαιτί και ένα 
1<βγ. Πάρε τα και τα δύο. 

Τώρα βγες από το γραφείο. Κλείνο¬ 
ντας το μουσείο, έχουν ενεργοποιηθεί οι 
ακτίνες Ιο 5 Θγ και αρχίζεις να κινείσαι πε¬ 
σμένος στα τέσσερα. Πήγαινε από την 
πάνω πλευρά των εκθεμάτων που βρί¬ 
σκονται στη μέση του δωματίου [αλλά¬ 
ζεις οπτική γωνία) και μετά, κινούμενος 
οριζόντια, κάνε το γύρο του κεντρικού 
άϊδρίαγ. Αλλάζοντας πάλι οπτική γωνία, 
προχώρα νότια, όσο πιο κοντά όμως 
μπορείς στα έπιπλα στα αριστερά σου. 
Περνάς κάτω από την ακτίνα. Αλλάζεις 
πάλι οπτική γωνία, Προχώρα βόρεια μέ¬ 
χρι τον τοίχο. Οταν ακουμπήσεις σε αυ¬ 
τόν, στρίψε λίγο αριστερά και βγες έξω 
από την πόρτα. 

Η συνέχεια επί της οθόνης σας... 
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Τ ο άβηιο του παιχνιδιού 
έκανε Θραύση. Οποιος 
το έβλεπε, ήθελε να α¬ 
γοράσει το παιχνίδι πάση θυσία. Η 
είδηση ότι το ΟτΓοπίεΙβί οί ίΚβ 5\νοΓ0 θα ερ¬ 
χόταν από την €ϋ Μβάία και μάλιστα 8α κυ¬ 
κλοφορούσε και με ελληνικό ιπαπυαΙ μας γέ¬ 
μισε χαρά και προσμονή. Ετσι, όταν η εταιρία 
το έστειλε στα γραφεία μας για ίβ$ί, σε χρό¬ 
νο μηδέν βρέθηκε στον υπολογιστή μου για 
τα περαιτέρω... Η αναμονή είχε πια τελειώσει 
και η ώρα της αλήθειας είχε φθάσει. 


Καιρό είχαμε να 
δούμε αείνβηίυτβ 
90 ΠΤ 6 από την 
Ρίγ^ηοΞΪ 5 , Οι 
τελευταίες 

πληροφορίες μάλιστα 
έφεραν την εταιρία, 
που ως γνωστόν έχει 
αγοραστεί από 
την 5οπγ, να 
έχει 

"σταματήσει" 
τον κύκλο 
εργασιών της. 

Οι φήμες 
ενισχύθηκαν 
και από το 
γεγονός ότι το 
5ίϊο της εταιρίας 


Επιτέλους, μπροστά στον ΜέρΑιν* 

τουν να τη βρεις και να την εξουδετερώσεις, 
προτού προλάβει να καταστρέψει με τις μα¬ 
γικές δυνάμεις της τον Κάμελοτ* Για να επιτύ¬ 
χεις το σκοπό αου 8α χρειαστείς όλη τη βοή¬ 
θεια που μπορεί να σου προσφέρει ο θρυλι¬ 
κός μάγος Μέρλιν και παράλληλα θα πρέπει 
να επικοινωνήσεις με ξωτικά προκειμένου να 
νικήσεις τον Καε|παΓ, τον φύλακα-βαμπίρ της 
ΜθΓ9αηα. 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


Π«ρνάντος τη γέφυρα μ€ τις νίκροκίφαλές* 

ΣΕΝΑΡΙΟ 

Η υπόθεση του παιχνιδιού βασίζεται στο 
"μύθο" του Βαοιλιά Αρθούρου. Γράφω "μύ¬ 
θο" γιατί σχεδόν κανείς δεν μπορεί να πει με 
ακρίβεια ποια είναι τα πραγματικά γεγονότα 
και ποια τα φανταστικά στην ιστορία αυτή 
που έχει γίνει πια θρύλος* Βρισκόμαστε στο 
420 μ,Χ* στην Αγγλία και εσύ είσαι ο 
Οανταίπ, ένας νέος που μόλις έγινες δεκτός 
από τον 5ίτ ΙαηεβΙοΙ στους Ιππότες της 
Στρογγυλής ϊραπέζης* Η αδελφή του βασιλιά 
και γνώσ^ρια των βαθύτερων μυστικών της 
μαύρης μαγείας, Μοργκάνα Λα Φέι, απειλεί 
τον ίδιο τον Αρθούρο, τυφλωμένη από τη δί¬ 
ψα της για δύναμη και εξουσία* Σου αναθέ- 


στο Ιηίθτηβί είχε 
"κατέΒει" για 
περισσότερους από 
τρεις μήνες. Ιαφνικά, 
λοιπόν, 

επανεμφανίζεται στο 
προσκήνιο με ένα 
σάνβπΤυτθ, ονόματι 
ΟιτοπίεΙβ 5 οί ϊΗθ 
Β ννοτά. Είναι Βέβαιο 
ότι 9α συζητηθεί 
πάρα πολύ! 

του Αντρέα Τοουρινάκη 


Τα 30 Γθπάβτβά γραφικά είναι αναμφισβή¬ 
τητα το πιο δυνατό σημείο του παιχνιδιού. 
Τρέχουν σε ανάλυση 640x480 στα 256 
χρώματα και είναι από τα καλύτερα που έ¬ 
χουν εμφανιστεί μέχρι σήμερα* Οι χρωματι¬ 
σμοί είναι εκπληκτικοί και οι αναπαραστά¬ 
σεις των διάφορων χώρων μαγεύουν το χρή¬ 
στη με την τελειότητά τους* 

Οι προγραμματιστές της δγπΐΗθίϊε Ιτπθη- 
$ιοη$ έχουν κάνει έξοχη δουλειά* Για τους χα¬ 
ρακτήρες έχουν σχεδιαστεί και κατασκευα¬ 
στεί 3-0 τποεΙθΙε τέτοιου επιπέδου τελειότη¬ 
τας που θα σας αφήσουν άφωνο* Εχω ακού¬ 
σει παράπονα από πολλούς χρήστες για την 
κίνηση των χαρακτήρων, αλλά σε μένα λει¬ 
τουργούσαν άψογα και η κίνησή τους ήταν 
απόλυτα φυσιολογική* Ισως αυτό οφείλεται 
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Εταιρία 

Ρ$γ9 πο5Ϊ $/5γη(Η6Η ο 
Ιιτιβη5Ϊοη£ 
Υπολογιστές 

ΙΒΜ και συμβατοί 
με Οΰ-ΚΟΜ <Ηνβ 

Τύπος 

3ϋ 91 'αρΗΐεδ 
αηίιηαΙεεΙ αεΙνεηίυΓβ 

Επίπεδο Δυσκολίας 

Μέσο/Ανώτερο 


Το ηΐρφημο "Στρογγυλό 
Τραηΐζι" των ιπποτών. 

Ιτα αριστερό της γέφυρας 
και λίγο πιο μπροστά από τη 
μίση, μέσα στο νερό, θα 
Βρεις ενα κρανίο με τα 
Γ 1 ΐΙ>ϊβ 5 ' 


Πρίπΐι να φέρεις μπίρα στον φρουρό για να οι αφήσιι 
να περάσεις* 


περιπτώσεις)* Με το δεύτερο κλικ που 8α κά¬ 
νεις στο εν λόγω αντικείμενο ή πρόσωπο 8α 
επιτελεστεί η επιθυμητή δράση, όποια κι αν 
είναι αυτή (ΤαΙςβ, ΤαΙΙς ΡυδΗ κ.λπ). Πατώντας 
το δεξί πλήκτρο του ιπου5Θ εμφανίζεται το 
λεγόμενο ΟΒ|βεϊ ΙπνθπίοΓγ δΗϊβΙά. Εδώ τα 
πράγματα είναι αρκετά μπερδεμένα, όσο και 
αν φαίνονται εκ πρώτης απλά. Κάνοντας κλικ 
στο ίεοπ μάτι (στα αριστερά) Βλέπεις το ανπ- 
κείμενο σε μία τρισδιάστατη περιστροφή στο 
χώρο. Πάρα πολύ όμορφο και εντυπωσιακό 
συνάμα. Κάνοντας κλικ στο 00 ίεοπ (στα δε¬ 
ξιά), περνάς στα ορίιοπί του παιχνιδιού 
(5ανθ/Ιΐθ5ίθΓΘ/ Ουίί κ.λπ). Κάνοντας κλικ στο 
αντικείμενο που επιθυμείς, το διαλέγεις* Τώ¬ 
ρα, για να το Βγάλεις έξω από το ιπνβπΙοΓγ, 
πρέπει να κάνεις πάλι δεξί κλικ, αλλά έξω α¬ 
πό το ΙπνεπΙοΓγ 5ΗΐβΙά* 

Προσοχή! Αν στον κέρσορά σου έχεις ένα 
αντικείμενο και θέλεις να το ξαναφήσεις μέ- 
οα στο ίηνβηίοΓγ σου (για να μείνει "καθα¬ 
ρός ο κέρσορας του τηου5θ), τότε πατάς το 
δεξί πλήκτρο του πτου5θ για να εμφανιστεί το 
ΙπνβπίοΓγ δΗίθΙά και κάνεις κλικ το εν λόγω 
αντικείμενο στο κάτω μέρος του ΙηνβπΙοιγ ε¬ 
κεί όπου γράφει: "*«« 
ΕΝ5Ε.ΕΤ.ΑΝΙΜΟ .**Ί 
Εννοείται ότι για να 
κλείσεις τώρα το Ιπ- 
νβπΙΟΓγ δΗίθΙά πρέ¬ 
πει να ξανακάνεις 
δεξί κλικ στο ιπου- 
56, έξω όμως από 
αυτό. Το τραγικό εί¬ 
ναι ότι το ΓπαπυαΙ 
δεν γράφει τίποτα 


στην κάρτα γραφικών (Μαίίοχ ΜίϋθηίυΓπ) που 
έχω στον υπολογιστή μου, δυστυχώς δεν είχα 
χρόνο να το δοκιμάσω και σε άλλον υπολο¬ 
γιστή* Είναι το πρώτο αάνθηίυΓβ που δεν 
"χόρταινα" να το "παίζω", μόνο και μόνο για 
να Βλέπω τους υπέροχους 30 ηοάβΙ χαρα¬ 
κτήρες* Εργα τέχνης! Εχω μόνο μία ένσταση, 
αλλά σημαντική: μερικοί χαρακτήρες, όσο ό¬ 
μορφα δημιουργημένοι κι αν είναι (ΜθγΙϊπ, 
Κίπ9 ΑτίΠυτ), δεν ανταποκρίνονται στην ατμό¬ 
σφαιρα της περιπέτειας και της ιστορίας* Ο 
ΑΛθΗίη, για παράδειγμα, παρουσιάζεται ως έ¬ 
νας όμορφος νέος άντρας, ενώ όλοι ξέρουμε 
ότι ήταν αρκετά ηλικιωμένος* 

Σε ό,τι αφορά τον ήχο του παιχνιδιού είναι 
αντιφατικός* Η Βαε^τουπά μουσική και τα η¬ 
χητικά εφέ είναι εξαιρετικά, αλλά στις ομιλίες 
έχουν μάλλον αποτύχει, αφού το δρββεΗ των 
περισσότερων χαρακτήρων νομίζω ότι δεν 
μπορεί να πείσει 
κανέναν* Ας περά¬ 
σουμε τώρα στο 
χειρισμό, όπου και 
παρουσιάζονται 
τα μεγαλύτερα 
προβλήματα. Η κί¬ 
νηση του χαρα¬ 
κτήρα μέσα στην 
οθόνη δράσης, η 
οποία καταλαμ¬ 
βάνει τα 3/5 της οθόνης του γποπΗογ, είναι 
τυπική για ένα εΙϊεΙκ από ροϊπί αάνβπίυΓβ. Κά¬ 
νεις κάπου κλικ και ο χαρακτήρας θα μετα¬ 
φερθεί εκεί. Οθόνες αλλάζεις όταν ο κέρσο¬ 
ρας αλλάζει σε δυο πατούσες που κινούνται. 
Κάνοντας κλικ σε εκείνο το σημείο, περνά 
στην επόμενη οθόνη. Εδώ παρουσιάζεται το 
πρώτο πρόβλημα, μια και στην αλλαγή των ο¬ 
θόνών εμφανίζεται το μήνυμα "Ιοαάίικ/', ε¬ 
νοχλητικό γεγονός έστω και αν οι αλλαγές 
των οθονών γίνονται χωρίς ιδιαίτερη χρονική 
καθυστέρηση. Ο κέρσορας, όταν εντοπίζει έ¬ 
να σημείο που "καταλαβαίνει", αμέσως αλ¬ 
λάζει σε κόκκινο χρώμα. Το πρώτο κλικ που 
κάνεις στο αριστερό πλήκτρο του ιπου5θ εί¬ 
ναι κάτι αντίστοιχο του Ι_αοΙ<* Στις περισσότε¬ 
ρες περιπτώσεις ο Οα\ναΐπ θα οου πει κάτι 
σχετικά με το αντικείμενο στο οποίο έκανες 
κλικ (αυτό όμως δεν συμβαίνει σε όλες τις 
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Ενα δαγμα του 30 ΓηοάβΙ χαρακτήρα του Οονναϊη. 


απίιπαΗοη του ήρωα. Στο 
Ρΐ9ΗΗπ9 ιποάθ κινείς το 
σπαθί σου με τα αιτονν 
1ίβγ5 (πλήκτρα). Συνιστώ 
ανεπιφύλακτα να βάλεις 
το ΟϊίίϊευΙΐγ ΙθνθΙ στο 
Εα$γ και να το ελέγχεις 
κάθε φορά που ξεκινάς 
το παιχνίδι. Σε γενικές 
γραμμές, ο χειρισμός του 
είναι μπερδεμένος, ενώ 
με λίγη προσοχή θα μπο¬ 




Επιτελους, στον πύργο που ο&ηγά στη "φωλιά" του Μέρλιν* 


για όλα αυτά, Προκειμέ- 
νου να χρησιμοποιήσεις 
δύο αντικείμενα μεταξύ 
τους, διαλέγεις πρώτα 
το ένα και μετά το κά¬ 
νεις κλικ πάνω στο άλλο 
μέσα στο Ιηνοπίοτγ 
5ΗίθΙά. Οταν κάνεις κλικ 
για δεύτερη φορά σε έ¬ 
ναν χαρακτήρα, θα 
"μπεις" στο ειδικό ΤΑΙΚ 
πτοάβ του παιχνιδιού. 

Εδώ οι φράσεις-εοιλο- 
γές παρουσιάζονται με τον τρόπο που 
καθιέρωσε το Μοπί(βγ !$Ιαπά. Σημειωτέ- 
ον ότι πρέπει να προσέχεις ποια φράση 
θα επιλέξεις, καθώς αρκετοί χαρακτή¬ 
ρες, ανάλογα και με την εξελισσόμενη 
δράση, θέλουν "ειδικές" απαντήσεις. 
Στις ομιλίες "προχωράς" τη συζήτηση 
του συνομιλητή σου κάνοντας κλικ ένα 
πλήκτρο του ιπου5θ. Το ίδιο ισχύει και 
για όλες τις σκηνές που έχουν "κάποιο" 
απίιηαίίοη, από τις εισαγωγικές οθόνες 
του παιχνιδιού με τα ονόματα των εται¬ 
ριών μέχρι και τις "ειδικές" σκηνές με το 


τον φύλακα των στάβλων, τον \¥ϊΗ* 


ρούσαν να είναι όλα πολύ απλά. Η κατά¬ 
σταση γίνεται ακόμα πιο δύσκολη από 
το γεγονός ότι, λόγω της υψηλής ανάλυ¬ 
σης των γραφικών, πάρα πολλά αντικεί¬ 
μενα γίνονται δύσκολα αντιληπτά (ο ζω¬ 
τικός χώρας για το λεγόμενο "Ηοί 5ροί" 
κάθε αντικειμένου, ακόμη και αυτών των 
εξόδων, είναι πάρα πολύ μικρός}. 

ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ - 
ΓΡΙΦΟΙ 

Η ατμόσφαιρα του, χάρη στα πανέ¬ 
μορφα γραφικά και ειδι¬ 
κότερα τους εξαιρετι¬ 
κούς 30 ΓΤΊοάθΙ χαρα¬ 
κτήρες, είναι πολύ υπο¬ 
βλητική. Την όλη εικόνα 
όμως αμαυρώνουν τόσο 
το προβληματικό από 
πλευράς χροιάς φωνών 
$ρθθεΗ του παιχνιδιού 
όσο και το ότι μερικοί 
χαρακτήρες δεν ταιριά¬ 
ζουν με αυτό καθεαυτό 
το παιχνίδι. Πάντως η 


υποτιθέμενη κακία, η Μοργκάνα, είναι 
μια κούκλα, δεν χορταίνεις να τη Βλέπεις. 
Η δράση του δεν είναι ιδιαίτερα δύσκο¬ 
λη, παρ' ότι σε ορισμένα σημεία προβλη¬ 
ματίζει τον παίκτη λόγω των προαναφερ- 
θέντων προβλημάτων. Η έκτασή της επί¬ 
σης δεν είναι ιδιαίτερα μεγάλη, όπως θα 
περίμενε κάποιος έχοντας αυτό το σενα- 
ριακό υλικό στα χέρια του. Δυστυχώς, οι 
εταιρίες δεν έχουν βρει ακόμη τη χρυσή 
τομή μεταξύ της εξέλιξης της τεχνολο¬ 
γίας, της ποιότητας των γραφικών και της 
έκτασης της δράσης. Το παιχνίδι, αν και 
έρχεται σε 2 €□&, περιλαμβάνει περίπου 
00 τοποθεσίες, όχι ιδιαίτερα πολλές για 
αάνβπίυΓβ με τέτοιο σενάριο. Οι γρίφοι 
δεν είναι ιδιαίτερα δύσκολοι, μερικοί ό¬ 
μως είναι πολύ έξυπνοι. Οι μάχες που κα¬ 
λείσαι να δώσεις είναι ένα μικρό πρόβλη¬ 
μα, αλλά ας είναι καλά το Εα$γ ΟίίίιουΙΐγ 
ΙθνθΙ που σου επιτρέπει να αποφύγεις τη 
μεγάλη βαβαύρα. 

Στην αρχή του παιχνιδιού θα πρέπει να 
εντοπίσεις τον μάγο Μέρλιν. Ολοι σου 
λένε ότι είναι πολύ εύκολο, αλλά να μην 
τους πιστέψεις. Αφού κατορθώσεις να 
τον συναντήσεις, θα σου δώσει έναν πά¬ 
πυρο για να τον δώσεις αποκλειστικά 
στην Μοι^απα. Εσύ θα τα θαλασσώσεις 
λίγο, αλλά τελικά θα τα καταφέρεις. Θα 
αποκαλυφθεί το πραγματικό της πρόσω¬ 
πο και ο βασιλιάς ΑοΠυτ θα τη διώξει α¬ 
πό το παλάτι. Αυτή θα αποτραβηχτεί στο 
Ιγοηθ$$θ, απ' όπου θα σχεδιάζει την κα¬ 
ταστροφή του Κάμελοτ. Σου αναθέτουν 
να την εξουδετερώσεις πόση θυσία. Σε 



80 % 
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αυτό το σημείο αρχίζουν πράγματι τα 
δύσκολα. Ο Μέρλιν θα σου ζητά διάφο¬ 
ρα "αντικείμενα" που του είναι απαραί¬ 
τητα για να νικήσει την Μοι^απα και εσύ 
θα πρέπει να τα βρίσκεις και να του τα 
φέρνεις. Θα πρέπει να συνδιαλέγεις με 
τη βασίλισσα των ξωτικών, με τη μάγισ¬ 
σα ΟβηηκΜβ και άλλους. Φυσικά, πρέ¬ 
πει να νικήσεις το τρομερό βαμπιρ-φύ¬ 
λακα της Μοφαπα. 

ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 

Ξεκινώντας κάνε κλικ στον 5ιγ 
ΙαπεβΙοί, Του μιλάς. Εξάντλησε όλους 
τους διαλόγους. Οταν τελειώσετε τη συ¬ 
ζήτηση, πήγαινε στην πόρτα που είναι 
στα αριστερά όπως κοιτάς (όταν εμφανι¬ 
στεί ο κέρσορας "πόδια", κάνε κλικ). 
Μέσα κάνε κλικ στα κεριά που είναι πά¬ 
νω στο τραπέζ, στα αριστερά όπως κοι¬ 
τάς. Ιανακάνε κλικ στα κεριά και παίρ¬ 
νεις ένα. Τώρα κάνε το κλικ πάνω στη 
φωτιά, στο τζάκι στα δεξιά σου. Ιανα κά¬ 
νε κλικ το κερί στη φωτιά. Το ανάβεις. 
Γυρνά πίσω και μπες στην πόρτα που εί¬ 
ναι στα δεξιά του $ϊγ ίαπεβΙοί όπως κοι¬ 
τάς. Προχώρα νότια στο χαλί και μπες 
στην πόρτα απέναντι. Προχώρα νότια 
προς τη σκάλα. 

Βρίσκεσαι στην αίθουσα του θρόνου. 
Εντόπισε στα αριστερά πάνω στο τραπέ¬ 
ζι μία ΙαηΐΘΓη. Κάνε κλικ σε αυτήν. Ιανα- 
κάνε κλικ στην Ιαηίβτη και την παίρνεις. 
Πάτα τα δεξί πλήκτρο του ιπου5Θ για να 
εμφανιστεί το ειδικά ΟΕηθεί Ιπνεπίοτγ 
δΚίβΙά. Κάνε κλικ στο αριστερό αιτον 
1<βγ (πλήκτρο) για να εμφανιστεί το κερί 
και τώρα κάνε κλικ την Ιαπίβιτι στο αναμ¬ 
μένο κερί. Το βάζεις μέσα στη λάμπα και 
είναι ασφαλές. Τώρα φύγε νότια στο διά¬ 
δρομο, δεξιά στην πόρτα, νότια στο διά¬ 
δρομο, βόρεια στην άλλη πόρτα (τώρα 
πρέπει να βρίσκεσαι στο δωμάτιο όπου 
είναι ο 5ϊγ ΙαπεβΙοί) και Βγες νότια έξω 
από το παλάτι. Εδώ προχώρα όλο νότια 
και στην επόμενη οθόνη πήγαινε σε αυ¬ 
τόν που κάθεται πάνω στο βαρέλι. Κάνε 
δύο φορές κλικ πάνω του και του μιλάς. 
Είναι ο Υ/ίΙΓ Εξάντλησε όλους τους δια¬ 
λόγους. Μετά στην ανοικτή πόρτα, ακρι¬ 
βώς μπροστά σου, κάνε κλικ δύο φορές 
πάνω στον κουβά και πάρε τον. Τώρα 


κάνε κλικ πάλι δύο φορές 
πάνω στο άλλο αντικείμε¬ 
νο που είναι προς το επά¬ 
νω μέρος της ανοικτής 
πόρτας. Είναι ένα δεοορ 
και το παίρνεις. 

Φύγε νότια και μπες 
στην ανοικτή πόρτα στα α¬ 
ριστερά σου. Είναι το σι¬ 
δηρουργείο. Μέσα κάνε 
κλικ στο ΗοΓδβδΓιοθ, που 
είναι πάνω στο τραπεζάκι, 



Χίο Κάμιλοτ μ* τον &ίι- ΙαπίβΙοί, 



Μπροστά στον βασιλιά Αρθούρο, ιην ΓκοΤνΐθιρ και ι 

ακριβώς δίπλα από την πόρτα στη μέση 
του δωματίου. Ιανακάνε κλικ σε αυτό 
και το παίρνεις. Κάνε κλικ το δεξί πλή¬ 
κτρο του Γηουδθ [για να εμφανιστεί το 
ΟΒ|θεί ΙπνβπίοΓγ δΗίβΙά) και τώρα κάνε 
κλικ τον κέρσορα-αντικείμενο πάνω στη 
λωρίδα που γράφει "... ΕΝ 5 Ε.ΕΤ.ΑΝΙΜΟ 
...". Ο κέροορας ξαναγίνεται κανονικός. 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 


Επεξεργαστής 486ΡΧ/66ΜΗ1. 


Τσ παιχνίδι απαιτεί 8ΜΒ μνήμης ΚΑΜ. 


2χ ΟΟ-Η0Μ ύΓίνο. Ιτο σκληρά κατα¬ 
λαμβάνει περίπου 0.5ΜΒ μαζί με τα 


* Μβρλιν* 



□ 


□ 


$νθΑ κάρτα γραφικών. 


Το παιχνίδι, που περιλαμβάνει 2 005 
και ελληνικά ιπεαυΑΐ, μας έδωσε η 
ΰΟ Μοβία. 


Κάνε κλικ δύο φορές στο 
σιδηρουργό. Του μιλάς, 
Εξάντλησε όλους τους δια¬ 
λόγους και όταν τελειώσεις 
τη συζήτηση βγες έξω. Πή¬ 
γαινε στην πόρτα που είναι 
στην κάτω δεξιά γωνία της 
οθόνης. Μέσο (είναι το 
ΐο\νθΓ του κάστρου) κάνε 
κλικ στον πυρσό που είναι 
στα αριστερά της σιδερό¬ 
φραχτης πόρτας. Ιανακάνε 
κλικ σε αυτόν και ανοίγεις την πόρτα. 
Κάνε δεξί κλικ και πάρε την ΙαπίβΓπ με το 
αναμμένο κερί. 

Ιανακάνε δεξί κλικ για να Βγεις από 
το ίπνθπΙοΓγ κρατώντας τη λάμπα και 
προχώρα στη σκοτεινή σπηλιά. Μόλις ο 
ήρωας σταματήσει, χωρίς να μετακινή¬ 
σεις καθόλου τον κέρσορα ξανακάνε 
κλικ. Ο Οα^αίπ θα περάσει το σκοτεινό 
μέρος της σπηλιάς. Μπες μέσα στην 
πόρτα που βρίσκεις. Εδώ κάνε κλικ στη 
μικρή ξύλινη γέφυρα στη μέση του δω¬ 
ματίου. Τώρα θέλει λίγη προσοχή. Μετα¬ 
κίνησε τον κέρσορα λίγο αριστερά στο 
νερά και λίγο προς τα μπροστά. Υπάρχει 
ένα σημείο που ο κέρσορας το καταλα¬ 
βαίνει και γίνεται πάλι κόκκινος. Θα πά¬ 
ρεις το μήνυμα ότι κάτι κόκκινο υπάρχει 
μέσα στο νερό. Ιανακάνε κλικ και παίρ¬ 
νεις ένα κρανίο με τυΒίθδ στα μάτια του. 
Κάνε δεξί κλικ για να ανοίξεις το ίπνβπ- 
ίοΓγ και κάνε κλικ το κρανίο πάνω στο 
δεοορ. Παίρνεις τα δύο τυόίθδ. Τώρα κά¬ 
νε δύο φορές κλικ στο μανιτάρι που εί¬ 
ναι στο πάνω και αριστερά μέρος του 
δωματίου. Παίρνεις το ιτιυδΗτοοπη. 

Η συνέχεια επί της οθόνης σας... ■ 
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ΤΟΥ ΑΝΤΡΕΑ ΤΙΟΥΡΙΝΑΚΗ 



υ Ρ Ο Α Τ Ε 



Στη στήλη αυτή , και 
"δια χ€ψός" Αντρέα 
Τσουρινόκη, θα βρείτε 
ά,π πιο τελευταίο 
κυκλοφορεί ή πρόκειται 
να κυκλοφορήσει στην 
παγκόσμια αγορά των 
ΑάνοηΙυτο$ και ΚΡΟ$, 

■ Αυτή τη φορά 8α ξεκι¬ 
νήσουμε με άσχημα μα¬ 
ντάτα . Η δαηείυταγ 
που μας έδωσε τα πολύ επιτυ¬ 
χημένα Βυπϊβά ΐπ Τιππε 2 και 
ΤΙίθ ΚΐάάΙθ5 οί Μα5ίβΓ Ι_υ, δεν 
8α συνεχίσει να παράγει 
εοτπρυίβΓ 9αππθ5. Οσοι δια¬ 
βάζετε ανελλιπώς τη στήλη, 
8α θυμάστε ότι η δαηείυαιγ 
\Λ/οο05 είχε "πάρεΓ το ειδικό 
τμήμα της ΜίετορΓθ5β που δη¬ 
μιουργούσε αάνθπϊυΓθ 9α- 
ΓΠ05, όταν η τελευταία είχε α¬ 
ποφασίσει να σταματήσει την 
παραγωγή τέτοιου είδους παι¬ 
χνίδι ών. Η ομάδα αυτή κατόρ¬ 
θωσε να κατασκευάσει ένα ε¬ 
ντελώς δικό της σύστημα δη¬ 
μιουργίας παιχνιδιών, αποτέ¬ 
λεσμα του οποίου ήταν και τα 
ηροαναφερθέντα παιχνίδια. 
Το κόστος όμως για την έρευ¬ 
να και τη δημιουργία προϊό¬ 
ντων βασισμένων στην υψηλή 
τεχνολογία ήταν τεράστιο και 
οι πωλήσεις των δύο αυτών 
παιχνιδιών δεν κατόρθωσαν 
να καλύψουν τη ζημιά. Το ση¬ 
μαντικό είναι ότι, όταν μαθεύ¬ 
τηκαν τα νέα μέσα από τη δη¬ 
μοσίευση του οικονομικού α¬ 
πολογισμού της χρονιάς που 
πέρασε, οι μετοχές της εται¬ 
ρίας σημείωσαν σημαντική 
πτώση. Ετσι, αποφασίοτηκε η 
πώληση του τμήματος "ψυχα¬ 
γωγίας" της εταιρίας. Φυσικά, 
αγοραστής βρέθηκε σχεδόν 
αμέσως, η περιβόητη 0(5Πθγ! 
Είναι άγνωστο αν θα κυκλο¬ 
φορήσει τελικά το Οιίοπ 
ΒυΓ96τ, το οποίο βρισκόταν 


στο τελευταίο στάδιο της πα¬ 
ραγωγής του, καθώς και το 
αν η 0ΐ5Πθγ θα συνεχίσει να 
παράγει εοιτιρυίβΓ 9αΓΠθ$ στο 
στιλ των παιχνιδιών αυτών ή 
θα αλλάξει πορεία. Η 5απε- 
ίυατγ ννοο05, τέλος, ανακοί¬ 
νωσε ότι στο εξής θα ασχο- 
λείται μόνο με εκπαιδευτικά 
προγράμματα, τα οποία απο¬ 
τελούν και τον κύριο τομέα ε¬ 
νασχόλησής της. 

Συνεχίζουμε με μία ακό¬ 
μη δυσάρεστη είδηση, 
Η θρυλική Αΐαπ, ο κολοσσός 
των νίάθο 90ΠΠΘ5 που κάποτε 
είχε το 50% της αμερικανικής 
αγοράς (ναι, σωστά διαβάσα¬ 
τε), αποτελεί πλέον παρελ¬ 
θόν. Η παραγωγή του ϋα9υατ 
έχει σταματήσει εδώ και έξι 
μήνες και ήδη η εταιρία αντι¬ 
μετωπίζει τα ειδικά αμερικανι¬ 
κά δικαστήρια για απόκρυψη 
πληροφοριών από τους μετό¬ 
χους της αλλά και από το α¬ 
γοραστικό κοινό γενικότερα. 
Εγώ τι να πω; Η είδηση δεν 
μπορεί παρά μόνο θλίψη να 
φέρει σε όσους έχουν παρα¬ 


κολουθήσει την εξέλιξη των 
εοπιρυί6Γ5. Φυσικά η ζωή συ¬ 
νεχίζεται, αλλά... 

Μετά τις οπωσδήποτε 
άσχημες ειδήσεις, ας 
περάσουμε σε κάτι διαφορε¬ 
τικό. Τελευταία, όλο και πε¬ 
ρισσότερα παιχνίδια εμφανί¬ 
ζουν σημαντικά προβλήματα 
στο να "τρέξουν" σε αρκετά 
υπολογιστικά συστήματα» 
Ετσι, έχει εμφανιστεί μία και¬ 
νούρια τάση στην αγορά, αυ¬ 
τή των επιστροφών. 

■ Χαρακτηριστικότερο 
παράδειγμα είναι το 
'ΤΗβ 1 ΙίΗ Ηουτ". Ενώ αρχικά 
σημείωσε πάρα πολλές πωλή- 
σεις μέσα σε ελάχιστο χρονι¬ 
κό διάστημα, σημείωσε φοβε¬ 
ρό ρεκόρ επιστροφών. Οι 
Αμερικανοί είναι απόλυτοι σε 
αυτά τα ζητήματα και καλά 
κάνουν. Οταν το προϊόν που 
αγοράζουν αποδεικνύεται 
προβληματικό, τότε το επι¬ 
στρέφουν αμέσως ζητώντας 
τα λεφτά τους πίσω. Βρίσκο¬ 
νται βέβαια υπό την προστα¬ 


σία της αμερικανικής νομοθε¬ 
σίας, εν αντιθέσει με τη χώρα 
μας όπου επικρατεί απόλυτη 
ασυδοσία στο συγκεκριμένο 
τομέα. Το παιχνίδι που εξακο¬ 
λουθεί να πουλά περισσότε¬ 
ρο από όλα και τείνει να γίνει 
ένας σύγχρονος μύθος είναι 
το Μγ5ί, Κανένα άλλο δεν το 
πλησιάζει ούτε κατά διάνοια. 
Τώρα, το γιατί η δΐΌάθίόυηά 
αποφάσισε τη μετάθεση της 
κυκλοφορίας του Μγ$ΐ 2 για 
τα Χριστούγεννα του '97, το 
οποίο επρόκειτο να κυκλοφο¬ 
ρήσει τα φετινά Χριστούγεν¬ 
να, μόνον αυτή το ξέρει. 

■ Η ΑείίνΐΒίοη, μετά τα ε¬ 
πιτυχημένα 5ργααθ και 
ΖογΙ^ ΝθΓΠΘ5ί5, φαίνεται ότι 
γλυκάθηκε και θα κυκλοφο¬ 
ρήσει δύο νέα αάνβπΙυΓθ*: το 
"ΤΗβ ΕΐΙς Μοοπ Μυτάβι·" και 
το "ΡΐαπϊθίαΙΙ 2". Το πρώτο εί¬ 
ναι ένα αάνβπΐυΓθ μυστηρίου 
και θα περιλαμβάνει ΙυΙΙ 
πιοΐίοη νίάθο γραφικά, με την 
Απιαπάσ ΟοποΗοβ στον πρω¬ 
ταγωνιστικό ρόλο. Η υπόθεσή 
του θα εκτυλίσσεται στο Νέο 
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Μεξικό. Το δεύτερο σχεδιά¬ 
ζεται περίπου δύο χρόνια α¬ 
πό τον "πολύ" δίβνβ Μβτβί- 
ζί<γ, ο οποίος είχε σχεδιάσει 
και το πρώτο ΤΓ(ς σειράς ό¬ 
ταν μεσουρανούσε η Ιπίο- 
εοΓπ με τα ίβχί αάνβπίυι-βδ 
της. Λέγεται επίσης ότι 8α 
κυκλοφορήσει άλλο ένα αά- 
νβηίυτβ 9 απιβ ονόματι 5α- 
ετθά Θτουπά. Το μόνο που έ¬ 
χει γίνει γνωστό σχετικά με 
αυτό είναι ότι πρόκειται για 
ένα ακόμα αάνβπίυΓβ μυστη¬ 
ρίου. 

■ Η ομάδα των Γάλλων 
που δημιούργησαν την 
εταιρία ΑάβΙίπβ δοΓΚνατβ και 
μας έδωσαν το εξαίσιο ίίηΐβ 
Βί0 Αάνβπίυτβ (ή ΚβΙβπίΙβ$5, 
όπως λέγεται στην Αμερική) 
8α κυκλοφορήσουν το Τίιτιβ 
ΟοΓτιπιαηάο. Θα είναι και 
αυτό ένα αείίοπ αάνβηίυΓβ 
9 απιβ, τα γραφικά του όμως 
έχουν τελειοποιηθεί σε εξαι¬ 
ρετικό Βαθμό. Αναμένεται 
να κάνει πάταγο όταν κυκλο¬ 
φορήσει. 

■ Η ΙπίβιρΙαγ θα κυκλο¬ 
φορήσει άλλο ένα ΚΡΟ 
μετά την εκπληκτική επιτυχία 
που σημείωσε το δίοπβ^ββρ. 
Θα είναι το Ροδί ΝυεΙβατ, το 
οποίο θα Βασίζεται στο ομώ¬ 
νυμο επιτραπέζιο παιχνίδι 
του 5ίβν ϋαείίίοπ. 

■ Η Ιυοα$Αιϊ5 ετοιμάζει 
το ΟυίΙανδ, ένα αείίοη 
αάνβηίυΓθ ραπιβ (είπαμε, εί¬ 
ναι το νέο είδος που κάνει 
θραύση) το οποίο θα επιτρέ¬ 
πει την πολλαπλή συμμετοχή 
παικτών. 

■ Η ΚοεΙίθί δείβπεβ ετοι¬ 
μάζει το Οόδίάίαπ, ένα 
3ϋ 9 ΓαρΗίε αάνβπΙυΓβ, αλλά 
και το ΤΗβ 5ραεβ Βατ, ένα 
3ϋ άβίβείίνβ αάνβπίυτβ του 


5ίβνβ ΜθΓθίζλγ (όταν είσαι 
πράγματι μεγάλος, σε θέ¬ 
λουν όλες οι εταιρίες) στο ο¬ 
ποίο θα πηγαίνεις σε διάφο¬ 
ρους κόσμους και θα Βοη¬ 
θάς τους αίΐθΠ5 να λύνουν 
τα προΒληματά τους. 

■ Η δίβιτα ετοιμάζει τα 
Ι^ΗίΗουδβ, ΒβίταγαΙ ίπ 
Απίαια, ΡΗαπία$ΓΤΐα 9 οπα 2: Α 
ΡυζζΙβ οί ΓΙβδΗ, ΚαπΊπια, ϋτ- 
όαπ ΚυππθΓ και το Ιαιτγ 7. 
Στα τρία πρώτα έχουμε ανα¬ 
φερθεί και κατά το παρελθόν, 
Για το Ιαιτγ 7 - επιτέλους, για¬ 
τί τι 8α γινόμαστε χωρίς ένα 
ακόμη Ιαιτγ - έχει γίνει προς 
το παρόν γνωστός μόνον ο 
πλήρης τίτλος του; "Ιαιτγ 7: 
ΥαπΙί Ηβτδ Ανναγ". Το Ιίτόσπ 


ΚυππβΓ θα είναι ένα αάνβπ- 
ίυτβ μυστηρίου, στο οποίο 8α 
καταδιώκεσαι από την αστυ¬ 
νομία ως ύποπτος φόνου. Η 
είδηση-ΒόμΒα, όμως, είναι η 
κυκλοφορία του ΚαΓπηπα. Η ε¬ 
ταιρία κατόρθωσε να πείσει 
τον γνωστό συγγραφέα Οβη- 
ίιγ ίββ να συνεργαστεί με τον 
περίφημο ΑτίΓιυτ 0. Οατλ με 
σκοπό τη δημιουργία ενός α¬ 
κόμη αάνβπίυΓβ 9 απιβ Βασι¬ 
σμένου στο ομώνυμο βιβλίο. 
Λέω, δε, ακόμη διότι παλαιό- 
τερα είχε κυκλοφορήσει το 
Ραπάβνουζ ννίίΗ ΡαππΓηα 
στους τότε Αίατί και Αρρίβ. 

Τα αάνβηίυτεδ μυστηρί¬ 
ου φαίνεται ότι έχουν 
πάρει για τα καλά τα πάνω 


τους, σε σημείο μάλιστα που 
ήδη ετοιμάζονται και τα δύο 
πρώτα ποϊγ αάνβπίυΓβϊ. Το 
πρώτο 8α κυκλοφορήσει α¬ 
πό την ΡΗΝίρδ (ναι, σωστά 
διαβάσατε) και θα φέρει τον 
τίτλο "ΤΗβ Ραιπβ ν/αϊ ΙοαοΓ 
βά". Για την κυκλοφορία του 
δεύτερου υπό τον τίτλο 
"Νοίτ" υπεύθυνη είναι η γνω¬ 
στή μας ^γόβ^^^^βα^η5. Προ- 
κειμένου μάλιστα να είναι 
πιο πειστική η ατμόσφαιρά 
του, αποφάσισαν να είναι α¬ 
σπρόμαυρο, όπως ακριΒώς 
ορίζει η παράδοση που έχει 
δημιουργηθεί κυρίως από τις 
αντίστοιχες κινηματογραφι¬ 
κές ταινίες. Περισσότερα, ό¬ 
μως, στο επόμενο τεύχος. 
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Αυτή τη ωορά 
συνεχίζουμε με τη λύση 
του ΚΐρρβΓ, ενός 
κορυφαίου - κατά την 
άποψή μου - 
αάνοπίυτο με 
εκπληκτικά νΐάβο 

5βςυβηε65, 

απρόσκοπτη 
λειτουργία, 
εντυπωσιακότατη 
δράση και πολύ 
δύσκολους γρίφους. 
Είναι άξιον απορίας το 
ότι ένα μέρος του 
διεθνούς ειδικού Τύπου 
του έδωσε σχετικά 
χαμηλή βαθμολογία με 
αφορμή το επίπεοο 
δυσκολίας του. 
Φαίνεται ότι συνήθισαν 
σε αεΙνβηίυΓβε του στιλ 
του ΡΚαπίαεπιαςοπα. 

Ο καλύτερος, όμως, 
δείκτης παραμένει το 
ενδιαφέρον των 
παικτών και οι υψηλές 
πωλήσεις που σηρείωσε 
και σημειώνει το 
παιχνίδι. 


• του Αντρέα Τπουρινακη 



* Θα ξεκινήσουμε με δύο 
ϊπϊ5 που αφορούν στο 
5ΤΌΝΕΚΕΕΡ, τα οποία μας έστει¬ 
λε ο φίλος της στήλης Γιώργος 
Μαραγκουδάκης από τα Χανιά. 
Το πρώτο αναφέρετε στις μονο¬ 
μαχίες με τα ίΓοΙΙδ στο επίπεδο 
των Ραίπθδ (δωδέκατο). Για να α- 
ποφύγεις το συνεχές ίΘΐθροι 1 ίη 9 
που κάνουν, δεν έχεις παρά να 
ρίξεις στο έδαφος ένα από τα 
ιγοπ 5ρίΙ(65 [καρφιά) που κουβα¬ 
λάς. Ετσι, τα \χο\\$ 8α μένουν εκεί 
μπροστά σου και 8α μπορείς να 
τα πολεμάς. Το δεύτερο αφορά 
στο πρώτο επίπεδο [δέκατο έ¬ 
βδομο) του Το^νβΓ οϊ 5Ηαάο^$ 
και έχει σχέση με το "ανίκητο" 
δρίΙζβΓ, το οποίο σχεδόν με ένα 
χτύπημά του σε σκοτώνει. Υπάρ¬ 


χει ένας πιο εύκολος τρόπος να 
το παγιδέψεις. Αφού, λοιπόν, 
"καθαρίσεις" την περιοχή πίσω 
από την ροΓίευΙΙίδ, πήγαινε κατευ¬ 
θείαν πάνω του. Μόλις αρχίσει 
να σε ακολουθεί, οπισθοχώρησε 
προς την ροΓίευΙΙίδ. Τώρα δεν εί¬ 
ναι ανάγκη να στρίψεις όπως έ¬ 
γραφα στη λύση στο προηγούμε¬ 
νο τεύχος, πήγαινε όλο ευθεία 
και μπες στο μυστικό δωμάτιο 
που είναι στην άκρη του διαδρό¬ 
μου αυτού (φαίνεται και στο χάρ¬ 
τη). Μπαίνοντας μέσα στο μυστι¬ 
κό δωμάτιο, το $ρίΙ(ΘΓ θα σε 
προσπεράσει κατηφορίζοντας 
προς τα υπόλοιπα δωμάτια. Ετσι, 
εσύ δεν έχεις παρά να βγεις με 
την άνεσή σου και να κλείσεις 
την ροΓίευϋίδ χωρίς κανένα άγ¬ 
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χος, παιδεύοντας με τον τρόπο 
αυτόν πανεύκολα το δρίΙΐΟΓ. Το 
δοκίμασα και όντως λειτουργεί 
άψογα. 

λΙΡΡΕΚ 

* Η λύση που ακολουθεί είναι 
βασισμένη στο ΜΕΟΙϋΜ ε¬ 
πίπεδο δυσκολίας των γρίφων. 

Ως γενικές αρχές μπορώ να 
δώσω τις ακόλουθες. Μίλα μέ¬ 
χρι να εξαντλήσεις όλους τους 
δυνατούς διαλόγους με όλους 
τους χαρακτήρες. Πολύ συχνά 
νομίζεις ότι το παιχνίδι έχει 
"κολλήσει", κάτι που μπορεί να 
οφείλεται στο ότι δεν έχεις συ¬ 
ζητήσει "σωστά" με κάποιον χα¬ 
ρακτήρα (ή και ακόμα να μην έ¬ 
χεις εξετάσει κάποιο αντικείμε¬ 
νο ή να μην έχεις επισκεφθεί μια 
τοποθεσία). Ακόμη και αν βά¬ 
λεις το επίπεδο των μαχών στο 
εύκολο, όπως έκανα εγώ, πάλι 
θα είοαι υποχρεωμένος να δώ¬ 
σεις κάποιες από αυτές. Κάνε 
συχνά $ΑνΕ και ειδικά όταν πε 
ράσεις κάποιο δύσκολο σημείο 
του παιχνιδιού, μια και ο θάνα¬ 
τός σου είναι αρκετά συχνός, ει¬ 
δικά αν δεν προσέχεις πολύ. 
Επειδή πληροφορούμαι από τα 
γράμματά σας ότι τα ατεαείβ 
κομμάτια του παιχνιδιού σάς έ¬ 
χουν βασανίσει πάρα πολύ, θα 
σας δώσω εξαρχής ορισμένα 
εΗεαί εοάθ5 που έχουν δημι¬ 
ουργήσει οι προγραμματιστές 
του - μπορείτε δε να επικοινωνή¬ 
σετε με την κατασκευάστρια 
του παιχνιδιού, ΤαΙ<Β 2, προκει- 
μένου να τα προμηθευτείτε. Για 
να δουλέψουν αυτοί οι κωδικοί 
δεν έχεις παρά να πληκτρολο¬ 
γήσεις τις λέξεις αυτές, ενώ η 
δράση εξελίσσεται. Αν τις πλη¬ 
κτρολογήσεις σωστά, ενεργο¬ 
ποιούνται αμέσως. Οι κωδικοί 
είναι: για το σκακισπκό παιχνίδι 
η λέξη "αδρίιΐη", για τις διάφο¬ 
ρες μάχες η λέξη "αΓεαάβ" και, 
τέλος, για το δρίάβΓ ρυζιΐθ η 
λέξη "ζζ!ορ'\ Προσωπικά έχω 
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δοκιμάσει μόνο την αδρίππ η ο¬ 
ποίο δούλεψε σωστά, ως εκ 
τούτου πιστεύω ότι 8α δουλεύ¬ 
ουν και οι υπόλοιπες. 

Ξεκινώντας, προχώρα ευθεία 
μπροστά. Εξέτασε τον υπολογι¬ 
στή. Φύγε και στρίψε αριστερά. 
Κάνε κλικ το ΤαΙΙ^ ίεοπ στον 
ΜαςιποΝα. Μιλάς μαζί του. Εξά¬ 
ντλησε όλους τους δυνατούς 
διαλόγους. Τελειώνοντας, κάνε 
κλικ τον ΙοοΙ< κέρσορα. Κοιτάς 
στο πάτωμα. Κάνε 5εαη στο 
σπασμένο φλιτζάνι. Το καταγρά¬ 
φεις στο VVΑ^ σου. Τώρα κάνε 
κλικ στο Μ/ΑΟ ίεοπ, πηγαίνοντας 
τον κέρσορα στο πάνω μέρος 
της οθόνης. Κάνε κλικ στην 
ΟαίαΒα$ο και μετά στο Βγο^θπ 
Μυ§. Πρέπει να το ανασυνθέ¬ 
σεις. Δεν είναι ιδιαίτερα δύσκο¬ 
λο, αλλά χρειάζεται προσοχή. 
Ξεκίνα με το κομμάτι που είναι 
κάτω δεξιά. Κάνε σε αυτό ένα α¬ 
ριστερό κλικ ώστε να το πιάσεις 
και μετά δύο φορές δεξί κλικ ώ¬ 
στε να το περιστρέφεις δύο φο¬ 
ρές. Αφησέ το όσο πιο αριστερά 
μπορείς. Τώρα πιάσε το μεγάλο 
κομμάτι (αυτό με τον πάτο) και 
κάνε πάλι δύο φορές δεξί κλικ 
ώστε να το περιστρέφεις και αυ¬ 
τό δύο φορές. Ταίριαξέ το με το 
προηγούμενο. Πάρε τώρα το ε¬ 
πάνω δεξιό κομμάτι και περί- 
στρεψέ το ομοίως δύο φορές 
(πάντα με το δεξί πλήκτρο του 
ΓΤίουΕΘ). Ταίριαξέ το με τα προη¬ 
γούμενα - αυτό ταιριάζει στη δε¬ 
ξιά πλευρά (και κάτω) του φλι¬ 
τζανιού που προσπαθείς να 
φτιάξεις. Τώρα πάρε το πιο δεξί 
κομμάτι και περΐοτρεψέ το και 
αυτό δύο φορές. 

Ταίριαξέ το με τα προηγούμε¬ 
να - ταιριάζει στην επάνω πλευ¬ 
ρά του φλιτζανιού όπως το κοι¬ 
τάς. Τώρα σιγά-σιγά ταίριαξέ και 
τα υπόλοιπα, αφήνοντας τελευ¬ 
ταία τα δύο κομμάτια με τα χε¬ 
ρούλια. Οταν τα καταφέρεις, θα 
δεις τη λέξη "5ΑΙΙ5ΒΙΙΙΪΥ". Κλεί¬ 
σε το ν^ΑΟ κάνοντας κλικ στο 


Ρό^νθΓ και σηκω πάνω. Γύρνα δε¬ 
ξιά δύο φορές και μίλα στον 
ΚαίΙ. Εξάντλησε όλους τους δυ¬ 
νατούς διαλόγους. Τελειώνοντας 
τη συζήτησή σου έχεις ένα μήνυ¬ 
μα στο νΥΑΟ σου. Κάνε κλικ στο 
ν/ΑΟ ίεοπ στο κάτω δεξιά μέρος 
της οθόνης. Παίρνεις ένα μήνυ¬ 
μα από την Καί Ηβη πα, τη συνερ- 
γάτισσα και φιλενάδα σου. Τώρα 
γύρνα δεξιά και κάνε κλικ στο 
ΜΑΡ ίεοπ στην πόρτα. Διάλεξε 
το Νθν/$Γ00ΓΠ. Θα δεις ένα 
νίάοο με την αγαπημένη σου να 
πέφτει θύμα επίθεσης του Κΐρ- 


ροΓ. Αυτόματα περνάς στο Α€1 
1. Ξεκινάς μέσα στο κτίριο της α¬ 
στυνομίας. Πήγαινε ευθεία μπρο¬ 
στά και μίλα στον Βιόπποπ, Εξά¬ 
ντλησε όλους τους διαλόγους. 
Μετά γύρνα αριστερά, π ροχώρα 
ευθεία μπροστά και στο ασαν¬ 
σέρ στρίψε αριστερά. Προχώρα 
αριστερά, μπροστά, στρίψε αρι¬ 
στερά και μετά πήγαινε πάλι 
μπροστά. 

Μπες στο γραφείο του 
ΜαςιποίΙα Προχώρα στο γραφείο 
του και κάνε ίΟΟΚ σε ένα από 
τα δύο έγγραφα που υπάρχουν 


πάνω σε αυτό. Κάνε δεαπ στο κεί¬ 
μενο. Φύγε και επανάλαβε την ί¬ 
δια διαδικασία (ίΟΟΚ και 50ΑΝ) 
και στο άλλο έγγραφο. 

Τελειώνοντας και με τα δύο 
έγγραφα, θα μπει στο γραφείο ο 
Μα 9 ηοίία. Μίλα του. Εξάντλησε 
όλους τους διαλόγους. Μετά 
γύρνα δεξιά και κατευθύνσου 
προς την πόρτα. Βγες έξω και πή¬ 
γαινε πάλι στον ΒΓαπποπ. Ξανα¬ 
μίλα του και ρώτα τον για τον 
Μα 9 ηοίία, Τώρα φύγε μέσω του 
\νοΗά Μαρ ίεοπ και πήγαινε στο 
ΤπΒθεα Οοπίοπ 



Ρ^ Μα$ϊθ γ 83 









I# 



Ε Ν τ υ Κ Ε 


505 * 505 * 505 



Φδάνοντας, στρίψε αριστερό 
και πήγαινε στη ρεσεψιονίστ. Μί- 
λα της και εξάντλησε όλους τους 
διαλόγους- Μετά γύρνα δεξιά, 
πήγαινε ευθεία μπροστά και 
μπες μέσα στο ασανσέρ. Κάνε 
ίΟΟΚ στα "κουμπιά" και πάτα 
αυτό που λέει νΥΑϋΟδ* Οταν το 
ασανσέρ σταματήσει, στρίψε δε¬ 
ξιά, βγες από την πόρτα στο διά¬ 
δρομο και εδώ στρίψε πάλι δε¬ 
ξιά. Π ροχώρα μέχρι το τέλος και 
μπες στην πόρτα στα αριστερά. 

Μίλα στην Ογ Βυιΐοπ και εξά¬ 
ντλησε όλους τους διαλόγους. 
Κατόπιν προχώρα και μίλα στον 
ϋτ ΟαόΙθ. Στη συνέχεια πήγαινε 
μπροστά και μετά αριστερά. Κά¬ 
νε ίΟΟΚ στο ΗοΙθ 9 ΓαρΚϊε |ουτ- 


ποί Κάνε κλικ το ΗαηεΙ ίεοη σε 
αυτό. Φύγε και πήγαινε στην άλ¬ 
λη άκρη του διαδρόμου. Η πόρ¬ 
τα του γραφείου της γιατρού εί¬ 
ναι κλειστή. 

Γύρνα στο ασανσέρ και κατέ- 
βα στο υπόγειο, στο Μοι^υβ (νε¬ 
κροτομείο). Πήγαινε και μίλα 
στον ΡαΗβγ. Οταν τελειώσεις τη 
συζήτηση, πήγαινε και κάνε 
ίΟΟΚ και στα τρία πτώματα. 
Αφού τελειώσεις, φύγε και ξανα- 
γύρνα στην αστυνομία. Πήγαινε 
και μίλα πάλι στον Μα^ποΗα 
Οταν τελειώσεις, κάνε κλικ στο 
νΥΑΟ, Διάβασε προσεκτικά τα 
δύο ΟοευητιβηΙ$ [όλο το κείμενο 
με τη βοήθεια των αιτονγ$ που 
εμφανίζονται πάνω στο νΥΑίϋ], 


Μετά φύγε και πήγαινε στο 
Νβ\ν5Γθοηπ + Εδώ μπες στο γρα¬ 
φείο του Βθπ (το αφεντικό σου), 
στα δεξιά όπως μπαίνεις, και μί¬ 
λα του. Οταν τελειώσεις, βγες 
και πήγαινε στο γραφείο με τους 
υπολογιστές. Διάβασε το σημεί¬ 
ωμα της €αϊΗβππα για εσένα. 
Πήγαινε στο γραφείο που είναι 
δίπλα στην έξοδο και κοίτα το 
ΕοΙοάβχ της €αίΗθππα πολύ 
προσεκτικά. Γύρνα πίσω στους υ¬ 
πολογιστές και "μπες" στο 
^γI^ΘΓ$ρα^6 (κάνε ένα $ανθ πρώ¬ 
τα, μια και δεν μπορείς να κάνεις 
ενόσω Βρίσκεσαι μέσα στο 
ΟγΒβΓ5ραεθ). Μέσα βρες πρώτα 
και μπες στην νίΓίυαΙ ΗθίαΙά. 
Διάβασε όλα τα φύλλα. Κάνεις 



κλικ στο πράσινο Αγγου/ ώστε να 
εμφανιστεί μία εφημερίδα και με¬ 
τά κάνεις κλικ στο νίβνι Κάνεις 
κλικ στην εφημερίδα για να γυρί¬ 
σεις πίσω και, όταν τις διαβάσεις 
όλες, πάτα το πλήκτρο Ε$εαρε 
για να βγεις έξω. Τώρα πήγαινε 
στην ΙίΒίαΓγ, Μπες μέσα και μί¬ 
λησε στην ΙίΒΓαπαα Μετά κάνε 
ίΟΟΚ στην οθόνη δίπλα της. Ξα¬ 
ναμιλάς στην υΒίσπαπ, Σε αυτό 
το σημείο πρέπει να λύσεις έναν 
από τους πιο δύσκολους γρί¬ 
φους του παιχνιδιού. 

Από το Βιβλίο που διάβαζε η 
5ίοίπ "ΑΒ[@πο ίαίεΙ+1]18" αφή¬ 
νεις όλα τα περιττά γράμματα 
και κρατάς το "πο ί αίεΓ. Βάζεις 
όπου "ί" τη λέξη "ογο", μια και 
είναι ομόηχες, και παίρνεις το 
"πο ©γβ αίεΙ". Τι σημαίνει αυτό; 
Οταν πηγαίνεις στον οφθαλμία¬ 
τρο ο οποίος εξετάζει το ένα μά¬ 
τι σου, αν είναι εντάξει, σου λέει 
ότι έχεις 10/10 (πο βγο αίά). 
Εδώ, επειδή έχουμε δυο μάτια, 
παίρνουμε 20/20, δηλαδή 
2020 . Προσθέτουμε το +1 και έ¬ 
χουμε 2021. Το 18 έξω από την 
αγκύλη σημαίνει το 18ο γράμμα 
της αγγλικής αλφαβήτου, το 
Ετσι έχουμε "2021Β". Ολα τα 
ΟαΙΙ ΝυΓπόθΓ^ αρχίζουν από το 
γράμμα "Η". Ψάχνοντας το δεύ¬ 
τερο γράμμα θα βρούμε (με δο¬ 
κιμές) το Τ". Ετσι σχηματίζουμε 
το ^αII ΝυιτιΒβΓ Ή02021&* (Εί¬ 
ναι ο πιο "κουφός" γρίφος που 
έχω δει σε αάνβηίυΓβ $απ\&. Δεν 
υπήρχε καμία περίπτωση να τον 
λύσω μόνος μου και ευτυχώς 
που βρήκα την απάντηση σε ένα 
ηον59Γουρ στο Ι ηΙβιτίθί διότι α¬ 
κόμη θα έψαχνα να βρω τι έχω 
παραλείψει) Συμπληρώνεις αυτό 
το νούμερο και έτσι παίρνεις το 
βιβλίο που διάβαζε η 5ΐθίπ όταν 
δέχτηκε την επίδεση από τον 
βίρρθΓ, Πάτα το πλήκτρο Ε5€αρθ 
για να βγεις από την ΕιΒγογ/ και 
πήγαινε προς τα δεξιά, βγαίνο¬ 
ντας έτσι από το ΟγδθΓΕραε©, 
Στο γραφείο κάνε κλικ στο 
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^VΑ^ ίεοη στο πάνω μέρος της 
οθόνης και μετά κλικ στην 
0 αΙαΙχΐ5β. Τώρα κάνε κλικ στο 
ΚϊρρβΓ ΒοοΚ Κλείσε το \ΜΑ€ και 
μέσω του Μ/οΗά Μαρ ϊοοπ πήγαι¬ 
νε στο ^αίΗ6^ίηα Ρο^θΙΙ Αραιϊ- 
πιβηί. Μέσα στο διαμέρισμά της 
πρέπει να εντοπίσεις και να κά¬ 
νεις ΙΟΟΚ στο Ια$ΘΓ €αηε, στο 
ΒϊΓίΜαγ αλλά και να μελε¬ 
τήσεις προσεκτικά τον αστρολο¬ 
γικό χάρτη. Τώρα πήγαινε στους 
κρυστάλλους της Οαϊήεππα που 
βρίσκονται πάνω στον πάγκο 
στο επάνω δεξιά μέρος του δω¬ 
ματίου, Από την ημερομηνία γέν¬ 
νησής της βρίσκεις το ζώδιό της 
και με τη βοήθεια του χάρτη 
πρέπει να σχηματίσεις τον αντί¬ 
στοιχο αστερισμό* Η λύση του 
γρίφου αυτού είναι η εξής: Βάλε 
έναν κρύσταλλο στην πρώτη από 
επάνω σειρά στο τρίτο τετράγω¬ 
νο από αριστερά* Στη δεύτερη 
σειρά βάλε ένα στο πρώτο τε¬ 
τράγωνο από αριστερά. Στην τρί¬ 
τη από επάνω σειρά Βάλε ένα 
στο τέταρτο και ένα στο όγδοο 
τετράγωνο, μετρώντας πάντα α¬ 
πό τα αριστερά προς τα δεξιά* 
Στην τέταρτη σειρά βάλε έναν 
κρύσταλλο στο έκτο τετράγωνο. 
Στην πέμπτη Βάλε έναν στο δεύ¬ 
τερο και έναν στο ένατο τετρά¬ 
γωνο. Στην έκτη βάλε έναν κρύ¬ 
σταλλο στο τέταρτο τετράγωνο. 
Στην έβδομη έναν στο έβδομο 
και έναν στο ένατο τετράγωνο* 
Τέλος, στην όγδοη σειρά (την πιο 
κάτω δηλαδή] Βάλε έναν κρύ¬ 


σταλλο στο πέμπτο τετράγωνο. 
Αν τα Βάλεις όλα σωστά, μία α¬ 
κτίνα θα σου δείξει δύο βιβλία 
κάτω από τον αστρολογικό χάρ¬ 
τη* Πήγαινε εκεί και τώρα πια 
μπορείς να κάνεις ΙΟΟΚ σε αυ¬ 
τά (μαθαίνεις για το νΥίίβΟΗαρεΙ 
και ο τίτλος του άλλου βιβλίου 
θα σου χρειαστεί αργότερα]* Τώ¬ 
ρα μέσω του ννοιΊά Μαρ ίεοη 
πήγαινε στο δοαρ'$ 5γποΙ<0 
Ηουϊβ* Προχώρα και μίλα στον 
5οαρ* Οταν τελειώσεις, γύρνα 
δύο φορές αριστερά και κάνε 
ΙΟΟΚ στο περιοδικά* Κάνε $εαη 
στο εοπΊρυίβΓ πΊαπυαΙ. 

Τώρο κάνε κλικ στο Υ/ΑΟ ίεοη 
και μετά στην ΟαίαΒαδο* Τώρα 
κάνε κλικ στο Οιτευιί ΜαπυαΙ* 
ΔιάΒασέ το όλο, θα το χρεια¬ 
στείς αργότερα. Κλείσε το ΝΑΟ 
και μέσω του τ\ά Μαρ ίεοη 
πήγαινε στα νΥσίίοΓε! ΟοΙϊα^· 
Μίλα στον Οονίπ^οπ ν/οΗοιτΙ* 
Οταν τελειώσεις, στρίψε δύο 
φορές αριστερά και μετά πήγαι¬ 
νε δύο φορές μπροστά* 

Πέρνα την πόρτα. Εδώ πρέπει 
να βρεις και να λύσεις τρία 
ρυζζ!β$* Προχώρα προς την σκά¬ 
λα προς το πάνω πάτωμα. Στη 
μέση της σκάλας κάνε ΙΟΟΚ 
στο βραβείο* Ανέβα στο επάνω 
δωμάτιο* Εδώ κάνε ΙΟΟΚ ατο 
ρολόι που είναι ανάμεσα στα 
δυο κρεβάτια* Μετά βρες την 
ταμειακή μηχανή και κάνε ΙΟΟΚ 
σε αυτήν* 

Εδώ μπορείς να κάνεις κλικ 
στα τέσσερα νομίσματα πάνω α¬ 



ριστερά* Αυτά αντιστοιχούν (ό¬ 
πως κοιτάς από τα αριστερά 
προς τα δεξιά) στα νομίσματα: 1, 
5, 10 και 25* Τώρα τα ερώτημα 
είναι ποιο νούμερο πρέπει να 
σχηματίσεις. Αν πρόσεξες καλά 
το βραβείο στις σκάλες, είναι 
2x255127*5, Αυτό δίνει 
510255, δηλαδή έχουμε το νού¬ 
μερο 5-1025-5* Ετσι πρέπει να 
πατήσεις κατά σειρά, από τα α¬ 
ριστερά προς τα δεξιά, τα νομί¬ 
σματα 2,3, 4 και 2. Αυτά σχημα¬ 
τίζουν το νούμερο που θέλεις, Η 
ταμειακή μηχανή θα ανοίξει και 
βρίσκεις ένα Υσευυπη Τυάβ το ο¬ 
ποίο και παίρνεις* 

Τώρα κατέβα στο κάτω δωμά¬ 
τιο. Κάνε ΙΟΟΚ οτο τραπέζι με 
το βοΙΙιπ9 ΒαΙΙ ΡυζζΙβ* Η λογική 
του γρίφου είναι να ρίξεις την 
μπίλια στην κάτω δεξιά γωνία σε 
τρεις κινήσεις* Κάθε κίνηση περι¬ 
λαμβάνει το πάτημα τριών κου¬ 
μπιών στη δεξιά άκρη του τραπε¬ 
ζιού. Αριθμώντας τα από κάτω 
προς τα πάνω με 1,2, 3, 4, 5, 
πάτα την πρώτη φορά τα 1, 4, 5 
και μετά τα 1,2,4* Θα ρίξεις την 
μπίλια στη σωστή γωνία και θα 
πάρεις άλλο ένα ΥαευυπΊ ΤυΒβ* 
Τώρα προχώρα ευθεία μπροστά 
προς τα ρολό για και κάνε ΙΟΟΚ 
σε αυτά* Εδώ πρέπει να Βάλεις 
κάθε ρολόι στη σωστή ώρα. Αν 
πρόσεξες το ρολόι στο πάνω δω¬ 
μάτιο, τα πράγματα δα είναι σχε¬ 
τικά απλά. Το ρολόι-πυραμίδα α¬ 
ντιστοιχεί στην Αίγυπτο, το ρο- 
λόι-κούκος στη Γερμανία και το 


στρατιωτικό ρολόι στην Αμερική* 
Η ώρα στην Αμερική είναι 2:35, 
στη Γερμανία υπάρχει διαφορά 6 
ωρών και στην Αίγυπτο 7 ωρών 
(από τα χάρτη με τις ώρες των 
κρατών που είναι ακριβώς δί¬ 
πλα), Η ώρα μπορεί να είναι προ 
μεσημβρίας (ΑΜ) ή μετά μεσημ¬ 
βρίας (ΡΜ(* Οι σωστές λοιπόν ώ¬ 
ρες είναι: Αίγυπτος 9:35 ΡΜ, Γερ¬ 
μανία 8:35 και Αμερική 14:35* 
Βάζοντας τις σωστές ώρες στα 
ρολόγια, από το ρολόι-κουκος 
θα Βγει άλλο ένα ναευυτπ Τυόβ* 
Πάρε το και γυρνά πίσω στο δω¬ 
μάτιο όπου είναι ο Μ/οΜοιά και 
κάνε ΙΟΟΚ στον εοιπρυίβΓ. Από 
εδώ μπορείς να μπεις στο Ο/Βογ- 
5 ραεβ. Πήγαινε στο €αΐΗβπηα'5 
Μ/βΙΙ, Το ρα55νοΓ0ί είναι ο τίτλος 
του Βιβλίου που είδες στο διαμέ¬ 
ρισμά της (ΚθΓθ5εορβ)* Πληκτρο¬ 
λόγησε τον και θα βρεθείς στην 
πρώτη σου αιταάβ μονομαχία* 
Σημάδευε στα φώτα που είναι το 
κάτω μέρος του εχθρού σου* Πυ¬ 
ροβόλα αδιάκοπα με το δεξί 
πλήκτρο του πΊου^β συνεχώς πα¬ 
τημένο. 

Αν ο εχθρός σε πλησιάσει πά¬ 
ρα πολύ, χρησιμοποίησε την α¬ 
σπίδα σου* Δεν είναι και τόσο 
δύσκολο να κερδίσεις τη μάχη, 
εδώ τα κστάφερα εγώ που δεν 
διακρίνομσι ιδιαίτερα στις ατ- 
εαάβ καταστάσεις* Κερδίζοντας 
τη μάχη παίρνεις το ημερολόγιο 
της ΟαίΗβππα* 

Η συνέχεια στο επόμενο τεύχος. 
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ΟΑΒΚΙΕΙ ΚΝΙΟΗΤ II 

ΤΗΕ ΒΕΑ5Τ ΜΙΤΗΙΝ (ΜΕΡΟΣ Β') 

ΜΙ55ΙΟΝ ΑΟΟΟΜΡΙΙδΗΕΟ 


Συνεχίζουμε τη λύοη 
του €ξαιρ€τικού 
«κΙνοηίυΓβ τρόμου της 
δΐβΓτα με 
πρωταγωνιστή τον 
ΟαΒπβΙ ΚπΐςΚί. Στο 
εξής, πρέπει να δίνετε 
μεγάλη προσοχή στα 
νίάοοε, καθώς το 
$Ιοιγ σταδιακά 
κορυφωνεται. 

Ιπιμέλοα: 

Βαγγέλης Κράτσας 
νοη ί ογ@χο ητ* ρ ν I ί η Ιι^γ 

Σ το 1ινϊπ9 βοοπΊ, Τουτ 
Ταρο (1/305), κλικ στο 
γραφείο και στην καρέ¬ 
κλα, Αφού Θαυμάσεις 
τον πίνακα πάνω από το γρα¬ 
φείο, δώσε ΤουΓ Ταρο. ΕΧΙΤ, ΕΧΙΤ 
δεξιά, ΤουΓ Ταρθ, κλικ στον κύ¬ 
κνο, ΕΧΙΤ στην πόρτα αριστερά 
από τον κύκνο. Στο ΟγοΚο, ΤουΓ 
Ταρβ (1/306) και κλικ στη μέση. 
ΕΧΙΤ βόρεια στο 5ϊυάγ, Τουτ 


Ταρθ (1/307), Δες τον πίνακα α¬ 
ριστερά, ΤουΓ Ταρθ, ΕΧΙΤ. Κάνε α¬ 
κριβώς τα ίδια και με το μικρό 
πίνακα δεξιά από την πόρτα, κα¬ 
θώς και με τον πίνακα ακόμα πιο 
δεξιά Κλικ στο έπιπλο δεξιά και 
στο γραφείο, ΕΧΙΤ στην πόρτα πί¬ 
σω από το γραφείο, στο $ 1090^5 
ΗαΙΙ 

Μετά το ΤουΓ Ταρβ (1/308), 
κοίταξε τον πρώτο πίνακα στον 
δεξιό τοίχο, δεξιά από την πόρτα 
στο Βάθος. Δίνε συνέχεια ΤουΓ 
Ταρο και ΕΧΙΤ δεξιά, μέχρι να 
φτάσεις στον τελευταίο πίνακα 
της σειράς (1/309). ΕΧΙΤ, ΤουΓ 
Ταρο, κλικ στο παράθυρο στο 
βάθος, ΤουΓ Ταρβ, ΕΧΙΤ, ΕΧΙΤ νό¬ 
τια, Δες τον πίνακα στο βάθος - 
κάποια ιστορία κρύβεται πίσω α¬ 
πό όλα αυτά (1/310). ΕΧΙΤ, ΕΧΙΤ 
νότια, ΕΧΙΤ από την πόρτα δίπλα 
στο μεγάλο παράθυρο προς τις 
Αλπεις, ΕΧΙΤ. Πήγαινε στο 


ΒαγΓθυΐΗ, στο μουσείο του Βά- 
γκνερ. 

Εξέτασε τις δύο προτομές αρι¬ 
στερά και δεξιά στην πόρτα. 
Κλικ στο πιάνο και μετά στην τα¬ 
μπέλα. ΕΧΙΤ από την πόρτα ανά¬ 
μεσα στις προτομές. Διάβασε 
την ταμπέλα επάνω από τον κα¬ 
ναπέ (1/311), ΕΧΙΤ. Κάνε κλικ 
δεξιά και διάβασε την ταμπέλα 
στο γραφείο. ΕΧΙΤ. Κοίταξε τα 
χαρτιά, το γράμμα αριστερά 
(1/312) και το σχέδιο (1/313). 
ΕΧΙΤ, ΕΧΙΤ, κλικ στη Βιτρίνσ στο 
βάθος και στη μάσκα. 

ΕΧΙΤ, ΕΧΙΤ στην πόρτα στα βά¬ 
θος. Κοίτα την προσωπογραφία 
αριστερά καθώς και την προτο¬ 
μή. Εξέτασε τη βιτρίνα στο βά¬ 
θος και διάβασε τις τρεις ταμπέ¬ 
λες (1 + 1/315), όπως επίσης και 
την ταμπέλα κάτω από τη μάσκα. 
ΕΧΙΤ από την πόρτα στο βάθος. 
Κοίτα προσεκτικά όλες τις εικό¬ 


νες, τη βιτρίνσ με τα ρούχα και 
τη μακέτα στη μέση. ΕΧΙΤ στην 
πόρτα πίσω σου, ΕΧΙΤ νότια. Κλικ 
στο γραφείο, στο βιβλίο οτη θή¬ 
κη αριστερά και στον υπεύθυνο 
του μουσείου. Αφού τον ρωτή¬ 
σεις για όλα (1 + 1 + 1+3/321), 
γύρνα πίσω στα 5εΝο$$ Κϊ^θγ. 

Η ΟθγΘθ σε ενημερώνει ότι σε 
ζήτησε στο τηλέφωνο ο 0γ Βογ- 
είαγ. Πήγαινε στη βιβλιοθήκη, 
κάθισε στο γραφείο και ϋ5Ε την 
ΒαΓεΙαγ'5 ^^Γ^I στο τηλέφωνο 
(2/323). Μαθαίνεις το τηλέφωνο 
του ΟαΙπΊθίβΓ. Χρησιμοποίησε το 
σημείωμα με το τηλέφωνο του 
ΟαΙπίθίθΓ στο τηλέφωνο 
(2/325). Ιου κλείνει ραντεβού 
στο ΜβιποπαΙ €ΗαρβΙ του Ιυά- 
νί9- Πάρε από το αριστερό τμή¬ 
μα της Βιβλιοθήκης την 
ΟΗαρΗίΙΓ* Ι_υσΙ\νϊ0 Βίο^αρΗγ 
(2/327) και διάβασε την 
(1/328). ΚατέΒα στα Μσιπ ΗαΙΙ. 



Ιτα $ιγ!9€γ' 5 ΗαΙΙ. 
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Ιντυκαοιακή η, 8ια οπό το Ν&υ&εΗ^απιίοίη, 


Ρώτα την ΘβτεΙβ για τον 
ΘαΒπσΙ και κατόπιν κατευδύν- 
αου στο δίαΓπΒβ^ΟΓ 5ββ, Κάνε 
κλικ στην εκκλησία, ΕΧΙΤ και 
προχώρα όλο αριστερά, Κάθισε 
στο παγκάκι. Ερχεται ο ΟσΙππεΙβΓ 
τον οποίο ρωτάς για όλα 
(1+1+1+1+1+2+1 + 1 + 1/338). 

Κάνε δύο φορές κλικ στο 
σταυρό και ετοιμάσου να ταξιδέ¬ 
ψεις για το ΟοΙάοποΓ Ιο^θ. Ζήτα 
από τον νΥθίπθΓ ΗυΒθΓ να ειδο¬ 
ποιήσει τους $ΓΐΐϊίΚ$ (1/339) και, 
όταν κατέΒουν, ρώτα τους για το 
παράξενο όνειρο που είδες 
(2/341). Πίσω ξανά στη βιβλιο¬ 
θήκη του 5εΗΙθ55 ΚίίϊοΓ. Κάθισε 
στο γραφείο. Κ5Ε ΟΠαρΗιΙΙ'δ Ιυά- 
%νΪ9 Βίθ 9 ΓαρΗγ στο τηλέφωνο και 
παίρνεις τους εκδότες (2/343), 
οι οποίοι σου δίνουν το τηλέφω¬ 
νο του γιου του συγγραφέα. 
Χρησιμοποίησε το νέο σημείωμα 
στο τηλέφωνο (2/345). Ο γιος 
του συγγραφέα δεν δέχεται να 
σε βοηθήσει. ΚατέΒα στο Μαϊπ 
ΗαΙΙ και ζήτα το δρεάαΙ ΡθγπίϊΙ 
από την ΟοΓ0ο (2/347). Πάλι 
στο γραφείο της Βιβλιοθήκης, 
κάνε κλικ στη γραφομηχανή και 
γράφεις γράμμα στον ΘαΒποΙ 
(3/350). Πήγαινε στο ταχυδρο¬ 
μείο, δώσε στην υπάλληλο το 
ΘΓαεβ-Ιο-ΟαΒπβΙ ΕπνοΙορβ #3 
(1/351) και πλήρωσε με το νναΙ- 
ΙβΤ (1/352). 

Πήγαινε στο φυτό δίπλα στην 
εκκλησία, κάνε κλικ επάνω του 
και ο ιερέας θα σου προσφέρει 
ένα ΙϊΙγ (2/354). Κατευθύνσου 
τώρα στο δ&οιτηΒβι^βΓ 5ββ, στο 
σταυρό αριστερά. Κάνε κλικ στο 
δεξιό μέρος της ακτής της λί¬ 
μνης. Θα δεις μια νέα τοποθε¬ 
σία. Εκεί ϋ$Ε ϋΐγ στο νερό και 
θα δεις τη μορφή του ΙυεΚνΪ 9 Ιί 
(10/304), Στο 5εΗΙο55 ΚϊΝθγ, η 
Οθγ0θ σου λέει για κάποιο ίαχ 
που έχει έρθει για σένα στο τα¬ 
χυδρομείο. Πήγαινε εκεί και θα 
παραλάβεις από την υπάλληλο 
το Εαχ οί 1υά\νί9 Οίατγ Τγοπβ- 
ΙαΙίοπ (5/369), το οποίο φυσικά 


διαβάζεις προσεκτικά (1/370). 
Με το αυτοκίνητο ταξίδεψε στο 
Μουσείο του Βάγκνερ και δώσε 
το ίαχ που μόλις πήρες στον νε¬ 
αρό (10/380). Ολοκλήρωσες το 
τέταρτο κεφάλαιο της περιπέτει¬ 
ας, 

ΚΕΦΑΛΑΙΟ ΠΕΜΠΤΟ 
(Ως θαμποί) 

Ξεκινάς με μια επίσκεψη στο 
Ηυπί ΟυΒ, όπου ο θυρωρός σε 
ειδοποιεί πως σήμερα το από¬ 
γευμα θα πάτε για κυνήγι. ΕΧΙΤ α¬ 
ριστερά, κλικ στο τραπέζι με τα 
περιοδικά και θα πάρεις πίσω το 
κασετόφωνο και το Ψοπ ΖθΙΙ'* 
ΟοηνοΓ5αίίοη5 Ταρο (2/382). Στο 
γραφείο του ϋΒβι^Γαυ θα πά¬ 
ρεις το ΟΓοεθ-ίο-ΟαΒΗοΙ Ιθ^θγ 
#3 (1/383). ΔιάΒασέ το (1/384) 
και κατόπιν ρώτα τον ΙΙΒβ^Γαυ 
για τα ΜΪ55ΪΠ9 ΡβΓ50Π5 (2/386). 
ΙΙ5Ε νοπ ΖθΙΙ' 5 (ΙοηνθΓ5αίίοη5 
Ταρβ στον ΙίΒβι^Γαυ (5/391). 
Πήγαινε στο κιόσκι δίπλα από το 
γραφείο του ϋΒβΓψαυ και κάνε 
κλικ στα λουκάνικα. Δώσε το 
πορτοφόλι σου στην ιδιοκτήτρια 
και αγοράζεις το ννβϊ55 νΥυ^ 
(1/392). Επόμενος προορισμός 
σου το Αστυνομικό Τμήμα. 

Συζήτα με τον ΙθΒθγ (1/393) 
και στη συνέχεια δείξε του το 
νοπ ΖβΙΙ'5 (ΙοηνβΓ$αίίοη5 Ταρβ 
(7/400). Οταν ο ΙβόβΓ πάει για 
καφέ, κάνε κλικ στο γραφείο του 
και κόψε τη σελίδα από το 
Ογο£5Βογ 9 / 5 Αεεουπΐ ΒοοΙε 
(3/403). Οταν ο αστυνόμος ξα- 
ναγυρίσει, του λες τα ονόματα 
των προσώπων στην κασέτα και 
του δίνεις την νοπ ΖβΙΓ$ (ΖοπνβΓ 
5σΐίοπ5 Ταρβ (2/405). Ωρα για έ¬ 
να ταξιδάκι στο ΒυεΗβπαυ. 

Χτύπα την πόρτα. Ο Οογπ σου 
ζητά τα χρήματα που του χρω¬ 
στάει ο Ογο55Βθγ 9, προκειμένου 
να μιλήσει. Πήγαινε στον ΟΒογ- 
9 ίαυ και ζήτα του μετρητά 
(2/407), 

Μόλις σου τα δώσει, επίστρε- 
ψε στο ΒυεΚβπαυ και δώσε τα 


14.000 0Μ στον Οογπ (5/412), 
ο οποίος πλέον άρει τις επιφυλά¬ 
ξεις του και σε αφήνει να μπεις 
μέσο. Μίλα μαζί του 
(1+1+1+5/420) και ΕΧΙΤ νότια. 
Κλικ στο κλουβί δεξιά, δίπλα 
στον τοίχο, κλικ στην πόρτα του 
κλουβιού και μετά στα άχυρα 
δεξιά κάτω από την πόρτα 

(1/421), 

Τάισε την τίγρη με το Μ/βίΒδ 
ν/υΐΈί (5/426) και πάρε από τα 
άχυρα, δεξιά κάτω από την πόρ¬ 
τα, τις δύο ΝΛ/οΙί Τ 095 (2/428) 
που έχουν τα ονόματα των λύ¬ 
κων που έφυγαν από το Ζωολο¬ 
γικό Κήπο. 

ΕΧΙΤ νότια, κλικ στην πόρτα 
και φεύγεις. Επόμενός σταθμός 
το Ηυπί ΟυΒ, Αμέσως μόλις 
μπεις μέσα, φεύγεις με τους υπό¬ 
λοιπους για κυνήγι (5/433), Στο 
υπνοδωμάτιο πια της Ηυπίϊπ9 
Ιο 09 ^ άνοιξε την πόρτα για να 
βγεις στο διάδρομο. Παρατήρη¬ 
σε τον νοπ ΖβΙΙ που βγαίνει από 
τη μεσαία δεξιά πόρτα, την ο¬ 
ποία και κλειδώνει, αγνοώντας ε¬ 
πιδεικτικά το χαιρετισμό σου. 
ΕΧΙΤ στη μεσαία αριστερή πόρτα. 
Μίλα με τον νοπ Α 19 ΠΟΓ 
(1 + 1+1+2/438) και, αφού βγεις 
πάλι στο χολ, διάλεξε αυτή τη 
φορά την πρώτη αριστερά πόρ¬ 


τα. Δοκίμασε να δείξεις τα δύο 
ννόΐί Τα9$ στον Ογ ΚΙιγ^πκηιπ - 
δεν είναι η κατάλληλη στιγμή για 
αυτό. ΕΧΙΤ στην πόρτα πίσω σου 
και κατόπιν ΕΧΙΤ στην πρώτη δε¬ 
ξιά πόρτα, 

ΕΧΙΤ πίσω σου για να ανοίξεις 
οτη συνέχεια την τελευταία δε¬ 
ξιά πόρτα, στο υπνοδωμάτιο του 
Ργοι 55, Από το ντουλάπι πάρε το 
σκοινί (1/439). Ψάξε το κρεβάτι 
και μετά ΕΧΙΤ νότια. Κλικ στο πα¬ 
ράθυρο, κλικ στο δέντρα, 
ΟΟννΝ. Κλικ στο περβάζι, ΕΧΙΤ, 
χρησιμοποίησε το σκοινί στο πα¬ 
ράθυρο (5/444). Προχώρα 
προς τα αριστερά. Μπες από το 
μεσαίο παράθυρο, στο δωμάτιο 
του νοπ ΖβΙΙ. 

Ψάξε στην ντουλάπα και κατό¬ 
πιν μπες στο μπάνιο. Κοίταξε την 
μπανιέρα, το νιπτήρα και το χα¬ 
λάκι μπροστά στην μπανιέρα. 
Κλικ στο χαλάκι, δες το αποτύ¬ 
πωμα αριστερά επάνω (4/448), 
ΕΧΙΤ. Κλικ δεξιά, ψάξε στο πορ¬ 
τοφόλι και κοίτα το σημείωμα. Εί¬ 
ναι ίδιο με αυτό που είδες στο 
σημειωματάριο του ΚίΤυαΙ Κοοηπ 
στο Ηυηϊ ΟΙυΒ! Διάβασε και το 
χαρτί που φαίνεται λίγο στα δε¬ 
ξιά (2/450). Είναι μια εκβιαστική 
επιστολή του ΘΓ055ΒβΓ9 στον 
Υοπ ΖβΙΙ. ΕΧΙΤ, ψάξε το κρεβάτι, 
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Ο Εσταυρωμένος, 

ΖβΙΙ ΕΧΙΤ, κλικ στους θάμνους - 
δεν μπορείς να περάσεις. Χρησι¬ 
μοποίησε τα 5 ΗβαΓ 5 , 8 α καταφέ¬ 
ρεις να ανοίξεις δρόμο. Περνάς 
τους θάμνους και βρίσκεσαι 
στην είσοδο μιας σπηλιάς 
(3/470). ΕΧίΤ στο άνοιγμα κάτω 
αριστερά και μπαίνεις σε μια 
σπηλιά (5/475). Κοίτα κάτω δε¬ 
ξιά, υπάρχει μια σκοτεινή τρύπα 
στο έδαφος, στην οποία κάτι υ¬ 
πάρχει αλλά δεν μπορείς να το 
δεις στο σκοτάδι. 

Αναψε τη λάμπα με τα σπίρτα. 
Βλέπεις μερικά πτώματα και τον 


νοπ ΖθΙΙ σε έξαλλη κατάσταση 
να τα τρώει (10/485)! ΕΧΙΤ βό¬ 
ρεια, δυτικά, Βόρεια, δυτικά. Πή- 
γαινε στο δωμάτιο του νοπ 
ΟΙον/βΓ και αποκάλυψέ του όλα 
όσα είδες, καθώς και τα γεγονό¬ 
τα που γνωρίζεις, Ο Υοπ ΟΙο^θγ 
σου λέει πως τα μεσάνυχτα 6 α 
βγείτε οι δυο σας να κυνηγήσετε 
τον νοπ ΖοΙΙ, μια και νιώθει ο ί¬ 
διος υπεύθυνος για όλα αυτά 
και θέλει να επανορθώσει. Οταν 
τη νύχτα βγείτε μαζί, σε κάποιο 
σημείο του δάσους ο Βαρόνος 
θα εξαφανιστεί (10/495). Από 
το ΐηνεπίοΓγ σου επίλεξε το Ταίί 5 - 
Γηαη. 

Περιηλανήσου στο δάσος μέ¬ 
χρι να συναντήσεις έναν λύκο. 
Οταν τον συναντήσεις, δείξε του 
αμέσως το Ταίΐ$πιαη για να τον 
αποφύγεις (3/498). Ακολούθησε 
τον λύκο διώχνοντάς τον με το 
ΤαΙίδΓπαπ, μέχρι να βρεθείς στον 
γκρεμό. 

Εδώ θα εμφανιστεί ο Ψοπ 
ΟΙο^θγ και εσύ θα πληγωθείς α¬ 
πό το λύκο στο πόδι (10/508), 
με αποτέλεσμα να ξεκινήσει και 
η δική σου μετάλλαξη σε λυκάν¬ 
θρωπο. Μόλις ο Υοπ ΟΙοννβΓ σου 
δώσει το όπλο, χρησιμοποίησε 
το στο λύκο και τον σκοτώνεις 
(5/513). 


ΕΧΙΤ αριστερά. Κλικ στο σκοινί 
στο παράθυρο. Οταν βγεις έξω, 
προχώρα προς τα δεξιά και μπες 
από το ανοικτό παράθυρο. Κλικ 
στην πόρτα, ΕΧΙΤ νότια στο 
&Γθα\ ϋοοππ. Μίλα με τον Ηβιπσ- 
Γπαηπ (2+1+2/455). Ανέβα επά¬ 
νω και πήγαινε στο δωμάτιο του 
Ότ Κίϊη^Γπαηη. 

υ$Ε ΥΥοΙί Τα §5 στον Ογ Κϋη 9 " 
ππαηη. Μαθαίνεις τι έχει συμβεί 
με τους λύκους που εξαφανίστη¬ 
καν από το Ζωολογικό Κήπο 
(7/462). Μπες ξανά στο θτεαί 
Κοογγί και ρίξε μια ματιά στο τζά¬ 
κι. Στο επάνω δεξιό μέρος του 
τζακιού βρίσκεις και παίρνεις τα 
σπίρτα, ενώ από την ντουλάπα 
παίρνεις τη μικρή λάμπα 
(1/403). 

ΕΧΙΤ, ΕΧΙΤ στην πόρτα και βγαί¬ 
νεις έξω από το σπίτι. Μπες στην 
πόρτα του στάβλου και πάρε α¬ 
πό τα αριστερά τα δΗβατδ 
(1/404). ΕΧΙΤ, ΕΧΙΤ ανατολικά. 

Κάνε κλικ δεξιά στο σημείο ό¬ 
που το έδαφος είναι καφέ 
(2/466) και δες το αποτύπωμα, 
ΕΧΙΤ νότια, ανατολικά, νότια. Κοί¬ 
τα το έδαφος μπροστά στους 
θάμνους (1/467) και δες το νέο 
αποτύπωμα. 

Το χώμα έχει πορτοκαλί χρώμα 
όπως αυτό στο μπάνιο του Υοπ 


Η θπκβ στο Βέατρο. 


Ο λύκος στην πραγματικότητα 
ήταν ο ίδιος ο Υοπ Ζ©11, ανακά¬ 
λυψη με την οποία τελειώνεις και 
το πέμπτο κεφάλαιο. 

ΚΕΦΑΛΑΙΟ ΕΚΤΟ 
(Ως ΟαΒπαΙ Κη^Ηί 
και 0κκ6) 

Παρατήρησε προσεκτικά την 
εισαγωγή, ειδικά το μέρος όπου 
παρουσιάζονται τα τρία σημεία- 
κρυψώνες της όπερας του Βά- 
γκνερ. Κλικ στο πουλί στο παρά¬ 
θυρο, ΕΧΙΤ νότια, κλικ στον 
ΟαΒπθί (1/514), Ξανά κλικ στον 
ΟαΒπθΙ και κατόπιν πήγαινε στο 
ταχυδρομείο. Χτύπα το κουδούνι. 
Η υπάλληλος σου δίνει ένα 
γράμμα από τον νοπ ΟΙο^θγ 
προς τον ΟαδπβΙ (1/515), το ο¬ 
ποίο και διαβάζεις (2/517), Δες 
την κ. δητιίΗ στο ΟοίάβπβΓ Ιονβ 
και μίλα της (1 + 1 + 1/520). Από 
το κουτί με τα μπισκότα στο τρα¬ 
πέζι πάρε ένα Οιππθγ ΚοΙΙ 
(1/521). Κατευθύνοου στο 
$εΝο$5 βίΐίόΓ, στο δωμάτιο του 
ΟαΒπβί. 

Πόρε από το κρεβάτι του 
ΟαόπθΙ τη μαξιλαροθήκη 
(1/522). ΙΙ5Ε επάνω στο πουλί 
στο παράθυρο του Ουπ 06 οη το 
ΟϊηπβΓ ΚοΙΙ και αυτό έρχεται μέ¬ 
σα (2/524). Κάνε κλικ επάνω 
του, χρησιμοποίησε τη μαξιλαρο¬ 
θήκη για να το πάρεις (5/529). 
Ταξίδεψε με το αυτοκίνητο στο 
ΑίΐοίΜπ 9 , Κλικ στην εκκλησία, 
κλικ στις εικόνες μπροστά σου, 
στους ξύλινους σταυρούς και 
στα κλειστά ντουλάπια με τις 
προσφορές. 

Κοίτα τις προσφορές (1/530), 
διάβασε την ταμπέλα, ΕΧΙΤ, ΕΧΙΤ 
βόρεια. Δες τις εικόνες αριστε¬ 
ρά από την πόρτα, ΕΧΙΤ, ΕΧΙΤ 
στην ανοικτή πόρτα. 

Μίλα στον ιερέα, σου δίνει την 
Ρπθ5ί'$ Ζοτά, την οποία και δια¬ 
βάζεις από το ιπνοπίοτγ. Κλικ 
στο τραπέζι και στα μπουκαλά- 
κια. Χρησιμοποίησε στα μπούκα- 
Χάκια το πορτοφόλι και θα πά- 
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ϊο σπίτι του Ρογπ. 


ρεις το ΒοΐΐΙβ οί νΥαίβΓ 1 γοπγι 
Μαιγ'$ 5ρί!Π9 (2/532). ΕΧΙΤ ανα¬ 
τολικά, πήγαινε στους τάφους 
των βΐί1βΓ5 και κοίτα το μέντα γιον 
δύο φορές (1/533), Ρώτα την 
Οβτάθ στο 5εΗΙο5$ ΚϊίΐβΓ για την 
διΙνβΓ Ηθατί ( 1/534) και επίστρε- 
ψε στους τάφους γιο να την πά¬ 
ρεις (1/535), Πήγαινε στο ΑΙ- 
ΤοΤΤίη 9 και δώσε την Ρπβ$ί'5 €ατά 
στον ιερέα Σου λέει να περιμέ¬ 
νεις να τελειώσει η λειτουργία. 
Φύγε στο Νθυ5εΗ*απ$ίθίη και 
προχώρα Βόρεια από το Επίτγ 
ΗαΙΙ Η στο υπνοδωμάτιο. Από την 
εισαγωγή του κεφαλαίου, ξέρεις 
ότι ένα κομμάτι της όπερας βρί- 
σκέτα ι κρυμμένο στο κάτω μέ* 
ρος του τοίχου στα δεξιά του 
φύλακα. Επειδή όμως οι φύλακες 
δεν 8 α σε αφήσουν να ψάξεις, 
πρέπει να δημιουργήσεις αντιπε¬ 
ρισπασμό, ΕΧΙΤ Βόρεια, ΕΧΙΤ νό¬ 
τια δεξιά. 

Παρατήρησε τι συμβαίνει με 
το κοριτσάκι που έχει ανέβει 
στην καρέκλα-αντίκα. ΕΧΙΤ νότια, 
κλικ στην καρέκλα δεξιά στο 
γραφείο. 

Χρησιμοποίησε στην καρέκλα 
το ΒοΠίθ οί νναίΘΓ Ϊγογπ Μογ/' 5 
δρππς), γλιτώνοντας για λίγο από 
τον φύλακα (5/540), ΕΧΙΤ στο υ¬ 
πνοδωμάτιο και, μόλις φύγει ο 
φύλακας, πάρε από το κάτω μέ* 
ρος του τοίχου την Πρώτη Πρά¬ 
ξη της Οπερας (5/545), ΕΧΙΤ Βό¬ 
ρεια, ΕΧΙΤ νότια δεξιά, ΕΧΙΤ στα 
αριστερά του κύκνου. Μόλις φύ¬ 
γει ο φύλακας, κλικ στα αριστε¬ 
ρά και παίρνεις τη Δεύτερη Πρά¬ 
ξη της Οπερας (5/550). ΕΧΙΤ βό¬ 
ρεια, ΕΧΙΤ πίσω από το γραφείο. 
Το τρίτο μέρος της όπερας βρί¬ 
σκεται ακριβώς στο σημείο όπου 
κάθεται ο φύλακας, ΕΧΙΤ νότια, 
1!$Ε Ρϊ 9 ©οπ ίπ ΡίΙΙο^εαδθ στην α¬ 
νοικτή πόρτα αριστερά, Ο φύλα¬ 
κας φεύγει για να πιάοει το περι¬ 
στέρι (5/555), Κλικ στον τοίχο, 
εκεί όπου ήταν ο φύλακας, και 
παίρνεις και την Τρίτη Πράξη της 
Οπερας (5/560), Πήγαινε στο 


ΑΐίοϊΗπ9 και δώσε την ΡπθβΚβ 
Ο αιχΙ στον ιερέα (3/563), Κλικ 
στον ιερέα, κλικ στα δεξιά του 
για να προσευχηθείς, ξανά κλικ 
στο ίδιο σημείο. 

Κοίταξε το κουτί των προσφο¬ 
ρών πιο δεξιά και τη θήκη με τα 
Ηβαιΐ ΙΙγπ δεξιά. Κλικ στα ΙΙγπ, 
ΕΧΙΤ, κλικ στην καρέκλα κάτω α¬ 
πό τα ΙΙγπ. 

Χρησιμοποίησε την δίΐνβτ 
Ηβαιΐ στο κουτί των προσφορών 
(3/5όό). Προχώρα δεξιά από τα 
ΙΙγπ. Ανοιξε την πόρτα, ο αέρας 
σβήνει τα κεριά (3/569), Ανέβα 
στην καρέκλα (2/571) και πάρε 
το σημείωμα από τα αριστερό 
ΙΙγπ (5/576), Δίνεις τα κομμάτια 
της όπερας στο Μουσείο του 
Βάγκνερ. 

Η επόμενη σκηνή εκτυλίσσεται 
στο θέατρο, δύο μήνες μετά, 
Δες την ταμπέλα κάτω από τη 
σκάλα, πάρε ένα πρόγραμμα α¬ 
πό το τραπέζι (1/577) και διά¬ 
βασε το για να μάθεις τα σενά¬ 
ριο. ΕΧΙΤ νότια, ΕΧΙΤ ανατολικά, 
ΕΧΙΤ από την πόρτα στο Βάθος. 

Μίλα στον Οαόπθί, σου λέει 
ότι κρυώνει (1/578). Πάρε τη λί¬ 
στα από το τραπέζι (1/579) και 
διάβασε τη. 

Πάρε ακόμα τα Ορβτα ΟΙο$$- 
85 (1/580). Κοίταξε τον πίνακα 


ανακοινώσεων στον τοίχο και 
πάρε το ΤΗοαϊοΓ 5θαίίπ9 ΟΗαιΙ 
(1/581). 

Δες το ΟΗογϊ από το ιηνβηίοιγ 
και κάνε κλικ στη μέση, πάνω α¬ 
πό την είσοδο στις θέσεις των ε¬ 
πισήμων (1/582), Δες το (ΙΝαη- 
άθΙίβΓ 0ία9Γθππ από το ίηνβηίσιγ 
και κάνε κλικ στα "X" (1/583), 
Πήγαινε στο ΡογβΓ και μπες στην 
πόρτα που οδηγεί στην πλατεία 
του θεάτρου. 

Παρακολούθα τη σκηνή με το 
μαέστρο και τον πρώταγωνιεττή. 
Κλικ στον ΟβθΓ9 (1/584), κλικ 



στον ηλεκτρολόγο που φτιάχνει 
τους πολυελαίους, σου λέει ότι 
έγιναν κάτι μικροαλλαγές γιατί 
το θέατρο ξαναχτίστηκε μετά 
τον πόλεμο και είναι μικρότερο 
από το αρχικό του Βάγκνερ 
(1/585)!!! ΕΧΙΤ νότια, ΕΧΙΤ στην 
πόρτα κάτω από τη σκάλα που ο¬ 
δηγεί στο υπόγειο. ΕΧΙΤ νότια 
στο Ρυτηαεθ Κοογγι. 

Κλικ στο Ρυτηοεβ (1/586), κα¬ 
τόπιν στο δοχείο με τα κάρβου¬ 
να δεξιά (1/587) και, τέλος, στο 
κάτω εμπρός μέρος του Ρυτηαεθ, 
Πάτα το "ΑυΤΟΜΑΤΙ5€Η" και 
βάλε το διακόπτη αριστερά στο 
'ΉΟΟΗ" (4/591), ΕΧΙΤ δυτικά, 
Βόρεια, βόρεια, δυτικά, δυτικά. 
Από το ντουλάπι στον τοίχο πά¬ 
ρε τα κλειδιά του θεάτρου 
(1/592), ΕΧΙΤ, κλικ στο κάτω μέ¬ 
ρος της ανοικτής πόρτας, πρόσε¬ 
ξε το ΙαίεΗ. ΕΧΙΤ δυτικά, νότια, 
κλικ στην πόρτα αριστερά. 

ΕΧίΤ δυτικά, πάρε την Ρπναίθ 
ΒαππβΓ (1/593). ΕΧΙΤ από την 
πόρτα. Κλείδωσε την πόρτα με 
τα ΤΗθοΙθγ Κβγ5 (3/596), ΕΧΙΤ α¬ 
νατολικά, ανατολικά, ανατολικά, 
νότια, ανατολικά στις σκάλες, 
ΕΧΙΤ στην πόρτα με τη σκάλα α¬ 
ριστερά από την πόρτα της αί¬ 
θουσας, ΕΧΙΤ στην πόρτα στο 
βάθος. Κλικ αριστερά στα σκοι- 
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νιά, κλικ στο μικρό σκοινί δεξιά 
και παίρνεις το ΤΗβαΙβΓ^ Κορβ 
(1/597)* ΕΧΙΤ δυτικά, πήγαινε 
στο ΡογθΓ. ΕΧΙΤ δυτικά, ΕΧΙΤ στη 
σκάλα* Κλικ στη διπλή πόρτα στη 
μέση (3/000). Κοίτα τις θέσεις 
αριστερά και δεξιά. Στο ΟΗαπάβ- 
Ιιθγ Οία^αΓπ κάνε κλικ στσ "X" 
και στο 5βαίίπ9 0 ίθ 9 Γσπι στη μέ¬ 
ση. ΕΧΙΤ από την πόρτα πίσω 
σου, ΕΧΙΤ ανατολικά. 

ΕΧΙΤ στην πόρτα στο Βάθος. 
Προχώρα στο παράθυρο μπρο¬ 
στά σου και δες τη σκηνή του 
θεάτρου και τις θέσεις των επι¬ 
σήμων στο κέντρο. ΕΧΙΤ, πήγαινε 
στις θέσεις των επισήμων στο 
^Θηΐθ^ ΗαΙΙ. Δες από το ϊπνβηίο- 
Γγ το δθαίίηρ ϋία^ατη στη μέση 
και κατόπιν πήγαινε στο $ροί- 
Ι 19 Η 1 . Δες από το παράθυρο τις 
θέσεις των Ψοπ ΟΙονβτ και 
Ιθόθί, ΕΧΙΤ. Κλικ στο δροίΙ^Ηί, 
στο διακόπτη και στο μοχλό από 
κάτω. Βάλε τη δέσμη του προβο¬ 
λέα στις θέσεις των νοη ΟΙο^θγ 
και ΙθΘθγ, κάνε κλικ στο σημείο 
αυτό (5/605). Στο ΡογβΓ μίλα με 
το θυρωρό, δείξε του το 5€αίϊπ9 
0 ϊα 9 Γαηι (3/608) και μετά κα- 
τευθύνσου προς το δωμάτιο ό¬ 
που βρίσκεται ο ΟαόιϊβΙ. Ο θυ¬ 
ρωρός σου λέει πως σε πέντε λε¬ 
πτά θα ανοίξουν οι πόρτες του 


θεάτρου. Μίλα με τον ΟσθποΙ, 
τον κλειδώνεις στο υπόγειο 
(1/609). 

ΟνΕΚΤυΚΕ 

Πήγαινε στο Οίίίεο* Αλλαξε 
φόρεμα, έρχεται ο ΙοΒθγ και συ¬ 
ζητάτε (1/610). Στο δροίΙ^Ηί 
Κοοπί, κοίτα με τα ΟροΓα Οα 5 - 
585 από το παράθυρο στις θέ¬ 
σεις των επισήμων. Βλέπεις πως 
ο Υοπ ΟΙο^νβΓ έχει έρθει. Πρέπει 
να κάνεις κάτι για να μην μπορέ¬ 
σει να το σκάσει (2/612). 


ΠΡΩΤΗ ΠΡΑΙΗ 

ΕΧΙΤ νότια, πήγαινε στο Οθπϊθγ 
Η αΙΙ. Κλικ στην κλειστή πόρτα, 
δέσε τα χερούλια της με το 
ΤΗβαίοΓ Κορβ και την ασφαλίζεις 
(2/614). ϋ$Ε Ρπναίβ ΒαππβΓ 
στην πόρτα, κρύβεις το σκοινί 
(4/618), 

ΔΕΥΤΕΡΗ ΠΡΑΙΗ 

ΕΧΙΤ δυτικά, μετακινείς το μπα¬ 
ούλο (1/619). Κλικ στην περσί- 
δα του εξαερισμού, χρησιμοποι¬ 
είς το ΚϊΜθγ Οα09£Γ στην πέρσι- 
δα και την ανοίγεις (2/621). Από 
το άνοιγμα μπαίνεις στο υπόγειο 
(1/622). ΕΧΙΤ Βόρεια, 6 ες το 
Ιαίεΐι στο κάτω μέρος της πόρ¬ 
τας. ΕΧΙΤ, ΕΧΙΤ Βόρεια, ΕΧΙΤ δυτι¬ 
κά στις σκάλες. 

Κοίτα τα σκοινιά αριστερά και 
δεξιό, παίρνεις το ΚοΙΙ οί Ταρβ 
(1/623), ΕΧΙΤ δεξιά. Κοιτάξου 
στον καθρέφτη, από τα ρούχα α¬ 
ριστερά πάρε το Εη 9 ^ΙΗατί '5 
0 θ 5 ίυπΐθ (1/624) και φόρα το 
(2/626). Κλικ στον καθρέφτη, 
πάρε το ΡοννάβΓ (1/627). Ακούς 
ότι έχει γίνει διάλειμμα στην πα¬ 
ράσταση. 

Πολύ γρήγορα τώρα: ϋ5Ε 
Ρον/άβΓ στον καθρέφτη (5/632), 
κρύψου στο παραβάν (3/635) 


και, όταν έρθει ο Επ^ΙΗαιΤ, φί¬ 
μωσε τον αμέσως με το ΚοΙΙ οί 
Ταρβ (5/640). 

ΤΡΙΤΗ ΠΡΑΙΗ 

Αφού τελειώσει η Οπερα, ο 
ΟαόπβΙ και ο Ψαπ ΟΙσνβΓ μετα¬ 
μορφώνονται σε λύκους. Πρέπει 
να παγιδεψεις τον ΒΙαελ νΥοΙί 
(φαίνεται στο χάρτη με ένα κόκ¬ 
κινο τετράγωνο, ενώ ο ΟαΒπθΙ 
με ένα μπλε τρίγωνο) κάτω δεξιά 
στο ΡυΓπαεβ Κοογπ, 

Εδώ θα Βοηθήσει το διάγραμ¬ 
μα από το Γβνίβν του Αντρέα 
Τσουρινσκη στο τεύχος Απριλίου 
[βλ. σελ. 72). 

Πρώτα πρέπει να κλείσεις τις 
τρεις πόρτες κάτω αριστερά και 
διαγώνια, ώστε να μην μπορεί να 
διαφύγει σ ΒΙαεΙί ΜοΙί (5/645), 
Στη συνέχεια κλείνεις τις δύο πιο 
δεξιά πόρτες και κατόπιν τις εν¬ 
διάμεσες, προσέχοντας να τον 
οδηγείς συνεχώς προς τα δεξιά 
έχοντας προηγουμένως μπλοκά- 
ρει τους δρόμους διαφυγής. 
Οταν βρεθείτε στο ίυτπαεΘ 
Κοογπ (10/655), κάνε κλικ στην 
Θτοεβ (1/656), στον Γκρίζο Λύ¬ 
κο (1/657) κοι ξανά στην Οτοεβ, 
Ανοιξε το πορτσκι του Ρυτπαεβ 
(2/659) και κάνε κλικ στον Γκρί¬ 
ζο Λύκο. 

Οταν ο Μαύρος Λύκος πηδή- 
ξει για να δραπετεύσει, σημάδε¬ 
ψε αστραπιαία το άνοιγμα ανά¬ 
μεσα στα μπροστινά του πόδια 
και τον σπρώχνεις στο ανοικτό 
Ευτηαεβ (20/679). Δεν μένει πα¬ 
ρά να παρακολουθήσεις το φι¬ 
νάλε του Ββα 5 ί ννϊίΗίπ, το οποίο 
μόλις ολοκλήρωσες! 

Επιτέλους, θα ξεκουραστώ λί¬ 
γο κι εγώ μετά από τόσο γράψι¬ 
μο και θα απολαύσω την ανοι¬ 
ξιάτικη πανσέληνο. Χμ!ϋ Περίερ¬ 
γο... 

Δεν θυμάμαι να είχα προηγου¬ 
μένως αυτές τις τρίχες στα δά¬ 
χτυλα... 



Το Μουοείο του Βάγκνερ. 
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ΔΗΜΙΟΥΡΓΗΣΤΕ ΤΙΣ ΔΙΚΕΣ ΣΑΣ 
32-ΒΙΤ ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ 



Με τη βοήδεια του επαγγελματικού προγράμματος 
δημιουργίας εφαρμογών νΐδΙΙΑΙ ΟΟΜΙΝϋδ ΡΚΟ μπορείτε 
να αναπτύξετε μόνοι σας τις δίκες σας 1 ά-ό»ΐ ή 324ο1Ι 
εφαρμογές. Εκμεταλλευδείτε τα πανίσχυρα εργαλεία 
του νΐδϋΑΙ ΟΟΜΙΝϋδ ΡΡΟ και δημιουργήστε γρήγορα 
και εύκολα, χωρίς ιδιαίτερες γνώσεις προγραμματισμού, 
εφαρμογές που καλύπτουν πλήρως τις προσωπικές σας 
απαιτήσεις. Ακόμη και αν ασχολείστε επαγγελματικά με 
την παραγωγή εφαρμογών, το νΐδϋΑΙ ΟΟΜΙΝϋδ ΡΚΟ 
8α αποδειχδεί ένας πολύτιμος συνεργάτης. 



ΔΥΝΑΤΟΤΗΤΕΣ 


• Πανίσχυρη δομημένη γλώσσα προγραμματισμού για 
τους απαιτητικούς 

• Αποθήκευση απεριόριστων αντικειμένων (κείμενα, 
ΓπυΙίιππθεΙία κ.ά.) σε κάθε εγγραφή των αρχείων και 
ταυτόχρονη πρόσβαση στις εξωτερικές εφαρμογές 
για τη διαχείρισή τους 

• Πλήρης διαχείριση αρχείων Μ5 Α(ΧΕ55, ε)ΒΑ5Ε III, 
IV, ΡΟΧΡΚΟ 2.0, 2.5 κ.ά. 

• Εύκολη δημιουργία και επεξεργασία 501 

• ΜυΙίϊ-υ5βΓ σχεσιακή Βάση δεδομένων 


• Απεριόριστα αρχεία ή εγγραφές 

• Δημιουργία πολλαπλών ιπάβχβ5 με κριτήρια 

• Απεριόριστοι τρόποι ανάκτησης πληροφοριών 

• Ετοιμες φόρμες λειτουργιών 

• Δημιουργία λογιστικών φύλλων και αυτόματη σύνδε¬ 
ση με τα αρχεία εφαρμογής 

• 0ιαΙθ9 ΕεΙϊΤοτ 

• Μοπυ ΕάϊίοΓ 

• Οοάβ ΕάιίοΓ 


ΑΠΟ ΤΟΝ 
ΔΗΜΟΣΘΕΝΗ 
ΠΟΣΕΙΔΩΝΑ 


Περιλαμβάνει πέντε λειτουργικά παραδΐίγματα-εφαρμογές, έτοιμα να τα δουλέψετε: 

Ο Πελάτες - Αποθήκη - Τιμολόγια · Διαχείριση Οουπ&Γ 

• Εσοδα - Εξοδα · Διαχείριση καταστημάτων πωλήσεων 

• Γραμμάτια - Επιταγές μοτοσικλετών - αυτοκινήτων 



ϊΜ 



δΟΡΤννΑΗΕ ^ 

ΝυΒίυ 

ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ: ΑΘΗΝΑ; ΟΟΜΡυΡΒΕδδ 31 ΙΡΡ 0 ΗΤ ΟΕΜΤΕΒ, Σουλτάνη 17, Εξόρχεια, τηλ.: 3801761, ί 3 χ: 9242219 
ΘΕΣ/ΝΙΚΗ; Αριστοτέλους 7,546 24, τηλ.: 264864,287610, *3χ: 282663 

ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΣ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ ΚΥΠΡΟΥ: ΜΤδ, Λ. ήκροπολεως 45, Ακρόπολη, Λευκωσία, τγ|Α.: 317471, ϋχ: 317470 
ΕΠΙΣΚΕΦΘΕΠΈ ΤΟ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ ΒΙΒΛΙΟΠΩΛΕΙΟ ΑΝΙΙΒΙδ: ΗΗρ;/Λκηνυν.εο)τιριιΙΐηΙτ. 9 Γ/πι311 

ΔΕΛΤΙΟ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Ταχυδρομήστε το στη διεύθυνση: ΑΝϋΒΙδ δΟΓΠ/νΑΗΕ, Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, 
Παρακαλώ στείλτε μου το πρόγραμμα: νΐ$υΑΙ_ ΟΟΜΙΝϋδ ΡΠΟ ν.4.0 


ΟΝΟΜ/ΜΟ..................................ΗΛΙΚΙΑ 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ......................,.... 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ......._.Ϊ.Κ. .. 

ΠΟΛΗ..............ΤΗΛ... 

ΥΠΟΓΡΑΦΗ.............ΗΜ/ΝΙΑ....... 

Αν επιθυμείτε τιμολόγιο, συμπληρώστε επιπλέον: 

ΕΠΩΝΥΜΙΑ ΕΤΑΙΡΙΑΣ ................... 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ............................... 

Α,Φ.Μ.......... Δ.Ο.Υ. ______ 


Απέστειλα ταχ. επιταγή 

Νο................... (προς ΟοηπρυρΓβ&β Α.Ε., 

Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα) 

□ Δεν στέλνω χρήματα, αλλά θα πληρώσω με αντικατα¬ 
βολή μόλις λάβω το πρόγραμμα. 

□ Χρεώστε την πιστωτική κάρτα μου: 

νΐδΑΟ ΕϋΒΟΟΑΡΙΟ □ ΜΑ3ΤΕΒ0ΑΠ0 □ 

ΕΘΝΟΚΑΡΤΑ □ 0ΙΝΕΒ8 □ 

Αριθμός κάρτας........... 

Ημ/νία Λήξεως......... 

Υπογραφή.................. 

Τα έξοδα αποστολής επιβαρύνουν τον παραλήπτη. 















































Στη στήλη αυτή 
μπορείτε να βρείτε 
κόλπα και τεχνικές 
για τα 

δημοφιλέστερα 
παιχνίδια της 
αγοράς. Μην τα 
περιμένετε όμως 
όλα από εμάς! 
ενεργοποιηθείτεI 
Περιμένουμε τις 
δικές σας 
επιστολές, με τα 
δικά σας 
ΗϊηΙι'η'Τίρε, στη 
διεύθυνση του 
περιοδικού ή, 
ακόμα πιο άμεσα, 
με ο-ηταΐΙ στο υ$οτ- 
ίά Ατ$Μ$, για τα 
μέλη της 
ζοπιρυίίηΐΐ. 

Επιμέλεια: Α Γιαγιάς 


αι αυτόν το μήνα εχουμε 
μερικά πολύ "φρέσκα" 
ίίρδ για παιχνίδια, πολλά 
από τα οποία δεν έχουν ακόμα 
κυκλοφορήσει. Ετσι, προτού ακό¬ 
μα ξεκινήσετε να ασχολείστε με 
αυτά, θα έχετε όλα τα ίίρ$ που 
θα χρειαστείτε. 


0 Ε 5 €ΕΝΤ II 

Ηταν φυσικό και στο Ρβ508πί 
2 να υπάρχουν αντίστοιχοι κωδι¬ 
κοί για εΗθαί 5 . Οπως, δε, είναι α¬ 
κόμα πιο φυσικό, εμείς δα σπεύ- 
σουμε να σας τους δώσουμε* Θα 
πρέπει μόνο να προσέξετε γιατί 
στην δΗαίοναΓθ νθΓϊίοπ του παι¬ 
χνιδιού μερικοί "αντιδρούν" με 
διαφορετικό τρόπο* 

ΑΛΜΙΓΗΤΥ: Γίνεστε αόρατος. 

ΙΡΝΙΙΖΑΚΒ: Μετατρέπει ό¬ 
λα τα όπλα σας σε ΗοπΊίη 9 
ννβαρσπ. 



ΡΚΕΕ5ΡΑ0Ε: Υστερα από αυ¬ 
τό επιλέγετε το ΙονοΙ στο οποίο 
θέλετε να πάτε* 

ΑίΙΓΑΙΑΓΕΙ; Παίρνετε όλα 
τα αεοθ$$θΓίθ5. 

5ΡΑΝΙΑΚ0; Σκοτώνετε ακα¬ 
ριαία όλα τα ΓοΒοί 5 . Αν το χρησι¬ 
μοποιήσετε και δεύτερη φορά, 
σκοτώνετε και το ΟυίάβΒοί * 
ΟΟννίΝΟΝυΤ: Το 9 υίάβΒοί 
επιτίθεται σε όλα τα γοΒοϊ 5 , Θα 
πρέπει να μην είστε στο δρόμο 
του, γιατί θα επιτεθεί και σε εσάς. 

ΟΟΡΖΙΙΙΑ; Σκοτώνετε όλα 
τα γοΒοϊ$ περνώντας πάνω από 
αυτά* 

ΒΙΤΤΕΚ$ννΕΕΤ; Παράξενοι 
ΜΚριπ 0 ν^αΙΙ$. 

ΡΙΟΡΑΒΜΕΚ; Μόλις μειώσετε 
το παράθυρο της οθόνης, εμφα¬ 
νίζεται το κεφάλι του προγραμ¬ 
ματιστή. 

ΜΟΤΗΕΚΙΟΟΕ; Ολα τα όπλα. 

νΥΗΑΜΜΑΖΟΟΜ; Μεταφο¬ 
ρά ΙθνβΙ. 


νΤΜΐ 

ννΚΕ 5 ΤΙΕΜΑΝΙΑ 

Ενα από τα νέα παιχνίδια είναι 
και το \ν\ντ ννΓβΐίΙθηηαηΐα, το ο¬ 
ποίο μπορεί να έχει κυκλοφορή¬ 
σει, ωστόσο δεν το έχουμε ακό¬ 
μα παρουσιάσει. 

Ακολουθούν όλες οι κινήσεις 
για τους οκτώ "πολεμιστές" του 
παιχνιδιού, θα πρέπει όμως να 
συμβουλευτείτε τον πίνακα που 
δημοσιεύουμε ώστε να κατανοή¬ 


σετε τα σύμβολα που αντιστοι¬ 
χούν σε κάδε κίνηση. 

I Αριστερό βέλος 
β Δεξί Βέλος 
0 Κάτω Βέλος 
υ Πάνω βέλος 
Ρβ Κάτω δεξί βέλος 
ΗΙ Κεφαλοκλείδωμα 
5 ρ δυρβτ γροθιά 
5 ρ δυρβτ κλωτσιά 
β Κλωτσιά 
ρ Γροθιά 

ΗοΙά ρχ3 Κρατάτε τη γροθιά 
για τρία δεύτερα 
γ Τρέχετε 

Βαπι-Βαπι ΒίςβΙονν 

ΕανουηΙβ ιηοηο·ιινί·» 

Ηγθ ρυηεΗ: ΗοΙά ρχ3, ίΗθη 
ΓθΙθα50 αηά ίαρ ρ 
3υηηρ ΙκίεΙε: 1 , 1 ,&β 
Βοεβάτορ: I, ί, ρ 
Ρ!γίη9 άΓορβίεβ: γ, β ογ 5β 
5υρθΓ εΙοίΗΘ&Ιϊηβ; γ, ρ ογ 5ρ 
Ρτορ Ιάβα γ, $β 
Ηοαά Ιοσβ: β, β, 5 ρ 
ΡίΙθ άπνο: ίη ΗΙ, β, β, ρ 
10 Ηϋ- εοπηΒο ίο ίΗβ ίαεθ: β, β, ρ 
4 Ηίί εοπηΒο ίο ίΗθ ^ΐοηαααΗ: β, β, 

18 Ηίί εοπηΒο: ΚΙ, β, β, ρ ίΗβη $ρ 
ΓοΙΙον/θά Βγ $β από β ίθ 9 βίΗβτ 
(Κθθρ ρΓΘ55ΙΠ9) 

1 7 Ηίί εοίτιΒο: ΚΙ, β, β, $ρ ίΗβη ρ 
ίοΙΙοΝνβά Βγ 5 β από β ίθ 9 βίΗθΓ 
(Κθ 6 ρ ΡΓΘ 55 ΪΠ 9 ) 

Βτβϊ Ηίϊιηαη ΗογΙ 

ίανουηίβ ιηαηοβυνΓβ* 

Εγβ ταββ: Ρ, Ρβ, β, ρ 


βοΙΙίπ 9 υρρβτευί: Ρ, Ρβ, β, 5 ρ 

Αγγπ ^ 09 ; β Β ρ 

ΒυΙΙάε^ι ΗΙ, Ρ, Ρ, $β 

Πγιη9 εΙοίΗθ$ Ιίηβ: γ, ρ ογ 5ρ 

Η 19 Η Ηβαά βίοβ: β β $β 

Ηίρ ίσ$$: β, β, ρ 

Ρίσρ βίεβ: γ αηά $β 

Ρ 1 γιη 9 ίαββ άοννη: γ αηά 5ρ ογ β 

ΙΙρροΓευί; Ρ, &ρ 

ΡίΙθ άπνβπ ΗΙ, β, β, &ρ 

4 Ηίί εοπηΒο πισνθ: ΗΙ, β, β, ρ 

5 Ηίί εοπηΒο: ΗΙ, β, β, ψ 
Τϊρ ίο 55 : β, β, ρ 

Κπθθ ίη ίαεο: Ρ, β, ρ 
(Κθθρ ρΓΟ$$|Π 9 ) 

10 Ηίί εοπηΒο πηονβ; ΗΙ, β, β, ρ 
ίΗβη $ρ ίοΙΙοννβό Βγ $β 
(Κθθρ ρΓθ$$ίπ9) 

ΤΗβ ϋηεΙθΓίαΙίθΓ 

Ρανουπίβ ηταηοουγίΌί 

5ηαρ ητιατθ: β β ρ 
δυρβΓ υρρβΓΟυί: ΗΙ, Ρ, $ρ 
ΤθΓπΒ$ίοηθ δίαητ: β, β, $β 
Νβεβ Ββηάβπ Ηοΐά ρχ3 
Οτορβίεβ: γ, β ογ $β 
Ηίρ ίο$$: β β ρ 
Ηβαά Ιοεβ; β, β, $ρ 
Ηβαά $ηηα$Η: β, 5 β 
ΤΗτοαί 9 γοΒ: Ρ, β, ρ 
ΤΗΓοαί $Ιαητι: β, β, ρ 
Ρϊγθ Βαίϊ οηβ: Ρ, β, β 
ΡΪΓΘ ΒαΙ$ ί^ο: Ρ, β ρ 

3 Ηίί εοηηΒο ητιονβ: ΗΙ, β, β, $β, β 
5 Ηίί εοπηΒο ητιονβ: ΗΙ, β, β, $β 

13 Ηίί εοηιΒο ηηονβ: ΗΙ, β, β, β $β, 
£ρ από β ίθ 9 θίΚθΓ 
1 8 Ηίί εοηπΒο πτονθ: ΗΙ, β, β, $β, β 
ίοΙΙοννβό Βγ $ρ από ρ ίθ 9 βίΗβΓ 

Υοβοζυηα 

Γανουπίβ ιηαηοουνΓβ· 

Βυςββί$Ιαπη: $ρ ηβχί ίο σρρο- 
πβηί 

ΒβΙΙγ Βουηεβ: β, β, ρ 
5ο$$ογ 5 Γπα$Η: β, β, $β 
$υρΙβχ; ΗΙ, Ρ, Ρ, $β 
Βαηζαί άτορ: Απγ Βυίίοη (βχ- 
εβρί ΒΙοεβ) οίί ίΗβ ίυΓηΒυεβΙθ 
Ηίρ ίο$$: β β ρ 
5πηοβθ ίη ίαεβ: ΗΙ, Ρ, β, β, ρ 

4 Ηίί εοητΒο ητιονβ: ΗΙ, β, β, 

$ρ ογ ρ 
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9 Ηίί εοπηΒο γπουθ: ΗΙ, β, β, ρ, 5ρ 
ίοΙΙοννβά Βγ $β αηά β 
ίθ9βίΙιβΓ 
(Κθβρ ΡΓΘ55ΙΠ9) 

ΘγοΒ αηά 5Ϊί: γ, $β 

1 1 Ηϊί εοιτιΒο ΓϊΊονβ: ΗΙ, $ρ, ρ 
ΐοΙΙοΝν^οΙ Βγ $β α5 ^βΙΙ α$ β 

(ϋυ5ί βθβρ ρΓ65£ίη0) 

Ιβχ Ιυ 0 βΓ 

ΕανουηΙ© ηηαηοουνΓθ$ 

5ΐϊεΙίη9 θ!άο>ν: β, β, ρ 
ΟουΒΙ© αχβΚαηοΙΙθ 5πηα5Κ: &ρ 
Μϊθπ ηβ$Ι ίο ορραηβηί) 
νβΓίιοαΙ 5υρΙβχ: Μ, Β, β, $ρ 
ΒθΒθΙ Γαεβ: ϋίί ουθγ Ηβαά, υ, $β 
Ηίρ ίθ5$:I, I, ρ 
Ρίεβ υρ: Ο, β, β 

1 3 Ηιί εοητΒο ητον©: ΗΙ, β, β, β, 

&β ίοΙΙο^θά Βγ 5ρ αηά ρ ίο- 
9©ϊΗ0γ 

(Κθβρ ρΓΘ55ΪΠ9) 

1 ό Ηιί οογγΒο ητον©: ΗΙ, $Η, β 
ίοΙΙο^ΘεΙ Βγ 5ρ αηά ρ 
8 Ηϊί οογπΒο ΓΤϊονβ: ΗΙ, β, β, β 
5ρίβ© ΒαΙΙ: ΗΙ, β, β, $β 

ΚαιΟΓ Καγηιαη 
ΕανουπΙο ιηαιιοβυνΓθΐ 

ΙΙρρβΓουί: ΒΙ, ϋ, $ρ 
βαζοί'5 βφβ: ΚΙ, β, Β, $ρ 
ΡίΙθάπνθπ ΚΙ, β, Β, $β 
Ηίρ ίθ55Ι Β, β, ρ 
βαζοί 5\γϊρβ: ΒΙ, υρ ογ Ο, ρ 
ϋτορ βϊεβ: γ αηά β ογ $Β 
4 Ηϊί οοηιΒο ιπον©: ΗΙ, β, β, β 
8 Ηϊί οοιπΒο ιηονθ: ΗΙ, β, β, 5Ρ 

12 Ηϊί εοηΒο ιπον©: ΗΙ, Β, Β, $ρ 
ίΗθη ρ ίοΙΙα^βά ΗΒγ Η αηά $β 

(Κθθρ ΡΓ0551Π9) 

21 Ηϊί αχηΒο ητιονθ; ΒΙ, Β, Β, $ρ 
ίΚ©η ρ ίσΙ!ον©ά Βγ &Η (^αϊί ίοΓ 
α 5θεοηά) ίΗβη β 
ΡθθΙ ριεβ υρ: β, β, β (γου Βαν© ίο 
Βθ ςΙοίβ ίοΓ ίΗϊ5) 

ΟοίηΙε ίΚβ εΐοννη 
Ρανουπί© πιαηο6υνΓ65 

Εογ $Ιαρ: Ο, ΠΒ, Β, ρ 
Ηαρργ ΗαηϋΐτίΘΓ: β, β, $β 
5υρβί εΙοίΗβ^Ιίηθ: ϊ , ρ ογ $ρ 
Ηίρ ία$$: I, ί, ρ 
ΗβοΒ $Ιαπι: ΗΙ, Ο, □, $β 


Η I Ν Τ 5 


□γορ βίςβ; γ, $β 
ΗαητιπΊβΓ 5ΐτκι$Η: β, β, *β 
5Βοεβ: ΗΙ, Ο, β, ρ 
ΡίΙ© άπν©: β, β, $ρ 

4 Ηϊί οογπΒο ηιονο: ΗΙ, β, β, $ρ 

5Ηαν/η ΜίεΚαβΙί 
ΡανουΗί© ηταηοβυνΓθΒ 

ίΓοηί Ιβ9 ίΓίρ: β, β, β 
$υη50ί ίΐϊρ: γ, $ρ 
ΒοΒγ 5ΐαιη: ί, β ρ 
δρβοοΙ βϊαβ: Ώ% β, β 
Αγρό ΒθΓφ ΒΙ Χ β, β, ρ 
ΡΓαηβθη5ίθίη: γ χ $β 
ί©9 5^0βρ: β ; β χ ρ χ β 
ΗοαΒΒυίί: β χ β χ β 
5Βοί ίοαπη: ΗΙ Χ β, β, ρ 
16 Ηϊί αοΓηΒο ιηονβ: ΗΙ, β, $β ίο!- 
Ιο^οοΙ Βγ ρ απΒ $ρ ίθ9βίΗ©Γ 
(ΚθΟρ ρΠ655ΪΠ9) 

12 Βιί αοηιΒο πίουθ: ΒΙ, ρ, $ρ ίοΗ 
Ιονεό Βγ δβ αηΒ β ίο9©!Η©Γ 
(Κθβρ ρΓ055ΪΠ9ΐ 
8 Ηίί αοΓτιΒο ιηονθ: ΗΙ, β, β, β 

5 Ηϊί αοπιΒο γπουθ: ΗΙ, β, β, ρ 
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Ακόμα και μη Οοοτπ παιχνίδια 
διαθέτουν τους δικούς τους κωδι¬ 
κούς* 

ΜΕΟννΜΕΟννίΙ ΚΕΜΙΟνν- 
ΜΑΝ: Εννέα ζωές. 

ΕΑΤΜΟΚΕΒΚΑΝ: Ενα από τα 

ίδια. 

ΗΑΤΜΑΝ; Ξαφνικά μεταμορ¬ 
φώνεστε σε Η αίτηση! 

ΗΑΤΜΑΝ: (Δεύτερη φορά) Τώ^ 


ρα όλα τα άλλα ζώα φοράνε καπέ¬ 
λα επίσης. 

ΗΑΤΜΑΝ; (Τρίτη φορά) Φεύ¬ 
γουν όλα τα καπέλα. 

ΙΕϊΟΕ): Εμφανίζεται ένα %Ι 5 
αίπ'ί Οοογπ 1 μήνυμα και σας 
υπενθυμίζει τους κατασκευαστές* 

ΡΚΑΜΕΚΑΤΕ: Εμφανίζει το 
Παπί© Γαί©. 

ΡΐνΕΕΕ5ΥΡΙΕ€Ε$: Μεταφέρε¬ 
στε στο πέμπτο ΙονθΙ 

ΡυΜΡΥΟϋϋΡ: Παίρνετε 99 α¬ 
πό κάθε όπλο. 

ΙΕΤ£ΟΟΤΗΕΤΙΜΕννΆΚΡ: Ξα- 

ναγυρίζετε στο γνήσιο και 0 ΓΪ 9 ίπαΙ 
ΡϊίίαΙΙ. 


ΤΕΚΜΙΝΑΤΟΚ: 

ΓυΤΙΙΚΕ 5Η0€Κ 

Ενα ακάμα παιχνίδι που ε¬ 
ντάσσεται οτην κατηγορία των 
ΟοοπνεΙοηβ ηαιχνιδιών* Οπως, 
λοιπόν, και τα περισσότερα του 
είδους του, διαθέτει τους ανά¬ 
λογους κωδικούς που ενεργο¬ 
ποιούν τα αντίστοιχα εΗοαΚ Κα¬ 
τά τη διάρκεια του παιχνιδιού 
πατήστε ΑΙΤ και # και θα εμφα¬ 
νιστεί ένα μήνυμα που θα οας 
ζητεί να δώστε έναν κωδικό* 
Δώστε κάποιον από αυτούς που 
ακολουθούν, ώστε να έχετε τα 
επιθυμητά αποτελέσματα* 

ΗΚΕΡΟννΕΚί Ολα τα όπλα 
διαθέσιμα. 

ΒΑΝΟΑΙΟ: Μία "περίεργη" 
βοήθεια. 


ΐυΚΒΟ: Επιτάχυνση του παι¬ 
χνιδιού. 

5ϋΡΕΚυΖΙ: Πλήρης φόρτιση 
του υζί 

ΟΑβΒΙΕ: Βλέπετε τους κωδι¬ 
κούς που δίνετε αντί για τα αστε¬ 
ράκια που εμφανίζονται κανονι¬ 
κά. 

ΝΕΧΤΜΙ55ΙΟΝ: Αμεση ολο 
κλήρωση του ΙθυθΙ. 

Ι0ΑΝΤ5ΕΕ: Βλέπετε στο σκο- 
τάδι με το Ηαηάγ Ϊιηα9© ©η- 

ΗαηεθΓ. 

ΟΟϋΝΤΕΚ5: Βλέπετε τη θέ¬ 
ση σας, το νούμερο του χάρτη 
και το νούμερο των αντικειμένων 
που διαθέτετε. 

Και μερικά ακόμα χωρίς ιδιαί¬ 
τερο ενδιαφέρον: 

νΕΚ&ΙΟΝ: Εμφανίζεται το 
νούμερο της ν©Γ5ίοπ. 

ΗΕΙίΟ: Τυπώνει ΗΕΙίΟ στην 
οθόνη* 

ννΗΟΑΜΙ: Μόνο για την πε¬ 
ρίπτωση που έχετε ξεχάσει το ό¬ 
νομά σας* 


5ΤΚΙΡΕ 

Για όσους δεν έχουν δει αυτό 
το νέο ΟοοπΊ-εΙοη© μπορούν να 
ρίξουν μια ματιά στο εΐοππο που 
υπάρχει στο ΟΟ-βΟΜ του περιο¬ 
δικού "ΜυΙίΐΓποάία και 00- 
βΟΜ"αυτού του μήνα. 

5ΤΙΙΡΕ: Είστε αόρατος, με όλα 
τα όπλα, τα κλειδιά και το ί©1©- 
ροΓίθΓ Βθαεοπ. 

ΟϋΝ$: Απλά όλα τα όπλα. 

115ΤΙΤ: Επίσης απλά όλα τα 

αεε©550Νθ5* 

ΟΡΕΝ: Ολο τα κλειδιά. 

5ΡΙΚΙΤ: Περνάτε μέσα από ό¬ 
λους τους τοίχους. 

ΟΟΤΟχχ: Μεταφορά επιπέ¬ 
δου, στο χχ ΙενοΙ. 

ΜΟΝΕΥ: Αυξάνονται τα χρή¬ 
ματά σας και το 'ίου9Ηπ©55'* 

ΙΟΜϋϊχχ: Επιλέξτε το δικό 
σας μουσικό θέμα όπου χχ το 
νούμερο του μουσικού ίίαεβ που 
θέλετε να ακούσετε* 
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Αιιεν Οου$$ευ 


€Ρϋ: 

486 0X2/66 

ΚΑΜ: 

8 ΜΒ πιίηίπίΐυηι 

ΚΑΡΤΑ: 

νΟΑ 

ΗΧΟΣ: 

Ολ«ς οι κάρτ€ς ηγου 

ΗΕ>: 

€0 

ΠΑΙΚΤΕΣ; 

1 


Τ α ηλεκτρονικά παιχνίδια (ανεξαρτήτως πλατφόρμας) είναι στις 
μέρες μας εξαιρετικά δημοφιλή. Από επιχειρηματική άποψη, θα 
μπορούσαμε να ισχυριστούμε ότι η αγορά των ηλεκτρονικών 
παιχνιδιών αποτελεί έναν από τους σημαντικότερους και συνεχώς διο- 
γκούμενους τομείς της καταναλωτικής δραστηριότητας. Αυτό το γεγο¬ 
νός αποκτά ακόμα μεγαλύτερη σημασία, αν αναλογιστούμε ότι τα ηλε¬ 
κτρονικά παιχνίδια στοχεύουν κυρίως σε καταναλωτές νεαρής ηλικίας, 
δηλαδή άτομα μίας ηλικίακής ομάδας που "ζει για να καταναλώνει" (ε¬ 
πιχειρηματικές έρευνες έχουν αποδείξει ότι όσο πιο νεαρό είναι ένα ά¬ 
τομο τόσο περισσότερο καταναλώνει, ενώ αντίθετος άτομα της τρίτης 
ηλικίας καταναλώνουν πολύ λιγότερο). 

Το γεγονός αυτό είχε ως αποτέλεσμα την είσοδο στο χώρο των ηλε¬ 
κτρονικών παιχνιδών εταιριών οι οποίες δεν είχαν καμία σχέση με το α¬ 
ντικείμενο, Πριν από λίγα χρόνια, άρχισε να φτιάχνει παιχνίδια η Τίππε- 
ννατποΓ, πέρσι ξεκίνησε και η 5οπγ [μέσω της θυγατρικής της, Ρ&γ 9 Π 0 - 




5Ϊ5), φέτος έκανε αισθητή την παρουσία της η 0Ϊ5ηαγ, ενώ στο προσε¬ 
χές μέλλον στο χορό θα μπουν τόσο η 20ΐΗ €Θπίυιγ Ροχ όσο και η 
ΡάΓοηπουπί. Με λίγα λόγια, αργά αλλά σταθερό, οι παραδοσιακοί κατα¬ 
σκευαστές δίνουν τη θέση τους στις μεγάλες πολυεθνικές της εποχής 
μας, οι οποίες έχουν βέβαια τη δυνατότητα να επενδύσουν πολύ περισ¬ 
σότερα χρήματα για την ανάπτυξη ενός παιχνιδιού. 

Να, όμως, που στο χώρο των μπήκε και η ολλανδική ΡΗίΙίρδ, με 
το παιχνίδι που θα παρουσιάσουμε σήμερα. Το όνομά του είναι Αΐϊεη 
Οάγ$$εγ και είναι το πρώτο παιχνίδι που κυκλοφορεί αποκλειστικά για 



ΡΟ η ΡΚίΙίρ5 - και, πιο συγκεκριμένα, η θυγατρική της ΡΝϊΙίρ$, με το πολύ 
πρωτότυπο (!) όνομα ΡΗίΙιρ5 Μθόία 

Η ιστορία μας εξελίσσεται στο απώτερο μέλλον, στο πλανητικό σύ¬ 
στημα ΒεΙαπ, Ο παίκτης αναλαμβάνει το ρόλο ταυ Ρ$αρΡι ΑΒαΙ, ενός ε¬ 
πιστημονικού αναλυτή από τον πλανήτη ΤαοΙα Αποστολή του Ρ$αρΗ εί¬ 
ναι να μεταβεί σε έναν πλανήτη που ανακαλύφθηκε πρόσφατα και να 
μελετήσει τις συνθήκες που επικρατούν σε αυτόν. Για κακή του τύχη, ό¬ 
μως, ο πλανήτης αυτός εκπέμπει ένα πολύ δυνατό μαγνητικό πεδίο, με 
αποτέλεσμα το σκάφος του ?5αρΚ να συντρίβει. 

Ο Ρ$αρΝ πεθαίνει κατά την πρόσκρουση, όμως ένας εξωγήινος (με το 
όνομα θααπ ΤαΤυΙάπαε) που ζει στον πλανήτη τον βρίσκει και χρησιμο¬ 
ποιεί τις δυνάμεις του για να επαναφέρει τον ήρωά μας στη ζωή. Ο 
Θααπ και ο Ρ$αρή γίνονται φίλοι και μάλιστα ο ΡδαρΗ αποφασίζει να 
βοηθήσει το φίλο του στον αγώνα που κάνει η φυλή του για να διώξει 
από τον πλανήτη ένα στρατό από ρομπότ που έχει εισβάλει. 

Το παιχνίδι είναι χωρισμένο σε 4 διαφορετικό επίπεδα. Το πρώτο εξε¬ 
λίσσεται στο δάσος, όπου ο ΡίαρΝ και ο Θααπ πρέπει να πετάξουν α¬ 
νάμεσα στα δέντρα με τις ιπτάμενες μηχανές τους και, ταυτόχρονα, να 
προστατευτούν από τις επιθέσεις τον ρομπότ, τα οπαία τους καταδιώ¬ 
κουν, Η μάχη συνεχίζεται όμως στα ανθρακωρυχεία και, στη συνέχεια, 
μεταφέρεται ατο επικοινωνίακό κέντρο των ρομπότ. Εκεί, αποστολή σας 
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ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


Ενα ιδιαίτερα καλό παιχνίδι, με 
κά, τα οποίο σε αρκετά σημεία 
Οχάοείβ. 


είναι να καταστρεψετε τους πομπούς επικοινω¬ 
νίας, αλλά ταυτόχρονα να σώσετε και το φίλο 
σας, τον οποίο συνέλαβαν τα ρομπότ. Τέλος, πρέπει να κάνετε επι¬ 
δρομή σε ένα σκάφος των ρομπότ και να το κλέψετε, έτσι ώστε να κα¬ 
ταφέρετε να φύγετε από τον πλανήτη. 

Θα χαρακτηρίζαμε το Αΐίεπ Οάγ$$ογ ένα συνδυασμό μεταξύ 
^Νοοί'βηη υρ και ατεαείε. Ετσι, σε μερικές πίστες χρειάζεται απλώς να 
στοχεύετε και να πυροβολείτε τους αντιπάλους που εμφανίζονται στην 
οθόνη, χωρίς να απαιτείται να κάνετε κάτι άλλο, σε ορισμένα άλλα ση¬ 
μεία όμως το παιχνίδι θα σας Θυμίζει λίγο το Ογάβπα, αφού χρειάζεται 
να πάτε στα κατάλληλα μέρη, να κάνετε τις 
κατάλληλες κινήσεις και, βέβαια, να πυρο¬ 
βολήσετε όταν και όπου χρειαστεί. 

Μάλιστα, όπως και στο Θγάεπα, έτσι και 
εδώ σας δίνεται η δυνατότητα να διαλέξετε 
αν Θα κάνετε ή όχι μία κίνηση. Ανάλογα με 
την επιλογή σας αυτή, η ιστορία του παιχνι¬ 
διού Θα εξελιχθεί διαφορετικά. Στο σημείο ό¬ 
που το παιχνίδι γίνεται 5ΚοοΙ 1 βηπ υρ, παρακο¬ 
λουθούμε τη δράση σε πρώτο πρόσωπο, ενώ 
στο αίεαείο τμήμα βλέπουμε το χαρακτήρα 
που ελέγχουμε από διάφορες οπτικές γωνίες, 
τις οποίες ορίζει το πρόγραμμα. 

Το πρόγραμμα διαθέτει ιδιαίτερα ελκυστι¬ 
κά και λεπτομερή γραφικά, σε ανάλυση 
640x400, τα οποία κινούνται με πολύ γρήγορους ρυθμούς. Μάλιστα, 
το παιχνίδι έχει φτιαχτεί σε συνεργασία με την Αιχρηαυϊ, η οποία έχει α¬ 
ναπτύξει μία δική της 30 Επ^πβ, με το όνομα ΒββπάβΓ. Η τεχνολογία 
του ΒΚβηάβΓ χρησιμοποιείται στο Αΐίβπ Οάγ55ογ και, πράγματι, η ταχύ¬ 
τητα και η ποιότητα απεικόνισης είναι πέρα από κάθε σχολιασμό. Σε 


ΐντυιΐίικπακά γραφι- 
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σότερα παιχνίδια, εδώ δίνεται η δυνατότητα εμ¬ 
φάνισης υποτίτλων στο κάτω μέρος της οθόνης, 
σε περίπτωση που δεν καταλαβαίνετε τι λέγεται 
(καθότι ευρωπαϊκή εταιρία, η ΡΙιίΙίρ* σας δίνει τη 
δυνατότητα να δείτε τους υπότιτλους σε 6 δια¬ 
φορετικές γλώσσες, αν και τα ελληνικά δεν υ¬ 
πάρχουν). 

Από πλευράς 9 απκ©ρΙαγ, θα χαρακτηρίζαμε 
το Αΐίβπ Οάγ55ογ σχετικά δύσκολο, ιδιαίτερα 
μάλιστα στην πρώτη πίστα. 

Ομως, αυτό δεν αποτελεί σοβαρό μειονέκτη¬ 
μα, αφού τα γραφικά και το όλο περιβάλλον εί¬ 
ναι τόσο καλά, ώστε σίγουρα θα τραβήξουν την 
προσοχή σας. Σε αυτό βοηθουν και διάφορες 
μικρές σκηνές, οι οποίες απεικονίζουν το αποτέ¬ 
λεσμα της πράξης σας. Ετσι, μόλις πυροβολήσετε και εξολοθρεύσετε 
κάποιο ρομπότ που βρίσκεται πάνω στην ιπτάμενη μηχανή του, θα δείτε 
ένα μικρό κλιπάκι, το οποίο δείχνει το ρομπότ να χάνει τον έλεγχο και 
να τρακάρει πάνω σε κάποιο δέντρο ή σε κάποια μεγάλη πέτρα. Είναι 
περιττό να τονίσουμε ότι υπάρχει ποικιλία από τέτοια κλιπάκια, έτσι ώ¬ 
στε να μη βλέπετε συνέχεια το ίδιο. 

Συμπερασματικά, λοιπόν, πρόκειται για ένα ιδιαίτερα προσεγμένο 
παιχνίδι, με εντυπωσιακά γραφικά και απίπτιαίίοη, το οποίο θα συναρ¬ 
πάσει όοσυς ενδιαφέροντα» για δράση. Ως παιχνίδι, δεν είναι ιδιαίτε¬ 
ρα πρωτότυπο, είναι όμως καλοστημένο και προδιαθέτει τον παίκτη 
θετικά, αφού διαθέτει συν τοις άλλοις και ένα πολύ προσεγμένο ιπίτο. 
Το Αΐΐβη Οάγ55ογ διατίθεται σε 1 00 και απαιτεί άουάΐβ 5 ρΘβά 00- 
ϋΟΜ άπνβ, πρσκειμένου να λειτουργήσει, αν και η εταιρία προτείνει 
ΟΟ-ΙϊΟΜ τετραπλής ταχύτητας, για να μην παρουσιάζονται κάποιες μι¬ 
κρές διακοπές. Το παιχνίδι μας έδωσε η ΡΗίΙίρ$ ΗθΙΙα&. 

του Κωνσταντίνου Μαδισ 


αυτό το σημείο, αναφέρουμε επίσης ότι αν έχετε μία από τις καινούριες 
κάρτες γραφικών που διαθέτουν Πατάν/ατ© 30 ΑεεβΙβταίοτ (όπως η 30 
Βΐα5ίεΓ), τότε το παιχνίδι γίνεται ακόμα πιο ελκυστικό, μια και χρησιμο¬ 
ποιεί τις έξτρα δυνατότητες της κάρτας. Ομως, στην όλη υπόθεση υ¬ 
πάρχει και ένα μειονέκτημα. Συγκεκριμένα, τα γραφικά έχουν πολλές 
γωνίες και δεν είναι ιδιαίτερα "στρογγυλεμένα 11 . Αυτό μάλλον έχει να 
κάνει με τον τρόπο με τον οποίο το Βββηάβί παρουσιάζει τα πολύγωνα 
στην οθόνη. Ακόμα, επισημαίνουμε ότι δεν γίνεται καθόλου χρήση 
νίάβο (σύμφωνα με τα σημερινά δεδομένα, αυτό μπορεί να είναι και 
πλεονέκτημα), Ο ήχος και τα ηχητικά εφέ είναι, με τη σειρά τους, αρκε¬ 
τά καλά, όπως επίσης και η ομιλία. Μάλιστα, σε αντίθεση με τα περισ¬ 
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Εχτκεμε 6αΜΕ$ 


€ΡΙ1: 

486ΡΧ/66 

ΚΑΜ: 

8 ΜΒ 

ΚΑΡΤΑ: 

ΥΟΑ 

ΗΧΟΣ: 

Ολες οι κάρτες ήϊου 

ΗΡ: 

ΟΡ-ΚΟΜ 

ΠΑΙΚΤΕΣ: 

1 


Τ ο Εχίίβπηθ Οαιτίθδ παρουσιάστηκε για πρώτη φορά πριν από λί¬ 
γο καιρό στο Ρίαγδίαίίοπ της 5οπγ και αποτελεί δημιουργία μίας 
από τις θυγατρικές της 5οπγ με το όνομα 5οπγ Ιιτιας^οθ. Το 
παιχνίδι αυτό γνώρισε αρκετή επιτυχία στο χώρο του Ρΐαγ$ϊαίίοη, κάτι 
που έκανε τη 5οηγ να εμπιστευτεί στη θυγατρική της και τη μετατροπή 
του για ΡΟ συμ&ατά μηχανήματα. 

Αν αναρωτιέστε γιατί αισ&άνθηκε την ανάγκη η 5οπγ να κάνει εοπνοτ- 
5 Ϊοπ το παιχνίδι της, η απάντηση είναι απλή. Η 5οπγ, ως γνήσια πολυεθνι¬ 
κή εταιρία, δεν θα μπορούσε να μείνει ασυγκίνητη από την τεράστια α¬ 
γορά των Ρ€$. Μάλιστα, η αγορά αυτή γίνεται μεγαλύτερη χρόνο με το 
χρόνο και, ειδικά πέρσι, σημείωσε τρομακτική άνοδο (και τρομακτικά 
κέρδη). Το γεγονός αυτό οδήγησε πολλές εταιρίες να μπουν στο χώρο 
του εηίοιΙαίηΓΠβπί - και ίηίοίαίηηηΘηΙ - 5οθναΓθ, για να αυξήσουν ακόμα 
περισσότερο τα ήδη υπέρογκα κέρδη τους, αλλά και για να μη μείνουν 
έξω από τον κόσμο των νέων τεχνολογιών. 

Επιπλέον, ας μην ξεχνάμε ότι το τελευταίο διάστημα παρατηρείται κά¬ 
ποια μείωση των πωλήσεων των εοπεοΐβί παγκοσμίως και μία ταυτόχρο¬ 
νη αύξηση των πωλήσεων Ρ€*.0 λόγος είναι ότι τα ΡΟδ είναι πλέον σε 
θέση να προσφέρουν παιχνίδια παραπλήσιας ποιότητας με αυτά των 
εοπ 5 θΙε 5 , καθώς και το γεγονός ότι ένας υπολογιστής μπορεί να κάνει 
πολύ περισσότερα. (Παρ' όλα αυτά, δεν είναι σε θέση να προΒλέψει πό¬ 
τε θα πάρει ο Ολυμπιακός πρωτάθλημα στο ποδόσφαιρο. Γι' αυτά, μάλ¬ 
λον θα χρειαστεί να περιμένουμε τις μελλοντικές εκδόσεις του Οαγ.) 




Το παιχνίδι ΕχίΓΟΓπβ Οαηπβ$ είναι Βασισμένο στην ομώνυμη τηλεοπτική 
εκπομπή, η οποία πρΒάλλεται από το αμερικανικό καλωδιακό δίκτυο Ε5- 
ΡΝ. Η εκπομπή αυτή είναι από τις πιο δημοφιλείς εκπομπές των καλωδια¬ 
κών δικτύων και ασχολείται με μια σειρά από παράξενα, πρωτότυπα και ε¬ 
πικίνδυνα αθλήματα, όπως Βυθογ ιυιπρίηξ], $Ιωίθόοαιό, ϊυιΤίπε) και όλα 
τα άλλα που ανακαλύπτουν κατά καιρούς οι νεαροί της Καλιφόρνια 
Το παιχνίδι ξεκινάει με ένα συμπαθητικά νίάβο-εΐίρ, σε μπλε και κόκ¬ 
κινες αποχρώσεις, το οποίο δείχνει διάφορα ΗίφΗΙίΕΐΗΗ από τα είδη των 
αθλημάτων που θα συναντήσουμε στο παιχνίδι. ΝΑναφέρουμε εδώ ότι 
αυτή η έκδοση του ΕχίΓθΓπα Οαπΐθ5 ασχολείται μόνο με τα αθλήματα 
που απαιτούν την ύπαρξη σταθερού εδάφους! Μήπως θα πρέπει να πε- 

Οπως και αν έχει, 
αφού τελειώσει το 
σύντομο νίάθο-εΐίρ, 
μας δίνεται η δυνα¬ 
τότητα να διαλέξου¬ 
με αν θα τρέξουμε 
το πρόγραμμα σε υ¬ 
ψηλή (320x400) ή 
χαμηλή (320x200) 
ανάλυση, Η εταιρία 
προτείνει τη χαμηλή 
ανάλυση για 486 και 
την υψηλή για Ρβπίΐυηπ, αλλά εμείς διαπιστώσαμε ότι ένας 4860X4/100 
ΜΗζ και άνω είναι ικανός να "σηκώσει" και την υψηλή ανάλυση. 

Στη συνέχεια, διαλέγουμε αν θα συνεχίσουμε κάποιο πρωτάθλημα, αν 
θα ξεκινήσουμε καινούριο ή αν θα κάνουμε φιλικό αγώνα. Βέβαια, η λέ¬ 
ξη φιλικός είναι μάλλον θεωρητική αφού κατά τη διάρκεια του παιχνι¬ 
διού θα χρειαστεί όχι μόνο να οδηγείτε όσο καλύτερα μπορείτε το όχη¬ 
μα κίνησης που έχετε διαλέξει, αλλά και να χτυπάτε τους αντιπάλους 
σας, έτσι ώστε να τους ρίχνετε από το δικά τους οχήματα. Με αυτόν τον 
τρόπο, θα μπορείτε να τους καθυστερείτε και να περνάτε μπροστά. 
Προσοχή, όμως, διότι χτυπάνε και αυτοί. 

Το πρωτάθλημα, με τη σειρά του, αποτελείται από 12 αγώνες, οι ο¬ 
ποίοι εξελίσσονται σε 5 διαφορετικές τοποθεσίες. Οι τοποθεσίες στις 
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οποίες μπορείτε να τρέξετε είναι το Σαν Φρανσί- 
σκο, η Γιούτα, η Λίμνη Ταχόε (ένα από τα πιο διά¬ 
σημα παραθεριστικά και τουριστικά θέρετρα της Καλιφόρνία), η 
Ιταλία και η Νότια Αμερική. Καδεμία από αυτές τις τοποθεσίες έχει τα 
δικά της χαρακτηριστικά, αλλά και τα δικά της εμπόδια [για παράδειγ¬ 
μα, στο Σαν Φρανσίσκο θα πρέπει να αποφεύγετε τα λάστιχα και τα 
τραμ, ενώ στην Ιταλία τα κάρα και τα σανό). Σε περίπτωση που διαλέ¬ 
ξετε φιλικό αγώνα, μπορείτε να τρέξετε σε όποια από αυτές τις πίστες 
θέλετε. 

Προτού ξεκινήσετε τους αγώνες-μάχες, όμως, χρειάζεται να επιλέξε- 
τε ποιον χαρακτήρα θέλετε να ελέγχετε. Καδένας από αυτούς διαθέτει 
το δικά του χαρα¬ 
κτηριστικά. Ετσι, κά¬ 
ποιος μπορεί να εί¬ 
ναι καλύτερος στο 
ποδήλατο και κάποι¬ 
ος άλλος στο $1ίαίε- 
άοατέΙ. Αναλόγως, 
κάποιος είναι πιο 
γρήγορος, αλλά κά¬ 
ποιος άλλος διαθέ¬ 
τει μεγαλύτερη α¬ 
ντοχή. Αφού κατα¬ 
λήξετε στην επιλογή 
του χαρακτήρα, θα 
χρειαστεί να ορίσε¬ 
τε με τι εξάρτημα θα 
πάρετε μέρος στον αγώνα. Εχετε να επιλέξετε ανάμεσα στα: ηκουπίαιη 
δίΙ( 0 ,5ΪΓΘ6Ϊ Ιυ< 30 , δ^αίθΒοατε! και 

Αφού βρείτε και το κατάλληλο εξάρτημα, μπορείτε προαιρετικά να 
κάνετε και μία βόλτα στο "κατάστημα" του Εχίτβηηβ Οαηιοί και να ανα¬ 
βαθμίσετε τον εξοπλισμό σας. Μπορείτε, παραδείγματος χάριν, να αγο¬ 
ράσετε καλύτερα και πιο γρήγορα $ΙζαίΘ5. Για τις αγορές σας, όμως, 
πρέπει να έχετε χρήματα. Αυτά τα συγκεντρώνετε κατά τη διάρκεια του 
αγώνα. Συγκεκριμένα, σε διάφορα σημεία του δρόμου θα βρίσκετε 
μπροστά σας περίεργες πύλες. Αν περάσετε μέσα από αυτές τις πύλες, 
κερδίζετε κάποιο χρηματικό ποσό. Μάλιστα, ορισμένες πύλες δίνουν 
περισσότερα χρήματα από μερικές άλλες (αυτό εξαρτάται από το βαθ¬ 
μό δυσκολίας τους). Στο τέλος του αγώνα εισπράττετε τα χρήματα και 
αγοράζετε τον εξοπλισμό που θέλετε. 

Σε ό,τι αφορά τα γραφικά, το παιχνίδι μάλλον τα καταφέρνει αρκετά 
καλά, χωρίς ωστόσο να διεκδικεί δάφνες ποιότητας. Είναι αρκετά καλο- 

σχεδιασμένα και με 
προσοχή στη λεπτομέ¬ 
ρεια, ενώ κινούνται 
γρήγορα, χωρίς να πα- 
ρατηρείται κάποιο 
"σπάσιμο" στο 5σοΙ- 
Ιίπ9· Αναφέρουμε ακό¬ 
μα ότι πριν και μετά α¬ 
πό κάθε αγώνα υπάρ¬ 
χει ένα νΐάβο, στο ο¬ 
ποίο μία κοπέλα εμφα¬ 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


Ενα ανμποΰιττιιώ παιχνίδι, ηου μας θυμίζει έντονα τα 
παιχνίδια στο αηοΕα ελέγχαμε μοτοσικλέτες, Διαθέτει 
κύλα γραφικά, όμως γίνεται σύντομα ανιαρά, μια και 
δεν διαθέτει ποικιλία ως προς τους αγώνες και τις 
τοποθεσίες. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


ΜΟΥ2ΙΚΗ 


ΟΑΜΕΡΙΑΥ 


ΑΝΤΟΧΗ 


□ 

□ 

□ 


74% 


νίζεται και κάνει 
διάφορα σχόλια α¬ 
ναφορικά με τον α¬ 
γώνα και την από¬ 
δοσή σας, 

Η ποιότητα του 
νίάβο κσι της ομι¬ 
λίας είναι ιδιαίτερα 
φτωχή, αλλά από 
τη στιγμή που δεν 
κατέχει σημαντικό 
μέρος του παιχνιδι¬ 
ού, δεν θα το χαρακτηρίσουμε σημαντικό μειονέκτημα, Ο ήχος, από 
την πλευρά του, είναι απλοϊκός, χωρίς να προκαλεί ιδιαίτερη εντύπω¬ 
ση. Υπάρχουν μερικά μέτρια ηχητικά εφέ, ενώ και η μουσική περνάει 
σχεδόν απαρατήρητη. Το ΕχίΓβιτιβ 0αιτΐ65 έχει όμως και τα μειονεκτή- 
ματά του, τουλάχιστον σε ά,τι αφορά το ερπιβρίογ. Συγκεκριμένα, υ¬ 
στέρα από κάποια ώρα μάλλον θα το βαρεθείτε, αφού οι πίστες είναι 
λίγες, αυτά που κάνετε σε κάθε πίστα είναι τα ίδια, ενώ οι αγώνες κρα- 
τάνε πολύ ώρα (χρειάζονται περίπου 10 λεπτά για κάθε αγώνα). Ακό¬ 
μα, το παιχνίδι είναι κάπως δύσκολο, ακόμα και στο εύκολο επίπεδο, 
με αποτέλεσμα να εκνευρίζει και να απογοητεύει τον παίκτη. Το παιχνί¬ 
δι μας έδωσε η 00-Μβάία. 

του Κωνσταντίνου Μαδιά 
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Να που έγινε και αυτό: Αντί- 
προαωπία συνδρομητών της 
ΟοΓΏρυΙιπΙ^ παρακολούθησε τον 
τελικό του Κυπέλλου Ελλάδας 
στο ποδόσφαιρο, τοποθετώντας 
μέσα στο Ολυμπιακό Στάδιο κοι 
το ανάλογο πονό που σήμανε την 
εισβολή του Ιπϊθγπθϊ και της Βά¬ 
σης μας... στα γήπεδα! Οι αρκού¬ 
ντως τρελοί ποδοσφαιρόφιλοι ή¬ 
ταν οι απαεοηάα, άτα^Γχ, 
άτάΘοίΗ, |βηηγ, οτ^ιπαΙ και, φυσι¬ 
κά, ο υπογράφων, Ε, μετά από ό¬ 
λα αυτά, γινόταν να μη ρίξει η 
ΑΕΚάρα 7 γκολ για την πλάκα 
της; Οχι, σας ρωτάω δηλαδή... 

0ΥΒΕΚ1Α 

Χαμός έγινε τελικά στην ανοι¬ 
ξιάτικη ΟγόθΓία, όπου τελικά πα- 
ραΒρέθηκαν περισσότεροι από 
3.000 επισκέπτες! Σημειώνουμε 
την εκπληκτική παρουσία των 
συνδρομητών του Γπαεθάοη, οι ο¬ 
ποίοι έστειλαν στη Ογόβπα μία α¬ 
ποστολή γεμάτη κέφι, με αποκο¬ 
ρύφωμα τη φορητή κάμερα του 
περίφημου "ΟίηΙΐ ΟΗαηηβΓ, που 
όσοι τη συνάντησαν στο δρόμο 
τους δύσκολα θα ξεχάσουν την 
εμπειρία.. Να αναφέρουμε και 
τον αμίμητο ΒΙωΝά, ο οποίος πε* 
ρίμενε στην είσοδο κρατώντας έ¬ 
να.» απουσιολόγιο, όπου σημείω¬ 
νε όσους έρχονταν στη €γόβπα. 
Είναι μετά να μην του απονείμεις 
τον τίτλο του "απουσιολόγου της 
ΟίηΙί"; 

Εκτός από την 0>πηρυρΓβ55 και, 
ΒέΒσια, την ΟοΓηρυΙίηΙς στη 
ΟγΒοΓΪα συμμετείχαν οι εκδόσεις 
Απυόί$, η Νο^Γπεάία Τταίηίηε), το 
"Κλικ", τα 1ΕΚ ΔΕΛΤΑ, η 5οπγ - 
που παρουσίασε το περιβόητο 
ΡΙαγ$ΐαίίοπ - και η δΐΙίεοη ναΙΙβγ, 
με τα ΤΗΓυδίητια^ΘΓ ϋογδίϊείω και 
πολλά άλλα προϊόντα νϊιΐυαΐ τβα- 
Ιϊΐγ* 

Η (ΖοίτιρυΙ-ϊη^ παρουσίασε το 
νέο πακέτο συνδρομής Ρον/θΓ 
Β^εΙ<, το οποίο παρέχει τη δυνα- 


Καλωσορίσατε και πάλι» 
αγαπητοί φίλοι, οτο 
μικρό στέκι της 
ΟϊΐιτρϋίίηΙί μέσα από υς 
σελίδες του ίί Ρ^ 

Αρκετά τα ενδιαφέροντα 
και για αυτόν το μήνα και 
,,.ουκ ολίγες νέες 
διασκέψεις! Για να δούμε 
λοιπόν πώς θα τα 
χωρίσουμε όλα,.. 

Από τον Βαγγέλη Κράτσα 
ναπίθΓ@εοΓηρυΙίηΙί,9τ 

τότητα ΤΓυβΡΡΡ/ΟγησΓΠΪα ΙΡ αό- 
ότβ55Ϊη9, καθώς και τις υπηρε¬ 
σίες ΑίΗθΠδ $ίοεΙς Μογ^θΙ (χρημα¬ 
τιστήριο οη-Ιϊπθ) και ννοτΙό Νβν$ 
(ηλεκτρονικό πρακτορείο ειδήσε¬ 
ων), οι οποίες θα διατίθενται πλέ¬ 
ον μέσω του ΝΛΛ&Β δσινοΓ 0 ο$γτίο5 
σε πλήρες γραφικό περιβάλλον. 
Εμφανίστηκε επίσης, γιο πρώτη 
φορά, η νέα Θσΐα ΟσΙυχβ, ενώ η 
ΟοητρυΙιηΙζ άρχισε ήδη να γεμίζει 
από νοϊε© και ΗΤΜΙ Γπο5$α9β$, 

Οι παρουσιάσεις που έγιναν ήταν 
εξαιρετικά ενδιαφέρουσες, ενώ 
την παράσταση έκλεψε αναμφί¬ 
βολα ο τελικός του μεγάλου δια¬ 
γωνισμού του Αϊγ ν/αιτίοΓ, που ε- 
κτυλίχθηκε σε πραγματική μονο¬ 


μαχία "σώμα με σώμα", απαιτώ¬ 
ντας και παράταση για την ανά¬ 
δειξη του τελικού νικητή! Αυτός 
ήταν τελικά ο οπθ, αφήνοντας 
δεύτερο τον Βγο^π, τρίτο τον 
ίϊ9^Γ και τέταρτο τον ζοιτιΒΐβ. 

Από εμάς, πολλά συγχαρητήρια 
στα παιδιά και πάντα ...καλές πτή¬ 
σεις! 

ΑΛΛΑΓΕΣ ΠΡΟΣΩΠΙΚΟΥ 

Σημαντικές αλλαγές στο προ¬ 
σωπικό της (ΙοϊτιρυΙϊηΙς έλαβαν 
χώρα αυτόν το μήνα, καθώς απο¬ 
χώρησαν ο διευθυντής της Οογπ- 
ρυΙίπΙ< ΝθΚνοι-ί* Α.Ε. 9 ^ογ 9 6 ( κσ ' 
τά κόσμον, Γιώργος Λυγεράκης) 
και ο πίοίΪ5 (Νίκος Φώτης), ο ο¬ 
ποίος υπήρξε ένας από τους πιο 
αγαπητούς αάΓϊΉΠΪ5ίΓαίθΓ5 του συ¬ 
στήματος. Εμείς τους ευχόμαστε 
καλή τύχη στα νέα μετερίζια 
τους ενώ καλωσορίζουμε τους 
τέσσερις νέους συνεργάτες της 
Βάσης, που είναι ο θεΗιγδ [Δημή- 
τρης Χρυσοειδής) στο τεχνικό 
τμήμα, ο Νπ5ίβΓ (Ματίο Μαηζθπ) 
στη θέση του υπεύθυνου κόμβων 
Δικτύου, ο δίθίατ (Στέλιος Ευστα¬ 
θίου) στην υποστήριξη συνδρομη¬ 
τών και ο 9 γ®9°· γ (Γρήγορης Κο* 
νακάρης) στο 9ΓαρΚϊε5 ΝΑ/θΒ άβ- 
ραιΐΓπβηΙ 

ΝΕΟΙ ΚΟΜΒΟΙ 

Η €θΓηρυΙ_ϊπΙ< συνεχίζει να επε- 
κτείνέτοι με ραγδαίους ρυθμούς 



σε κάθε περιοχή της Ελλάδας. Οι 
νέοι κόμβοι που δημιουργήθηκαν 
αυτόν το μήνα είναι οι εξής: Ατ- 
90 $, Ιαπιϊα, ΟοΙρΒίπ (Ρέθυμνο), 
ΐ5ίΚηπο5 (Κόρινθος), ΜιιόΒθΙο 
(Αγιος Νικόλαος), Καάηποδ (Θή¬ 
βα) και νο1θ5. Εχω την εντύπωση 
ότι σε λίγο καιρό δεν θα πρέπει 
να αναρωτιόμαστε πού φτιάχνει 
νέους κόμβους η ΟοτηρυΙϊπΙς αλ¬ 
λά πού ΔΕΝ έχει ακόμα.» 

ΝΕΕΣ ΔΙΑΣΚΕΨΕΙΣ 

Φαίνεται πως καθώς μπαίνει 
το καλοκαίρι ανοίγει η όρεξη των 
συνδρομητών για νέες διασκέ¬ 
ψεις! Δεν εξηγείται διαφορετικά η 
πληθώρα καινούριων εοπίθ- 
Γ©πεβ$ που παρατηρήθηκε αυτόν 
το μήνα. Ας τις δούμε, λοιπόν, 
όπως πάντα με τα ίδια τα λόγια 
των συντονιστών τους: 

Ονομα διάσκεψης: 
α55ΐ£ί (ζβυ$) 

Συντονιστής: 
(ΙβιηοΙεΐΊΐ@6νΓθ5 
"Δημιούργησα αυτήν τη διά¬ 
σκεψη για να υπάρχει ένα μέρος 
όπου κάθε χρήστης θα μπορεί να 
βρει τις ρυθμίσεις που χρειάζο¬ 
νται για τα προγράμματα που 
δουλεύουμε περισσότερο. Το ίο- 
ρίε αυτό έχει γίνει Κβαά-οηΙγ, έτσι 
ώστε να μπορούμε εύκολα και 
χωρίς πολλά σχόλια να βρίσκου¬ 
με αυτό που θέλουμε. 

Περιμένω τη βοήθεια σας για 
νσ μπορέσουμε να καλύψουμε ό¬ 
λες τις ' ανάγκες' των χρηστών 
και να απαντήσουμε σε όλες τις 
απορίες τους," 

Ονομα διάσκεψης: 
ρίπΜΙογά (ιούς) 
Συντονιστές: 

ΪΙογΐ1@ΐ6υ5 / 
πγ5υηγ94@ΐθυ5 
"Μετά από τόσο καιρό δη μι- 
ουργήθηκε επιτέλους και μία διά¬ 
σκεψη για σοβαρή μουσική στο 
σύστημα! Αυτή η διάσκεψη φιλο¬ 
δοξούμε να ενώσει όλους όσους 
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αγαπάνε την καλή μουσική (λέγε 
με ΡϊπΙί Ρΐογά) αλλά και το καλό 
λάδι! 

Αυτή η διάσκεψη είναι η μόνη 
που έχει ως μέλος της ένα αυθε¬ 
ντικό μέλος των ΡίπΙί ΡΐογάΙΙΙ Με 
κάθε εγγραφή δώρο ένα €0, το 
οποίο στην πρώτη πλευρά περιέ¬ 
χει το ΤΡιθ νΥαίΙ' και στη δεύτερη 
τα άπαντα του Ρουβάϋ! Λοιπόν, 
τα Ιορο είναι νομίζω αυτονόητο 
τι περιεχόμενο έχουν: 
ρίει; εικόνες των Θεών! 
νιάβο$: νιάθο των θεών 
(αν Βρούμε ποτέ;-))) 

5ουπά$: διάφορα τραγούδια 
σε ψηφιακή μορφή 
ά«κ$; διάφορα κείμενα για 
τους θεούς, στίχοι, ΡΑ05 κΑπ. 

ίοτυιτι; το Ιορίε για ελεύθερη 
συζήτηση 

ιπίβπιβΐ; σημεία του ΙπΙογπθΙ 
αφιερωμένα στους ΡίπΙς ΡΙσγά 
Υμέτεροι, αι χαρούμενοι μοδε- 
ράτορες." 

Ονομα διάσκεψης: 
άϊαΙ(ορ«$ (ζοσ5) 
Συντονιστής: 

|υά9β@ζ@υ5 

"Ελπίζω να βρεθούν λάτρεις 
του είδους για να μπορέσουμε 
να συζητήσουμε για ό,τι αφορά 
μοναχικά (μοναδικά) μέρη, γαλα¬ 
ζοπράσινα νερά, πηγές και τα 
σχετικά», και ίσως αργότερα κα¬ 
νονίσουμε και για κανένα σαβ¬ 
βατοκύριακο να πάμε για (Ιοπν 
ρυΐϊηίς εαιηριηςμ θα πάρει ο κα¬ 
θένας την πολύ κολλητή παρεού- 
λα του και τη σκηνούλα του και 
θα πάμε σε καμιά ΚΑΤΑΠΛΗ¬ 
ΚΤΙΚΗ παραλία για νυχτερινά 
μπάνια, σιγανή μουσική, φωτιά 
και μπόλικη ΜΠΙΡΑ... 

Καλό καλοκαίρι 

Ονομα διάσκεψης: 
π.Β,α* (ζσυ$) 

Συντονιστής: 

ΟΓΐ^ίησΙ^ζβυϊ 

"Φίλοι μου, καλώς ήρθατε στο 
μαγικό κόσμο του ΝΒΑ. Ο χώρος 
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αυτός είναι για όλους εκείνους 
που ασχολούνται και θαυμάζουν 
το γνήσιο μπάσκετ, μακριά από 
φανατισμούς και προκαταλήψεις. 
Αυτή η διάσκεψη είναι χωρισμένη 
σε τρία Τορίε^': 

1 * Κό5υΙϊ5: Εδώ θα μαθαίνετε 
όλα τα τελευταία αποτελέσματα 
των αγώνων του ΝΒΑ, από όλες 
τις περιφέρειες. 

2* Νον/5: Εδώ θα μαθαίνετε 
όλα τα νέα γύρω από το τι συμ¬ 
βαίνει στο μαγικό χώρο του ΝΒΑ, 
κουτσομπολιά, Ηαρρβηϊπ 9 $ και 
πολλά άλλα. Επίσης, ο καθένας 
μπορεί να προσφέρει οτιδήποτε 
γνωρίζει πάνω σε αυτόν το τομέα. 

3. €οπιηΓΐθηί 5 ; Τέλος, στο 
τμήμα αυτό ο καθένας μας μπο¬ 
ρεί να γράφει τα σχόλιά του γύ¬ 
ρω από οποιοδήποτε συμβάν που 
έχει σχέση με το ΝΒΑ, με άλλα 
λόγια δηλαδή είναι ο χώρος α¬ 
νταλλαγής απόψεων, κρίσεων, ε* 
πιθυμιών των συμμετεχόντων σε 
αυτή τη διάσκεψη. 

Κλείνοντας, θα ήθελα να εκ- 
φράσω την ευχή η διάσκεψη αυτή 
να αποκτήσει όσο το δυνατόν πε¬ 
ρισσότερους φίλους. Εγώ από την 
πλευρά μου μπορώ να σας υπο- 
σχεθώ ότι θα κάνω οτιδήποτε 
περνάει από το χέρι μου, προκει- 
μένου αυτή η διάσκεψη να ανανε¬ 
ώνεται συνεχώς και να σας κε¬ 
ντρίζει πάντοτε το ενδιαφέρον" 

Ονομα διάσκεψης: 

5€υΒα-(ΙινθΓ (ζσυ$) 

Συντονιστής; 

ραίί@Ζ6υ§ 

"Βρίσκομαι εδώ όπου η θά¬ 
λασσα είναι γαλάζια σαν ένα α¬ 
στραφτερό και καθαρό ζαφείρι 
που με τυλίγει, με αγκαλιάζει και 
που μέσα σε λίγα λεπτά θα με 
καταπιεί ολοκληρωτικά. Για μερι¬ 
κές στιγμές, κοιτάζω τον ορίζο¬ 
ντα και αυτό με ηρεμεί και με κα¬ 
θησυχάζει, Βλέπω ειρήνη και φως 
εκεί όπου ο ουρανός ενώνεται με 
τη θάλασσα. Τη θάλασσα δεν τη 
θεωρώ ούτε φίλη ούτε εχθρό, 


δεν είναι ούτε καλή ούτε κακή, 
ούτε πρόζα ούτε ποίημα, η θά¬ 
λασσα είναι απλώς η θάλασσα, 
"ΥΛΗ". Για να μπορέσω να μπω 
μέσα της, για να ταυτιστώ ώστε 
να με δεχτεί, αναγκάστηκα να μά¬ 
θω να προσαρμόζομαι, να την 
καταλαβαίνω, να την αποδέχομαι 
όπως είναι, χωρίς κακία. Το σώμα 
και το πνεύμα μου είναι έτοιμα, το 
μυαλά μου συγκεντρωμένο. Το 
μόνο που βλέπω είναι ο στόχος 
μου: Να κατακτήσω το απέραντο 
γαλάζο", 

ΡΓαΠ5ί$€0 Ρίρίπ 

"Σας καλωσορίζω στη νέα διά¬ 
σκεψη με τις σκέψεις του παγκό¬ 
σμιου πρωταθλητή λίγο πριν κα- 
ταρρίψει τα -128 μέτρα με ελεύ¬ 
θερη κατάδυση. Ελάτε κοντά και 
βοηθήστε και εσείς να ανακαλύ- 
ψουμε τη μαγεία της θάλασσας 
και των καταδύσεων, να μοιρα¬ 
στούμε τις εμπειρίες, να ανταλλά¬ 
ξουμε απόψεις να μεταδώσουμε 
γνώσεις, και τελικά να περάσου¬ 
με καλά;))" 

Ονομα διάσκεψης: 

αιΐαΙβΐ £5 (ζβυί) 

Συντονιστής: 

ιθΓηόΪ6@ΐ6υί 

"Σας καλωσορίζω στη νέα αυ¬ 
τή διάσκεψη, με θέμα τις ασφά¬ 
λειες όλων των κλάδων και εται¬ 
ριών. Σκοπός της διάσκεψης και 
του ϊορίε συγκεκριμένα είναι να 
σας λύσει τις όποιες απορίες σας 
στον πολυσυζητημένο αυτόν το¬ 
μέα, χωρίς να σας αγχώνει κά¬ 
ποιος προσπαθώντας να σας 
λανσάρει "κάτι".» Εδώ θα έχετε 
τη δυνατότητα να ρωτήσετε οτι¬ 
δήποτε σχετικό με ασφάλειες και 
θα προσπαθήσω να απαντήσω με 
τον πιο αντικειμενικό και απλό 
τρόπο, χωρίς φόβο και πάθος, γΓ 
αυτό θα παρακαλούσα να μεί¬ 
νουν έξω από τη διάσκεψη, εφό¬ 
σον είναι εφικτό, ονόματα εται¬ 
ριών και ασφαλιστών. Οι απαντή¬ 
σεις θα δίνονται το συντομότερο 
δυνατόν (μερικές φορές ίσως 


χρειαστούν λίγες μέρες διερεύνη- 
σης), είτε μέσα από τη διάσκεψη 
είτε με ΓπαίΙ εφόσον ζητηθεί από 
εσάς." 

Ονομα διάσκεψης: 
πτοποχ (ζουδ) 

Συντονιστής: 

πιπαΐ€ΐγ@2θυ5 

"Αγαπητοί φίλοι, 
στο μήνυμα αυτό θα αναφερ¬ 
θούν αναλυτικά οι σκοποί και οι 
στόχοι της διάσκεψης αυτής, συ¬ 
νοπτικά τα ίοριεΐ που περιέχει και 
μία μικρή περιγραφή αυτών - ανα¬ 
λυτικότερα για το κάθε ίοριε θα 
βρείτε στο καθένα από αυτά - 
καθώς επίσης και 6,π άλλο σχετί¬ 
ζεται με τη λειτουργία της διά¬ 
σκεψης αυτής. 

Γενικό θέμα της διάσκεψης αυ¬ 
τής με το όνομα ιτιοηθγ είναι το 
χρήμα, σε κάθε του μορφή και 
για κάθε χρήση! Στη διάσκεψη 
αυτή μπορούμε να συζητάμε θέ¬ 
ματα που αφορούν την απόκτηση 
του χρήματος, αλλά και τη χρήση 
του για αγορές. 

Επειδή στις μέρες μας το χρή¬ 
μα έχει πολλές μορφές, ειδικά 
Ιορίε* θα αναφερονται στο πλα¬ 
στικό χρήμα και τα δάνεια, ενώ 
σε επίσης ειδικά 1ορίε5 θα υπάρ¬ 
χει αναφορά για τις σχέσεις μας 
με τους 'ναούς' του χρήματος, τα 
χρηματοπιστωτικά ιδρύματα! 

Ας έρθουμε τώρα στα ίορίε* 
της διάσκεψης αυτής. Αρχικά, πε- 
ριέχονται τα ακόλουθα ίορίεδ: 

ίοτυΓΤΐ: Γενικές συζητήσεις, α¬ 
πόψεις, προβληματισμοί. 

ιπαΙΐ6-ηιοη6/: Συζητήσεις 
για το πώς βγαίνει το χρήμα. 

πκνγΙ»}; Συζητήσεις για τα μέ¬ 
ρη όπου ξοδεύεται το χρήμα. 
ρΙα$Ικΐ Πιστωτικές κάρτες. 
Ιοαπ$; Δάνεια από κάδε πηγή. 
ΒαπΙ»: Οι σχέσεις μας με 
τους 'ναούς' του χρήματος. 

€Ϊιβ€ΐ€5; Επιταγές και άλλα 
χρεόγραφα. 

€θΙ]θ€ΐιοπ5; Για τους συλλέ¬ 
κτες (χαρτονομισμάτων." Β 
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...και ακόμα παραπέρα," 
όπως έλεγε και ο 
συμπαθέστατος Βυζζ, ο 
κεντρικός ήρωας του 
"Τογ 5ίοιγ". Αλήθεια, 
υπάρχει ζωή μετά το 30 
5ΐυαϊο; Η απάντηση στις 
σελίδες που 
ακολουθούν... 


του Κώστα Καρπουζη 


πό το π€ρασμένο φθινόπωρο 
που ξεκινήσαμε αυτή την πε¬ 
ριήγηση στο μαγικό κόσμο του 
30 δίυεΙίο, η στήλη δεν σταμά¬ 
τησε ποτέ να διαλαλεΐ τις ξε¬ 
χωριστές ικανότητες αυτού του παντοδύνα¬ 
μου πακέτου, οι οποίες είναι αρκετές - πάντα 
μαζί με τη δική μας φαντασία και την υπομο¬ 
νή - να δημιουργήσουν νέους κόσμους που 
δεν είχαμε φανταστεί ή να μιμηθούν αυτόν 
που βρίσκεται γύρω μας. Ξεκινώντας πολλές 
φορές από απλά γεωμετρικό σχήματα και ει¬ 
κόνες, δοκιμάσαμε μια σειρά από ιδέες, το 
αποτέλεσμα των οποίων ήταν συχνά εντυπω¬ 
σιακό, ειδικά αν αναλογιστεί κάποιος τον πε¬ 
ριορισμένο χώρο μίας μηνιαίας στήλης (ω¬ 
ραία δεν θα ήταν αν το αγαπημένο μας πε¬ 
ριοδικό αφιερωνόταν ολόκληρο στο 30 5ίυ- 
άΐο;). 

Σχεδιάσαμε ένα τρισδιάστατο λογότυπο 
του Ρ€ Μα$ίβτ, μία πλαστική κούκλο, παίξαμε 
τάβλι και δυόόυίβο και, τελικά, βρήκαμε και 



το μαγικό καπέλο από το οποίο έβγαιναν α¬ 
στέρια και χρυσά δισκάκια. Ευτυχώς ή δυστυ¬ 
χώς, όμως, η τεχνολογία προχωρά και αυτό 
το πρόγραμμα που μέχρι πρότινος αποτελού¬ 
σε την αιχμή της τώρα απέκτησε ένα νέο, α¬ 
κόμα ισχυρότερο συγγενή: το 30 δίυάίο 
ΜΑΧ. 

Το ΜΑΧ είναι πια μία πραγματικότητα, η ο¬ 
ποία από τις πρώτες κιόλας εβδομάδες κυ¬ 
κλοφορίας του τείνει να κατακτήσει τον α¬ 
παιτητικό κόσμο του 30 $οίΚναίθ. Με δυνα¬ 
τότητες που μέχρι τώρα συναντούσαμε μόνο 
στα εξωτικά νοΓΐς$ίαϋοη5 ή σε εξωτερικά 
προγράμματα του 30 δίυάίο και με αποτελέ¬ 
σματα, αλλά και δυνατότητα επέκτασης και 
ευκολία στη χρήση (τα \ΜιπεΙο^5, βλέπετε».) 
όσο κανένα άλλο παρόμοιο πακέτο, το ΜΑΧ 
δείχνει να στέκεται άξια ανάμεσα οε αντιπά¬ 
λους όπως το Ι^Η^νανθ ή το Ττυφαεο, που 
έσπευσαν να παραμερίσουν το 30 δίυάισ για 
005. 

Ο ανταγωνισμός αυτός μπορεί να έχει μό¬ 
νους κερδισμένους αφ' ενός εμάς, καθώς έ¬ 
χουμε πλέον στα χέρια μας πανίσχυρα εργα¬ 
λεία σε κλάσμα της τιμής που κόστιζαν κάπο¬ 
τε, αφ' ετέρου τους εμπόρους ΗστεΚνατθ, α¬ 
φού τα νέα πακέτα, εκτός από πανίσχυρα, εί¬ 
ναι και παμφάγα, αλλά αυτό είναι μία άλλη ι¬ 
στορία. Γεγονός εξακολουθεί να είναι πως 
κρίνεται αναγκαία η ανασύνταξη και η ανα¬ 
θεώρηση των εργαλείων μας, καθώς και η ά¬ 
μεση αναβάθμιση του υπολογιστή μας. 

Πιστεύουμε ότι η στήλη πέτυχε πλήρως 
στο σκοπό που είχε θέσει και ο οποίος ήταν 
να δείξει στο πλατύ κοινό του Ρ€ ότι οι υπο¬ 
λογιστές δεν είναι μόνο καλές γραφομηχα¬ 
νές ή λογιστές, αλλά μπορούν να προσφέ¬ 
ρουν κέφι και διασκέδαση σε όποιον αφιε¬ 
ρώσει ένα τμήμα του χρόνου του. Η ανταπό¬ 
κρισή σας, τόσο με τηλεφωνήματα και γράμ¬ 
ματα όσο και μέσω ΙπΐβΓΠβί [β-ΠΊαιΙ και 
νννννν), μας έδειξε ότι έγινε πλέον συνείδη¬ 
ση το πόσο απλό είναι να χρησιμοποιήσει κά¬ 
ποιος την ισχύ του υπολογιστή του για να μι- 
μηθεί αυτά που μέχρι τώρα έβλεπε στη μεγά¬ 
λη ή τη μικρή οθόνη και ότι είναι μάλλον επι¬ 
τακτικό να επαναληφθεί αυτή η ιδέα και στο 
μέλλον. 

Αφήνοντας λίγο στην άκρη τους συναισθη¬ 
ματισμούς, είναι καιρός να δούμε πώς μπο¬ 
ρούμε να ενισχύσουμε το 30 $Γυάϊο με όσα 
χρήσιμα εργαλεία ταυ έλειπαν και μάλιστα 
χωρίς συχνά να χρειαστεί η καταβολή χρη¬ 
μάτων. Πράγματι, αν κάποιος ψάξει έστω και 


100 Ρ€ Μο5ϊθγ 
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σε λίγα σημεία του ΙπΙθΓπεί, 
δα μπορέσει εύκολα να ε¬ 
ντοπίσει εξωτερικά προγράμ¬ 
ματα (ρΙυ9-ΐπ5} για το 30 $ίυ- 
άίο, τα οποία είναι ικανά να 
τον διευκολύνουν σημαντικά 
στην εργασία του. 

Εμείς 8α εξετάσουμε δύο 
από αυτά που, αν και είναι ε¬ 
μπορικά προγράμματα, οι εκ¬ 
δόσεις άβπιο τους μπορούν 
να μας δώσουν τις Χύσεις 
που ζητάμε. Τα εφε που μας 
παρέχουν είναι αντίστοιχα το 
γύρισμα (Ρας^ Τυιπ) και το τύλιγμα (Ρα 9 β 
ΚοΙΙ( μίας σελίδας, Η διαδικασία κλήσης τους 
δεν διαφέρει από αυτήν που χρησιμοποιήσα¬ 
με στο Οπά.ΡΧΡ: Πατάμε Ρ12 και επιλέγουμε 
από το μενού το αντίστοιχο πρόγραμμα. 

Στο πλαίσιο διαλόγου που προκύπτει, έ¬ 
χουμε την ευκαιρία να ορίσουμε πόσα ενδιά¬ 
μεσα στιγμιότυπα των σελίδων μας 8α δημι- 
ουργηθούν (μέχρι τέσσερα στο άβπ\ο), κα- 
8ώς και άλλες παραμέτρους οι οποίες έχουν 
σχέαη με το πώς 8α γυρίσουν ή 8α τυλιχτούν 
οι σελίδες (διεύθυνση, γωνία κΑπ.]. Κατόπιν, 
δημιουργούνται τα αντίστοιχα αντικείμενα, 
που μέσα από το ΚθγίταπιβΓ τα ορίζουμε ως 
ΓΠΟΓρΗ ίαι^βί* της αρχικής σελίδας. 

Από το 30 ΕάίίοΓ και το ΜαίθπαΙδ ΕάίίοΓ 
μπορούμε να σχεδιάσουμε ένα νέο υλικό, 
χρησιμοποιώντας μία οποιαδήποτε Βίίιπαρ ει¬ 
κόνα την οποία 8α προβάλουμε στη σελίδα 
μας - θυμηθείτε πώς χρωματίσαμε την τσόχα 
του 5υΒΒυίβα Στη συνέχεια, είμαστε έτοιμοι 
για την απόδοση. Προσθέστε ένα κατάλληλο 
φόντο και η εμψύχωση είναι έτοιμη για τις 
διαφημίσεις στην τηλεόραση. 

ΕΙΚΟΝΙΚΗ ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΟΤΗΤΑ 

Μία δεύτερη ιδέα που 8α δούμε είναι το 
πώς μπορούμε να συνθέσουμε μία πραγματι¬ 
κή φωτογραφία ενός υπαρκτού τοπίου με έ¬ 
να ΓβηάβΓβεΙ μοντέλο του 30 δϊυάίσ. Αν και η 
διαδικασία φαίνεται εύκολη, στην πραγματι¬ 
κότητα κρύβει πολλές παγίδες, καθώς η έλ¬ 
λειψη προσοχής μπορεί να μας οδηγήσει σε 
αφύσικες εικόνες τύπου Κοόοεσρ 2. 

Στις επόμενες σελίδες βλέπουμε μία άπο¬ 
ψη του λιμανιού της Σάμου ("Χαιρετίσματα 
στη Σάμο! ΟυάουΓ), όπως είναι στην πραγ¬ 
ματικότητα, Στόχος μας είναι να προσθέσου¬ 
με μία νέα προβλήτα δίπλα στο υπάρχον αλι¬ 
ευτικό καταφύγιο και να δούμε πώς αυτή θα 


δέσει με το λιμάνι στο Βαθύ. Η προβλήτα 
δεν είναι κάτι πολύπλοκο ως μοντέλο: είναι 
ουσιαστικά ένα παραλληλεπίπεδο, με απλά 
γεωμετρικά σχήματα για το παγκάκια και τις 
ζαρντινιέρες. 

Τα οχήματα αυτά μπορούν να ζωγραφι¬ 
στούν στο 20 $ΚαρβΓ και να αποκτήσουν 
Βάθος, κατά τα γνωστά, στο 30 ΙοΙϊθγ. Για τη 
δημιουργία των στύλων, μπορούμε να χρησι¬ 
μοποιήσουμε την εντολή αθαΙβ/οθίθεΙ/αιταγ, 
η οποία μας δίνει πολλά αντίγραφα του ίδιου 
αντικειμένου στοιχισμένα και τοποθετημένα 
σε σταθερές αποστάσεις. 

Το πρώτο πρόβλημα είναι τα υλικά που θα 
χρησιμοποιήσουμε. Σε καμία περίπτωση δεν 
επιθυμούμε να φαίνονται τα μοντέλα μας πο¬ 
λύ "πλαστικά", όπως αντίθετα επιδιώξαμε 
στην κούκλα ή στους αθλητές του 5υΒΒυίθο, 
Ετσι, στην προβλήτα μπορούμε να χρησιμο¬ 
ποιήσουμε, αντί για κάποιο ομοιόμορφο χρώ¬ 
μα, ένα χαοτικό ίβχίυΓΟ ππαρ, το οποίο θα δί¬ 
νει την εντύπωση φυσικού τσιμέντου. 

Το ίδιο ισχύει για τα κεραμίδια του υπόστε¬ 
γου - δηλαδή, μπορούμε να εηιλέξουμε κά¬ 
ποιον από τους χρωματικούς τόνους από τα 
κεραμίδια των σηιτιών. 

Βέβαια, η φωτογραφία μας θα χρειαστεί 
και κάποια επεξεργασία (αναγκαίο κακό), 
προκειμενού να αφαιρεθούν τσ αυτοκίνητα 
που είναι παρκαρισμένα και οι βάρκες που έ¬ 
χουν αράξει στο σημείο όπου θα τοποθετή¬ 
σουμε την προβλήτα. 

Η δεύτερη παγίδα είναι η προοπτική της ει¬ 
κόνας μας: Ολες οι παράλληλες γραμμές σε 
μία φωτογραφία συναντιούνται στο ίδιο ση¬ 
μείο, το σημείο διαφυγής. Αυτό το φαινόμενο 
μπορεί να γίνει πιο ορατό, αν σταθούμε πά¬ 
νω σε σιδηροδρομικές γραμμές και κοιτά¬ 
ξουμε παράλληλα προς αυτές. 

Τότε, δα δούμε πως αυτές κάπου συγκλί¬ 


νουν τελικά, ενώ Βέβαια ξέ¬ 
ρουμε ότι παραμένουν πα¬ 
ράλληλες. 

Είναι λοιπόν δυνατό να δη¬ 
μιουργήσουμε ένα πολύ σω¬ 
στό και λεπτομερές μοντέλο 
με τα κατάλληλα υλικά και 
να κάνουμε λάθος στην προ¬ 
οπτική, καταστρέφοντας το 
τελικό αισθητικό αποτέλε¬ 
σμα. 

Πρέπει εδώ να επισημά- 
νουμε πως το ανθρώπινο μά¬ 
τι εντοπίζει πολύ εύκολα τέ¬ 
τοια λογικά λάθη στην εικόνα μας, άσχετα α¬ 
πό το αν μπορεί να τα προσδιορίσει ακρι- 
βώς. 

Κάτι παρόμοιο ισχύει και με το φωτισμό. 
Στη φωτογραφία είναι φανερό από τη σκιά 
των δέντρων πως είναι περίπου μεσημέρι. Αν 
οι προβολείς μας είναι τέτοιοι ώστε τα αντι¬ 
κείμενά μας να ρίχνουν τη σκιά τους στο 
πλάι, έχουμε κάνει και πάλι λάθος. 

ΤΟ 30 5ΤΙΙΟΙΟ ΠΑΝΤΟΥ 

Ακόμα και αν η στήλη δεν είναι μαζί σας, 
μην ξεχνάτε πως μπορούμε να επικοινωνή¬ 
σουμε με Θ-πιαιΙ προς τον άστρου 
@5θίΗαό.βεβ.ηίυα,9 Γ ή στο ΚΗρ:// 
\ννν,5οΗαΒ.πίυα.9ΐΆΙίαΓρου του νννννν. 
Εκτός αυτού, 8α μπορέσετε να προμηθευτεί¬ 
τε τα τελευταία άοπηθ5 και υΗΐϊίίβ* σχετικά με 
τα γραφικά με σηοηγπτιουδ ίίρ στο 
Ηρ://Βρ.ητ0εΐΊαη,η!υα,9ί/ρυΐ3/9ΓαρΙιίε5/3ά5 
[για υίβΓπαπΊβ δώστε αηοπγτηουΐ και 
ρα55ν/οΓ0 το πλήρες ε-πιαίΙ σας). 

Ακόμα, στις άμεσες προθέσεις της στήλης 
είναι η καθιέρωση μίας ελληνικής ΓηαϊΙϊπ9 Ικί 
για τα γραφικά - αλλά για αυτό να τσεκάρετε 
συχνά την παραπάνω νΥθό σελίδα. Μέχρι τό¬ 
τε, μπορείτε να προμηθεύεστε προγράμματα 
και μοντέλα από το ΑναΙοπ και το 30 €αίθ, 
το οποίο μετακόμισε στο Ηίίρ://ν^,ΒαΓα- 
Βοο.εθΓπ/3άεαίβ. Εξάλλου, η Κιπβίίχ, το 
πτιυΐίιηπθάία τμήμα της ΑυΙοάβδί, βρίσκεται 
στο ΗΐΤρ://νΛν\νΑίχ.οοΓη, με τα πιο ζεστά ερ¬ 
γαλεία για προγραμματισμό νίΐΜΙ και εξαγω¬ 
γή αντίστοιχων αρχείων από το 30 δΐυάϊο και 
το 30 δίυάΐο ΜΑΧ. 

Πΐάστε δουλειά λοιπόν και εμείς θα είμα¬ 
στε στη διάθεσή σας, άπατε το ^τήσετε. Μέ¬ 
χρι να τα ξανσπούμε, ΗτίπΙε ίΙΐΓβο -0! - και ελ¬ 
πίζω ότι ΊΊ! Βαείι," όπως έλεγε και ο Τθγ- 
ΓτιίηαΙΟΓ,,, 
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καθορίζουμε τη γωνία και τη διεύθυνση ό¬ 
που τυλίγεται η σελίδα και τον αριθμό των 
ΐΐτιοτρΚ ϊαΓ9βί5 (μόνο τέσσερα στο άβιηο, αλ¬ 
λά αυτά μας αρκούν). 



Ρ"· Και να, τα τέσσερα αντικείμενά μας* 
- Θα μας βοηθήσει πολύ να κρύψου¬ 
με τα αντικείμενα μετά το πρώτο (δηλαδή, τα 
ΚΟΙΟΟ! κ.ο.κ.), αψού έτσι και αλλιώς αυτά 
δεν αποδίδονται - απλώς, η πρώτη σελίδα με¬ 
ταμορφώνεται στις υπόλοιπες* 



ριπεμ Αν χρησιμοποιήσουμε την τοποθέτηση 
που βλέπουμε, η εικόνα μας θα ξεκινά από 
αριστερά προς τα δεξρά της σελίδας. 



Π Μετά το Γΐκκρρίη9, μεταφερόμαστε 
στο ΚογΐταιτιβΓ, όπου καθορίζουμε 
ανά τακτά διαστήματα καρέ τους διάφορους 
πιοφΗ ίαίφοίε, ξεκινώντας από τη μεταμόρ¬ 
φωση του πρώτου αντικειμένου στο δεύτερο, 
μετά στο τρίτο, κ.ο.κ* 



θα φαίνονται όπως στην εικόνα* Εδώ, με την 
εντολή άπονο του πλαισίου διαλόγου ΤταεΙε 
Ιπίο μπορούμε να μετακινήσουμε τα καρέ 
στα οποία θα ολοκληρώνεται κάθε μεταμόρ¬ 
φωση* 



Αντίστοιχη δουλειά με το προηγού¬ 
μενο πρόγραμμα κάνει και το "α- 
δελφσκι" του, το Τυπτ Ρα^β. Εδώ οι σελίδες 
γυρίζουν, αντί να τυλίγονται, κάτι που μας 
βοηθάει να σχεδιάσουμε, για παράδειγμα, 
την εμψύχωση ενός βιβλίου που ανοίγει* 




Ενα πρώτο παράδειγμα με την εισα¬ 
γωγική εικόνα του €0 του αγαπημέ- 

8 

Μπορούμε βέβαια να έχουμε πολλές 
σελίδες με διαφορετικά υλικά, οι ο- 

9 


νου μας περιοδικού* Να έχετε υπόψη ότι, αν 
το υλικό που θα χρησιμοποιήσουμε είναι 2- 
5'ιάεά (αυτό καθορίζεται από το Μαίοπαίε 
ΕεΙίΐΌΓ), η εικόνα θα φαίνεται και στο πίσω 
μέρος της σελίδας* 


ποιες θα τυλίγονται η μία μετά την άλλη, ό¬ 
πως στο παράδειγμα που δίνεται μαζί με το 
άοππο των δύο εξωτερικών προγραμμάτων* 


Αν ψάξει κάποιος στο ΙπΙοτποΐ, θα 
μπορέσει να βρει πολλά χρήσιμα 
προγράμματα, όπως το 30 δυτΐβτ, το οποίο 
μας δίνει στην έβπιο έκδοσή του ΐταείαΙ επι¬ 
φάνειες που μπορούμε να χρησιμοποιήσουμε 
- με τα κατάλληλα υλικά που επίσης προμη¬ 
θεύει - σαν βουνά ή πεδιάδες* 


102 Ρ€ ΜαίίβΓ 




































































Για το δεύτερο κομμάτι αυτής της 
παρουσίασης, βλέπουμε μία λεπτομε¬ 
ρή α από τη φυτογραφία του λιμανιού της 
Χαμού. Η τοποθέτηση τον πλεούμενον και 
των αυτοκινήτων δεν μας βολεύει και για 
αυτόν το λόγο θα τα "εξαφανίσουμε". 


10 



Π#1 Να και μία πρώτη άποψη από το 
εαητβτα ρΓβνίθν/. Η σωστή ή όχι προ¬ 
οπτική του μοντέλου μας φαίνεται από το αν 
οι πλάγιες πλευρές του 8α συναντηθούν, ε¬ 
φόσον προεκταθούν στο σημείο συνάντησης 
των παράλληλων γραμμών της πλατείας. 



ρϊ 1 · Στο ΡϊεΗίΓο ΡυΒΙϊίΗθΓ που χρήσιμο- 
Μμ ποιήσαμε, επιλέγουμε μία περιοχή 
του δρόμου και την αντιγράφουμε πάνω στο 
αυτοκίνητο. Επειδή το αποτέλεσμα είναι εύ¬ 
κολα ορατά, εφαρμόζουμε ένα φίλτρο θορύ¬ 
βου στην περιοχή για να εξαφανίσουμε τα 
σύνορα της παλαιός και της νέας περιοχής. 



'ΤψΤΜ Η επιλογή των υλικών έχει μεγάλη 
— * σημασία, αν θέλουμε να φαίνεται 
φυσική η εικόνα μας. Είναι καλύτερο λοιπόν 
να χρησιμοποιήσουμε δικά μας υλικά, με βά¬ 
ση τα χρώματα της φωτογραφίας μας που θα 
έχουμε ως φόντο της σκηνής. 



είναι διαφορετικό κατά μήκος της προβλή¬ 
τας, γιατί αλλιώς θα φαίνεται ένα επαναλαμ¬ 
βανόμενο σχήμα. 



Αυτό λοιπόν θα είναι το λιμάνι στο 
Βαθύ, αν προσθέσουμε την προβλή¬ 
τα μας. Μπορούμε να χρωματίσουμε ελα¬ 
φρώς το σημείο όπου η προβλήτα θα μπαίνει 
στο νερό, προκειμένου να φαίνεται πιο φυσι¬ 
κή και παρόμοια με τις υπόρχουσες κατα¬ 
σκευές. 


ΜΑΘΗΜΑΤΑ 


3ΐ) χτυΰΐο 



φία μας είναι μακρινή. Είναι απλώς ένα σύ¬ 
νολο από βασικούς τύπους, πολλά πλασια- 
αμένους με την εντολή δημιουργίας αιταγ. 



ΓΤ1 Αυτή η εικόνα, για παράδειγμα, ά- 
* * ναι λάθος και ως προοπτική, αφού η 
προβλήτα φαίνεται να είναι τοποθετημένη 
πλάγια προς την ακτή, ενώ το χρώμα του τσι¬ 
μέντου είναι πολύ σκούρο σε σύγκριση με τα 
χρώματα της γύρω περιοχής. 



ευθύ νοείς του Ιηίβτπβί. Περιμένω νέα σας 
και ελπίζω πως σύντομα θα τα ξαναπούμε. 
Μέχρι τότε, ευχαριστώ για την ανταπόκριση, 
καλό ΜΑΧίπς και καλό καλοκαίρι. 
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σω του ίδιου κυκλώματος. Η αμφίδρομη επι¬ 
κοινωνία είναι γεγονός, 

1875; Ο Αλεξάντερ Γκράχαμ Μπελ 
(ΑίοχαπόθΓ ΟΓαΚαππ ΒθΙΙ, 1847-1922) εφευ¬ 
ρίσκει το τηλέφωνο: με τη Βοήθεια ηλεκτρι¬ 
κών ρευμάτων διαφορετικών εντάσεων είναι 
πλέον δυνατή η ταυτόχρονη συνομιλία μετα¬ 
ξύ δύο ανθρώπων που βρίσκονται σε απομα¬ 
κρυσμένα σημεία. Οι αντηχήσεις των πρώτων 
τηλεφωνικών συνδιαλέξεων αντιλαλούν 
στους αιθέρες, 

1967; Το Υπουργείο Αμυνας των ΗΠΑ δη¬ 
μιουργεί την υπηρεσία ΑΚΡΑ (ΑάναπεβεΙ βθ- 
$οαΓε1ι ΡΐΌ|βεί5 Αςιεπεγ), από την οποία, μό¬ 
λις το 1969, σχεδιάζεται και υλοποιείται το 
πρώτο δίκτυο απομακρυσμένων υπολογιστών 
τεσσάρων αμερικανικών πανεπιστημίων. Το 
1972, το μικρό αυτό δίκτυο έχει ήδη 40 κόμ¬ 
βους, ενώ αρχίζουν να κάνουν την εμφάνισή 
τους νέες, παράξενες ορολογίες, όπως βΙοε- 
ίΓοπίε ιτιαίΙ (θ-παίΙ), γοπίοϊο Ιο^π (γΙο^π) και 
ΡίΙθ ΤΓαη5ίθΓ ΡΐΌίοεοΙ (ΡΤΡ), Το ΙπϊβΓηθϊ [Διαδί¬ 
κτυο] είναι ήδη πραγματικότητα. 

Από τον ηλεκτρικό τηλέγραφο μέχρι το Ιπ- 
ίβΓΠθΐ, η πορεία ήταν μεγάλη και δύσκολη. 
Σήμερα, περισσότερο παρά ποτέ, οι έννοιες 
της διασύνδεσης και της επικοινωνίας είναι 
σημαντικότατες. Η συσκευή που σας παρου¬ 
σιάζουμε αυτόν το μήνα δίνει στον υπολογι¬ 
στή σας τη δυνατότητα να συνδεθεί με άλ¬ 
λους υπολογιστές, είτε αυτοί βρίσκονται στην 
ίδια πόλη που μένετε και εσείς είτε σε άλλη 
μακρινή ήπειρο. 

Το ΠΊοάβιη έχει εδώ και λίγα χρόνια κατα¬ 
στεί ένα ακόμη απαραίτητο συμπλήρωμα ε¬ 
νός υπολογιστικού συστήματος. Είναι η συ¬ 
σκευή που μεσολαβεί μεταξύ του υπολογιστή 
σας και της τηλεφωνικής γραμμής και σας ε¬ 
πιτρέπει να επικοινωνείτε με άλλους ανθρώ¬ 
πους και να περιδιαβαίνετε στις αχανείς πε¬ 
ριοχές του Διαδικτύου. Το όνομά του προέρ¬ 
χεται από τις αγγλικές λέξεις ΜΟάυΙαίίοπ-ΟΕ- 
Μοάυ ΙαΙ ί οπ [δι α μό ρφωσ η -α πόδι α μόρφωση), 
ακριβώς επειδή αναλαμβάνει τη διαδικασία 
διαμόρφωσης-αποδιαμόρφωσης του αναλο¬ 
γικού σήματος που μεταφέρεται μέσω των 
κοινών τηλεφωνικών γραμμών σε ψηφιακό 
σήμα, κατάλληλο να υποστεί επεξεργασία α¬ 
πό τον υπολογιστή. 

Πιστεύουμε ότι αυτά που ακολουθούν θα 
σας βοηθήσουν να αγοράσετε και εσείς τη 
συσκευή που ταιριάζει καλύτερα στον υπολο¬ 
γιστή σας και η οποία θα ικανοποιήσει πλή¬ 
ρως τις ανάγκες σας. 


Ενσ από τα πιο συναρπαστικά 
τεχνολογικά επιτεύγματα, στο 
τελευταίο αυτό κομμάτι του αιώνα 
μας, είναι η αξιοποίηση των 
τηλεπικοινωνιακών μέσων, με 
στόχο τη σύζευξη τον 
υπολογιστών όλου του κόσμου. 

Αυτόν το μήνα, λοιπόν, 8α 
γνωρίσουμε τα ίϊΐοάβηκ και 8α 
μάθουμε ό,τι χρειάζεται να 
ξέρουμε πριν από την αγορά μίας 
τέτοιας ηλεκτρονικής συσκευής. 

του Παναγιώτη Ανδριανέση 
ρα η ά π @€θΓηρυ I ϊ ηΐί ,<|γ 


Ιάμιουελ Μορς (δοίπυθί Ρ.Β. 
Μογ5θ, 1791-1872) το 1832 
εφευρίσκει τον ηλεκτρικό τη¬ 
λέγραφο: ηλεκτρικά σήματα - 
"τελείες" και "παύλες" - με¬ 
ταγλωττίζονται σε χαρακτήρες της αλφαβή¬ 
του και, έτσι, λέξεις και ολόκληρες φράσεις 
μεταφέρονται από το ένα σημείο του σύρμα¬ 
τος στο άλλο. Η πληροφορία παύει να είναι 
στατική και ξεκινά το θαυμαστό ταξίδι της 
σε όλα τα μήκη και τα πλάτη του πλανήτη 

μας* 

1873: Ο Τόμος Εντισον (ΤΗογπο5 ΑΙνα 
Εάάί^οπ, 1847-1931) τελειοποιεί τον τηλέ¬ 
γραφο, ανακαλύπτοντας πως είναι δυνατό, 
με την κατάλληλη κωδικοποίηση, να μεταφερ¬ 
θούν ταυτόχρονα δυο ηλεκτρικά σήματα μέ¬ 


ΠΡΙΝ ΑΓΟΡΑΣΕΤΕ 


... ΜΟϋΕΜ 
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ΤΕΧΝΙΚΑ ΧΤΟΙΧΕΙΑ 

Τα βασικά χαρακτηριστικά ενός ιποάβΓη 
και συνεπώς τα στοιχεία που πρέπει να προ¬ 
σέξουμε ιδιαίτερα κατά την αγορά μας είναι 
τα ακόλουθα: 

Ταχύτητα μεταφοράς 
δεδομένων 

Η ταχύτητα μεταφοράς δεδομένων εκφρά¬ 
ζεται σε Βίί$ ρβΓ $βεοπά (δρ5) και είναι η τα¬ 
χύτητα με την οποία μεταφέρονται τα δεδο¬ 
μένα από τον απομακρυσμένο υπολογιστή 
στο δικό σας - ή αντίστροφα. Σήμερα, το πιο- 
άβΓΠ που 8ο αγοράσετε πρέπει να υποστηρί¬ 
ζει οπωσδήποτε ταχύτητα 28.800 Θρ5, σύμ¬ 
φωνα με το πρότυπο Υ34. Βέβαια, πρέπει να 
γνωρίζετε ότι η ταχύτητα αυτή είναι η ανώτε¬ 
ρη δυνατή και δεν επιτυγχάνεται πάντα, λόγω 
των γνωστών προβλημάτων των ελληνικών 
τηλεπικοινωνιακών γραμμών. 

Συμπίεση δεδομένων 

Η δυνατότητα συμπίεσης δεδομένων επι¬ 
τρέπει σε μεγάλα αρχεία δεδομένων να μετα- 
φέρονται σε μικρότερο χρόνο από τον κανο¬ 
νικό, αφού υφίστανται συμπίεση και ελαττώ¬ 
νεται το μέγεθος τους. Ετσι, έχετε κέρδος σε 
χρόνο, καθώς φυσικά και σε χρήμα, αφού 
μειώνεται και ο συνολικός χρόνος σύνδεσης. 
Σήμερα, το ΐΊΐοάβιπ που 8α αγοράσετε πρέ¬ 
πει να υποστηρίζει οπωσδήποτε τα πρότυπα 
συμπίεσης δεδομένων ΜΝΡ5 και ν.42Βϊ5. 

Διόρθωση λαθών 

Η δυνατότητα διόρθωσης λαθών επιτρέπει 
να εντοπίζονται και να διορθώνονται πιθανά 
λάθη που παρουσιάζονται κατά τη μεταφορά 
των αρχείων από τον απομακρυσμένο υπολο¬ 
γιστή στο δικό σας (ή αντίστροφα), εξαιτίας 
της κακής ποιότητας των γραμμών, ιδιαίτερα 
των αναλογικών. Σήμερα, το ΓποεΙεπη που θα 
αγοράσετε πρέπει να υποστηρίζει οπωσδήπο¬ 
τε τα πρότυπα διόρθωσης λαθών ΜΝΡ5 και 
ν.42. 

Εσοτερι κό-εξωτερ ι κό 

Υπάρχουν δύο τύποι ιτιοάβηι: το εσωτερικό 
(κάρτα) και το εξωτερικό (συσκευή). Εχοντας 
πάντα υπόψη πως το εξωτερικό μοντέλο κο¬ 
στίζει πάντα λίγο παραπάνω από το αντίστοι¬ 
χο εσωτερικό [περίπου 10-20%), έχετε τη δυ¬ 
νατότητα να διαλέξετε το είδος που σας ται¬ 
ριάζει. Η κάρτα εγκαθίσταται στο εσωτερικό 
του υπολογιστή σας και έτσι δεν καταλαμβά¬ 


νει επιπλέον χώρο πάνω στο γραφείο σας, 
ούτε χρειάζεται ξεχωριστή τροφοδοσία ηλε¬ 
κτρικού ρεύματος, αλλά δεν σας επιτρέπει να 
ελέγχετε πλήρως το Γποάθπι, ενώ συχνά, ιδι¬ 
αίτερα στην Ελλάδα με τα γνωστά προβλήμα¬ 
τα των τηλεπικοινωνιακών γραμμών, θα ανα¬ 
γκάστε ίτε να κατα φύγετε στη χρήση των κλα¬ 
σικών τριών πλήκτρων ΟτΙ+Αΐί+ΟθΙ. 

Από την άλλη μεριά, η συσκευή που συνδέ¬ 
εται με τον υπρλογιστή σας στη σειριακή 8υ- 
ρα Κ5232 καταλαμβάνει ακόμα ένα - ίσως 
πολύτιμο - τμήμα του γραφείου σας, αλλά 
αφ' ενός μπορεί να μεταφερθεί πολύ εύκολα 
και νσ συνδεθεί γρήγορα σε άλλον υπολογι¬ 
στή και αφ' ετέρου σας επιτρέπει πλήρη έλεγ¬ 
χο του Γποάθηι, με τη Βοήθεια των ειδικών 
!θ 05 που βρίσκονται στην μπροστινή πλευρά 
της. Ετσι, είναι δυνατή η παρακολούθηση βή¬ 
μα προς βήμα μίας τηλεφωνικής σύνδεσης. 
Ια Ιθά$ αυτά ποικίλλουν από συσκευή σε συ¬ 
σκευή και δεν είναι απαραίτητα τοποθετημέ¬ 
να με την ίδια σειρά, ούτε και υπάρχουν όλα 


σε κάθε μοντέλο, αλλά συνήθως είναι τα α¬ 
κόλουθα: 

ΜΚ (Μοάεηι Κβαόγ): Το πΊοάβηι είναι 
ανοικτό και έτοιμο να λειτουργήσει. 

ΤΚ (Τβππίηαΐ Κβαόγ): Το πιοάθηη πλη¬ 
ροφορείται με ένα σήμα 0ΤΚ (Οαία ΤοιτηιπαΙ 
Κβαάγ) πως το πρόγραμμα επικοινωνίας έχει 
φορτωθεί στον υπολογιστή και είναι έτοιμο 
να λειτουργήσει. Οταν διακοπεί μία σύνδεση, 
το λαμπάκι αυτό σβήνει. 

ΟΗ (ΟΗ ΗοοΙφ Είτε το γποΘθιπ καλεί έ¬ 
ναν τηλεφωνικό αριθμό, είτε μία σύνδεση έ¬ 
χει επιτευχθεί, είτε το πίο0θππ απαντά σε μία 
τηλεφωνική κλήση. 

00 (ΟακτΐβΓ Οθί&σΐ): Το ητιοάβιπ έχει λά¬ 
βει ένα σήμα εαΐΎΪθΓ και η σύνδεση έχει επι¬ 
τευχθεί. 

110 (Κθεθίνθ Οοία}; Δεδομένα μεταφε- 
ρονται (έρχονται) από τον απομακρυσμένο υ¬ 
πολογιστή στο δικό σας υπολογιστή, 

50 Οοία) ή ΤΟ (ΤΓαπ5Ϊ6ί 

Οσια): Δεδομένα μεταφέρονται (στέλνονται) 


ΧΡΗΣΙΜΟΣ ΠΙΝΑΚΑΣ ΓΙΑ ΤΑ ΕΣΩΤΕΡΙΚΑ ΜΟΡΕΜ5 


Διαθέσιμη σειριακή θύρα Μ5-0Ο5 και ννίπώτΗ* 
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από τον υπολογιστή σας στον απομακρυσμέ¬ 
νο υπολογιστή. 

2400 (2.400 Βρ5): Η ταχύτητα μεταφο¬ 
ράς δε&ομένων της συγκεκριμένης σύνδεσης 
είναι 2.400 όρ5. 

9600 (9.600 1>ρ5): Η ταχύτητα μεταφο¬ 
ράς δεδομένων της συγκεκριμένης σύνδεσης 
είναι 9.600 Βρ5. 

14400 (14*400 Η ταχύτητα μετα¬ 
φοράς δεδομένων της συγκεκριμένης σύνδε- 
σης είναι 14.400 Βρ$, 

28800 (28.800 Ηρα): Η ταχύτητα μετα¬ 
φοράς δεδομένων της συγκεκριμένης σύνδε¬ 
σης είναι 28.800 δρ$, 

Η5 {ΗΐςΚβίΙ 5ρββίΙ); Η ταχύτητα μετα¬ 
φοράς δεδομένων της συγκεκριμένης σύνδε¬ 
σης είναι η υψηλότερη δυνατή, από πλευράς 
ιποεΙ©ΓΠ αλλά και ποιότητας επικοινωνίας. 

ΑΑ (Αυίο Απ5\νβΓ); Το ίτιοάσπι είναι έ¬ 
τοιμο να απαντήσει σε εισερχόμενη τηλεφω¬ 
νική κλήση. 

Κ (Εγγογ ΟοΓΓβεΙιοπ); Η διόρθωση λα¬ 
θών κατά τη μεταφορά δεδομένων είναι 
ενεργός. 


ΡΑΧ (Ραχ Γηοάθ}; Τα πιοάθΓτι είναι έτοι¬ 
μο ή λειτουργεί ήδη ως (αχ. 

Φωνή-Τηλεφωνητής 

Η δυνατότητα αυτή σας επιτρέπει να χρη¬ 
σιμοποιείτε το Γποάοπι και ως τηλεφωνική 
συσκευή ή αυτόματο τηλεφωνητή. Δεν είναι 
από τα απαραίτητα χαρακτηριστικά που πρέ¬ 
πει οπωσδήποτε να έχει η συσκευή ή η κάρτα 
που θα αγοράσετε. Θα σας εξυπηρετήσει, ι¬ 
διαίτερα αν δεν διαθέτετε ήδη τηλεφωνητή, 
αλλιώς μάλλον θα επιβαρύνει άσκοπα την τι¬ 
μή αγοράς. 

Ραχ 

Φυσικά, όλα τα σημερινά ΠΊθάθΓΤΐ5 της α¬ 
γοράς υποστηρίζουν πλέον και τη δυνατότη¬ 
τα χρήσης τους ως ίαχ. Ετσι, εκτός από συν¬ 
δέσεις με την αγαπημένη σας βάση και περιη¬ 
γήσεις στο Ιηίβιπβί, μπορείτε να στέλνετε κα¬ 
τευθείαν τα κείμενα που γράφετε με τον επε¬ 
ξεργαστή κειμένου του υπολογιστή σας σε ο¬ 
ποιαδήποτε συσκευή ίαχ ή αε άλλον υπολογι¬ 
στή. στον οποίο Βρίσκεται συσκευή ή κάρτα 


ιποεΙβΓη, καθώς και να λαμβάνετε κείμενα, τα 
οποία θα εμφανίζονται στην οθόνη οας αρχι¬ 
κά ως εικόνες και με την κατάλληλη επεξερ¬ 
γασία από ένα πρόγραμμα απτικής αναγνώρι¬ 
σης χαρακτήρων (ΟΟΒ) και ως κανονικά κεί¬ 
μενα. Πάντως, προσέξτε ώστε το πτοάβιπ που 
θα αγοράσετε να είναι Οα$5 2 ή 3, 

Τέλος, ας δούμε τα βήματα για την εγκατά¬ 
σταση ενός ΓποεΙθΓπ, τα οποία είναι πολύ απλά: 

α) Γιο €ξρτ€ρική συσκευή 

ΠΊοάβητι: 

1) Κλείνουμε τον υπολογιστή, καθώς και ό¬ 
λες τις άλλες περιφερειακές συσκευές που 
συνδέονται με αυτόν. 

2) Βεβαιωνόμαστε ότι ο διακόπτης λει¬ 
τουργίας της συσκευής γτϊο<1θγτι είνοι στη θέ¬ 
ση οίί [εκτός λειτουργίας). 

3) Συνδέουμε το καλώδιο Β5232 του γπο- 
άβητι στη σειριακή θύρα του υπολογιστή. 

4) Συνδέουμε το καλώδιο σύνδεσης της 
συσκευής ΠΊοάθΓΠ με την τηλεφωνική γραμμή 
του ΟΤΕ [ίβΙθρΚοπΘ εοιά) στην κατάλληλη υ¬ 
ποδοχή της συσκευής Γηοάοπι (Ιΐπβ |αεΙς]. 
Προσοχή! Η σύνδεση πρέπει να γίνει στην υ¬ 
ποδοχή που αναγράφει Ίιπθ" και όχι στην 
άλλη υποδοχή, η οποία αναγράφει "ρΗσπο". 

5) Αν θέλουμε να έχουμε συνδεδεμένη 
στην ίδια τηλεφωνική γραμμή και μία τηλεφω¬ 
νική συσκευή, συνδέουμε το καλώδιο σύνδε¬ 
σης της συσκευής πιοάβη με την τηλεφωνική 
συσκευή (ίθΙβρΗοηβ εοΓ0}, στην κατάλληλη υ¬ 
ποδοχή της συσκευής πίοΘοπί [ρΚοπε |αεΜ. 
Προσοχή! Η σύνδεση αυτή πρέπει να γίνει 
στην υποδοχή που αναγράφει "ρΙτοηβ" και ό¬ 
χι στην άλλη υποδοχή, που αναγράφει Ιΐπβ". 

ό) Συνδέουμε το καλώδιο τροφοδοσίας 
της συσκευής πποάσίπ (πιαίη$ εοτεΙ) στην 
πρίζα. 

7) Ανοίγουμε το πιοάαπι και τον υπολογι¬ 
στή. Με τη Βοήθεια ενός προγράμματος επι¬ 
κοινωνίας και ορισμένες αρχικές ρυθμίσεις 
και δοκιμές, αυμβουλευόμενοι πάντα το εγ¬ 
χειρίδιο χρήσης του πτοάετη, μπορούμε να 
πραγματοποιήσουμε την πρώτη μας σύνδεση. 

β) Για €σωτ€ρική κάρτα 
ιτιοάεπτκ 

1) Κλείνουμε τον υπολογιστή, καθώς και ό¬ 
λες τις άλλες περιφερειακές συσκευές που 
συνδέονται με αυτόν. 

2) Αφήνουμε το καλώδιο τροφοδοσίας του 
υπολογιστή στην πρίζα, έτσι ώστε το σύστημα 
να παραμένει γειωμένσ. 


106 Ρα ΜαχίθΓ 




ΙΠΡΙΝ ΑΓΟΡΑΣΕΤΕ 




3) Ακουμπάμε κάποιο με¬ 
ταλλικό σημείο του υπολο¬ 
γιστή, έτσι ώστε να απο¬ 
φορτίσουμε τον εαυτό μας 
από το στατικό ηλεκτρι¬ 
σμό, ο οποίος μπορεί να α¬ 
ποβεί μοιραίος για τα κυ¬ 
κλώματα των καρτών του 
υπολογιστή, 

4) Με το κατάλληλο κα¬ 
τσαβίδι, ανοίγουμε προσε¬ 
κτικά το κουτί του υπολο¬ 
γιστή, φυλάσσοντας στην 
άκρη τις βίδες που βγά¬ 
ζουμε, 

5} Απομακρύνουμε το 
μεταλλικό έλασμα που α¬ 
ντιστοιχεί σε μία κενή θέση 
της ηηοίΗθΓΒοαΓά του υπο¬ 
λογιστή. 

ό) Εγκαθιστάμε την κάρ¬ 
τα ΠΊοάβηι στην κενή αυτή 
θέση, σπρώχνοντάς τη με δύναμη, αλλά και 
με προσοχή, ώστε να τοποθετηθεί κανονικά 
στη θέση της. Ισως χρειαστεί κάποια αναδιά¬ 
ταξη των υπόλοιπων καρτών, ώστε η εγκατά¬ 
σταση της κάρτας ήχου να πραγματοποιηθεί 
απρόσκοπτα, 

7) Βιδώνουμε την κάρτα πτισάθίτι, χρησιμο¬ 
ποιώντας τη βίδα η οποία προηγουμένως στή¬ 
ριζε το μεταλλικό έλασμα που αφαιρέσαμε. 

δ) Συνδέουμε το καλώδιο σύνδεσης της 
συσκευής πίοΘογγι με την τηλεφωνική γραμμή 
του ΟΤΕ (ίβΙβρΗοπβ εοΓά) στην κατάλληλη υ¬ 
ποδοχή της συσκευής πτιοάσιη (Ιϊπβ |ααΙε]. 
Προσοχή! Η σύνδεση θα γίνει στην υποδοχή 
που αναγράφει "Ιϊπβ" και όχι στην άλλη υπο¬ 
δοχή, που αναγράφει "ρΗοπε". 

9) Αν θέλουμε να έχουμε στην ίδια τηλε¬ 
φωνική γραμμή και μία τηλεφωνική συσκευή, 
συνδέουμε το καλώδιο σύνδεσης της συ¬ 
σκευής ΓΠοάθΓΠ με την τηλεφωνική συσκευή 
[ίοίΘρΙιοησ εοίά) στην κατάλληλη υποδοχή 
της συσκευής Γποάβπι (ρΚοπθ |αεΙί). Προσο¬ 
χή! Η σύνδεση αυτή πρέπει να γίνει στην υπο¬ 
δοχή που αναγράφει "ρΗοηο" και όχι στην 
άλλη υποδοχή, που αναγράφει Ίιπθ". 

10) Κλείνουμε προσεκτικά το κουτί του υ¬ 
πολογιστή, προσέχοντας ώστε να χρησιμοποι¬ 
ήσουμε όλες τις βίδες που είχαμε προηγου¬ 
μένως αφαιρέσει. 

11) Ανοίγουμε τον υπολογιστή, καθώς και 
τις άλλες περιφερειακές συσκευές που συν¬ 
δέονται με αυτόν. Με τη βοήθεια ενός προ¬ 


γράμματος επικοινωνίας και ορισμένες αρχι¬ 
κές ρυθμίσεις και δοκιμές, συμβουλευόμενοι 
πάντα το εγχειρίδιο χρήσης του ιποάθΠΊ, μπο¬ 
ρούμε νσ πραγματοποιήσουμε την πρώτη μας 
σύνδεση. 

Πρέπει να τονιστεί για ακόμα μία φορά 
πως με την εμφάνιση των καινούριων Μί- 
οιόκΑ ννίπάονκ 95 τα πράγματα έχουν γίνει 
πολύ πιο εύκολα. Η εγκατάσταση μίας κάρ¬ 
τας ή κάποιας συσκευής ηοάβπτι γίνεται με α- 
πλσύστερο τρόπο, είτε εντελώς αυτόματα (με 
την τεχνολογία Ρ1υ9 από Ρ!αγ για τις νέες 
κάρτες και συσκευές) είτε με απλή επιλογή 


των κατάλληλων οδηγών 
(άπν8Γ$) της συγκεκριμένης κάρ¬ 
τας ή συσκευής για τα νΥϊπεΙανν5 
95 από τους αντίστοιχους κατα¬ 
λόγους των νΥιπάσνδ. 

Τώρα πλέον, μπορείτε να α¬ 
πολαύσετε το καινούριο σας 
ΓποάθΗΊ, Για νο του χαρίσετε ό¬ 
μως τη μεγίστη διάρκεια ζωής, 
προσέξτε τα ακόλουθα βασικά 
σημεία: 

(I) Μην εκθέτετε τη συσκευή 
ή την κάρτα ηιοάθπη σε υγρασία 
ή σε πολύ ψηλή θερμοκρασία, 

2) Προφυλάξτε τον υπολογι¬ 
στή σας και τη ουσκευή ή την 
κάρτα Γποάθηπ από τη σκόνη και 
τις δονήσεις. 

3) Μην τοποθετείτε τον υπο¬ 
λογιστή σας και τη συσκευή ή 
την κάρτα ΓηοάβΓτι κοντά σε άλ¬ 
λες συσκευές που προκαλούν η¬ 
λεκτρικά κύματα ή μαγνητικά πεδία, 

4) Μην τοποθετείτε τίποτα επάνω σε εξωτε¬ 
ρικές συσκευές Γποάθπι. 

5) Μην ανοίγετε ποτέ και για κανέναν λό¬ 
γο εξωτερική ουσκευή πηοάθΓη και μην προ¬ 
σπαθήσετε να διορθώσετε οποιοδήποτε 
πρόβλημα σε αυτήν ή στην κάρτα Γποάβπτ, 
Δεν υπάρχει κάτι που μπορείτε εσείς να επι¬ 
σκευάσετε. Σε περίπτωση βλάβης, απευθυν¬ 
θείτε αμέσως στον πωλητή της συσκευής ή 
κατευθείαν στον αντιπρόσωπο της συγκεκρι¬ 
μένης εταιρίας. 



ΠΟΥ ΜΠΟΡΕΙΤΕ ΝΑ ΑΠΕΥΘΥΝΘΕΙΤΕ... 


ΕΠΩΝΥΜΙΑ 


ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 

ΤΗΛΕΦΩΝΑ 

ΑΜΥ«:0ΜΡυΤΕΚ$Α.Ε. 

ΤΡΟΙΑΣ 58 & ΠΡΙΑΜΟΥ (ΒΡΙΛΗΣΣ1Α) 

6133000 

ΡΙΟΤΙΙΝΕ Α.Ε. 


ΜΠΟΤΑΣΗ 8 

3840482 

ΜΕΤΡΟΝ Ο.Ε. 


ΕΘΝΙΚΗΣ ΑΜΥΝΗΣ 15[ΘΕΣ/ΝΙΚΗ) 

031-264608 

ΙΕΑϋΕΚ 


ΣΠ.ΤΡΙΚΟΥΠΗ 44 

8210327 

Θϋ-ΙΑΝΟ 


ΡΗΓΑ ΦΕΡΑΙΟΥ 32 (ΜΟΣΧΑΤΟ) 

9380347 

ΠΟΥΛΙΑΔΗΣ & ΣΥΝ. Α.Ε.Β.Ε. 

ΣΥΓΓΡΟΥ 150 & ΑΡΙΓΤΟΤΕΛΟΥΣ 

9242072 

ΡΟΙΙΜΕΟΙΑ 


ΣΚΟΥΦΟΥ 3 

3642992 

ΙΝΡ00υΕ5Τ 


ΠΑΝΤΟΥ 25 (ΚΑΛΛΙΘΕΑ) 

9248080-3 

ΑΙΤΕς 


ΕΥΕΛΠΙΔΩΝ 47 

8251650 

ΡΡΟΧΙΜΑ 


ΑΝΔΡΟΜΑΧΗΣ 132 (ΚΑΛΛΙΘΕΑ) 

9577778 

ΓΡΑΜΜΗ 


ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ 9 

3833357 

ΜΟΓΧΗΙΡ 


ΑΡΓΥΡΟΥΠΟΛΕΩΣ 42 

9961945 

0Ο5ΜΟΡΑΤΑ 


ΣΤΟΥΡΝΑΡΑ 27Β 

3815921 
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νίδυΑΐ ε++ 

& ννΐΝ 32 -ΒΙΤ 

Κατασκβυάστβ τα δικά 
σας ΟΙΕ ΟοηϊΓοΙδ! 

(Μέρος Ιο) 



ο 


πως έχουμε ήδη αναφέρει, 
πρακτικά για εμάς ένα ΟΙΕ 
εοπΐΓοΙ δεν είναι τίποτε άλλο 
από ένα αρχείο με την κατά¬ 
ληξη .(XX (γΓ αυτό θα α¬ 
κούσετε πολλές φορές να ονομάζονται και 
0€Χ εοπίΓοΙδ). Επιτρέπουν τη διασύνδεση 
και ενσωμάτωση αντικειμένων και είναι Βέ- 
βαια ανεξάρτητα από προγραμματιστικά 
εργαλεία. Τα εοηΐτοΐδ που φτιάξατε με τη 
ΥΐδυαΙ Βαδίε μπορούν άνετα να χρησιμοποι¬ 


ηθούν από την νί$υαΙ €++ και αντιστρόφως, 
ενώ φυσικά το ίδιο ισχύει και για το ΡθΙρΗί 
της ΒοΗαπά, την Αεεβ55, τον ΡονοίδυιΙάβΓ 
και οτιδήποτε δουλεύει με το \νϊπ32 ΑΡΕ 
Με αυτήν τη λογική μπορούμε να εισαγά¬ 
γουμε άνετα ένα εοπίίοΙ σε κάποιο άϊαΙο9 
Βαχ, να ορίσουμε τις παραμέτρους και τα 
χαρακτηριστικά του, καθώς και να επισυνά¬ 
ψουμε κώδικα στα διάφορα βνθπίδ. Μόλις 
το ολοκληρώσουμε, μπορούμε να το απο- 
θηκεύσουμε για επσνσχρησιμοποίηση στο 
μέλλον, να το μοιράσουμε σε άλλους προ¬ 
γραμματιστές (με το αζημίωτο φυσικά), οι ο¬ 
ποίοι εν συνεχεία θα το συμπεριλάΒουν πο¬ 
λύ εύκολα στα ρΓθ|©οί$ που ετοιμάζουν. 
Υπό αυτή την έννοια, ένα (XX οοπϊγοΙ είναι 
ό,τι πιο μοντέρνο και σύγχρονο σήμερα, α¬ 
φού μας φέρνει πολύ κοντά στη λογική των 
"εξαρτημάτων" (ςθΓτφοπ6ηί$) και το αντί¬ 
στοιχο λογισμικό που σχεδιάζεται Βάσει αυ¬ 
τών, με μία πράγματι πιοάυΙαΓ αντίληψη. 

Αυτό που εμείς θα σχεδιάσουμε και υλο¬ 
ποιήσουμε είναι ένα απλό ρολογάκι με την 
ονομασία ΜγΟοεΙ<.(ΧΧ, το οποίο θα δεί¬ 
χνει απερίσπαστα την ώρα, όπου κι αν το 
τοποθετήσετε. 

ΠΙΑΝΟΝΤΑΙ ΔΟΥΛΕΙΑ,,, 

Κατά τα γνωστά, ξεκινάμε να δημιουργή¬ 
σουμε ένα καινούριο ρΓθ|θεί. Αυτήν τη φο¬ 
ρά, όμως, δεν θα επιλέξουμε τον ΜΡΟ Αρρ- 
νΥϊζαΓά(βχβ) αλλά τον ΟΙΕ ΟοπΐΓοίννίζαιτΙ 
Μέσα από δύο απλά Βήματα, ορίζουμε τα 
Βασικά γνωρίσματα του οοπΙγοΙ μας. Δεν 


Στο προηγούμενο τεύχος 
αναφέραμε αρκετά για τα 
ΟΙ! εοηΐΓοΙ* και την 
αξιοποίησή τους. Ιε αυτά, 
αλλά και στο επόμενο 
τεύχος, θα εξετάσουμε με 
ποιον τρόπο μπορούμε να 
δημιουργήσουμε ένα δικά 
μας εοπΙτοΙ, 


του Δημήτρη Χριστακάπσυλου 
(ϊ ηι@€θΐηρυ Ιιπ 
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φανίζεται όμως 
στην Οοιπρο- 
ηβπί ΟαΙΙβΓγ, ό¬ 
ταν το εισάγου¬ 
με σε αυτήν, ως 
αντιπροσωπευ¬ 
τική απεικόνιση 
του δημιουργή¬ 
ματος μας. Για 
να αλλάξετε 
την εικόνα με 




IΜΓΟ ΑρρνβζΒπΙ (βχβ) 
^ ΜΓΟΑρρννίϊΤΒΓΗ (411) 


3* 

*% □γηαιτΜο-Ι^ίπΙί υβπίΓν 
Οοη·οΙβ Αρρίίοβίιοπ 

Ε δίΒΐίϋ ϋ&ϊ ΒΓγ 


—^[ Ουιΐππι Αρ ρννίζ 9ίΐΙ 



£ΐαΐίαιπι«: 


-νΑη32 


|ΗλΜ5θΕν,ΡίΒΪβΰί*\ΜνΟοεΚ 


Ηοη Γπβην γπ πίτοΕδ ΐήίπιιΜ γ&) ϋΚβ γοι,Γ ρΓη|ρίΐ» 
Ιο Ηβ νυ? 


π-1 


ν^ύυΜ γΰυ ΜθΒ 4(β ΕΕΜτΙταΙ· ίπ ΐΚϊ* ρΓ 0 |ΒΠΐ Ιρ 
ίιανη η Γυηκίπιη ΙίορπΗΕ? . 


ϊβ*. ρΙβΜΠ 
τ Να ΓυΠίΙΓΠΉ Ιειπιβ 


νΥουΜ γου ΙϊΚη *ουπΐΒ ΠΙα οηη»η>ΡΠ^ τη βρ 


ννουΜ ταυ !·Κ« Ιιβίρ Ιϊίβΐ τη Ειβ ςοηβίΒίβίΕΡ 

Γ νββ, ρΙβΛβ* 


<&*£* 


Ν«**> 


ΠϋΙΒίΐ 


υβΐρ 


Ο 01Ε ΟοηίτοίννΪΕακΙ μας 
αηαλλασο από ορκΐτό κόπα, 
κατά τη δημιουργία τον 
0^X <:οη1τοίι. 


Ιτο πρώτο παράθυρα του 
ννίζοΓΐΙ ορΐζκκ τις βασικές 
παραμέτρους δημιουργίας* 


χρειάζεται να καθορίσετε συγκεκριμένα χα¬ 
ρακτηριστικά, απλώς αφήνετε τα ήδη υπάρ¬ 
χοντα ως έχουν. Κάπου 8α παρατηρήσετε 
μια ένδειξη επιλογής για τυπίιπίθ Ιίεβπ^β. 
Αυτό σημαίνει ότι μπορείτε να προγραμμα¬ 
τίσετε το εοπίΓοΙ, ώστε να ενεργοποιείται ό¬ 
ταν ο χρήστης-όονθΙοροΓ πληρώσει στο δη¬ 
μιουργό ένα συγκεκριμένο ποσό. 

Μόλις ο σχετικός Μζαίά ολοκληρώσει 
την εργασία του και δημιουργήσει τα σχετι¬ 
κό αρχεία, είμαστε ήδη έτοιμοι να ελέγξου¬ 
με τη στοιχειώδη μορφή που έχει ήδη απο¬ 
κτήσει στο εοπίτοΙ μας. Διαλέξτε τό ΒυιΙά 
ΜγΟΙοεΙ<.ΟΟΧ από το σχετικό ίποπυ και 8α 
δημιουργηθεί το σχετικό αρχείο, ενώ ταυτό¬ 
χρονα το ΟΙΕ εοπίΓοΙ 8α γίνει Γβ^ίβΓθά. 

ΕΛΕΓΧΟΝΤΑΙ ΤΟ ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑ 

Ωρα να τεστάρουμε τη δημιουργία μαςΙ 
Κανονικά, 8α έπρεπε να δημιουργήσουμε έ¬ 
να καινούριο ρΓθ|θεί, κανονικής εφαρμογής 
αυτήν τη φορά, και να εισαγάγουμε το εοπ- 
ίτοΙ μας σε μία φόρμα ή ένα άίαΙθ9 Βοχ. 
Ενας άλλος πιο σύντομος τρόπος για την 
πραγματοποίηση αυτού του ελέγχου είναι 
το πρόγραμμα Τθ5* Οοπΐαίποπ Για να το ε¬ 
νεργοποιήσετε, δεν έχετε παρά να διαλέξε¬ 
τε τη σχετική ένδειξη στο πτοπυ ΤοοΙδ. Μόλις 
εμφανιστεί η οθόνη του προγράμματος αυ¬ 
τού, το οποίο δεν είναι παρά ένας "υποδο¬ 
χέας" που μας επιτρέπει νσ εισάγουμε και 
να δοκιμάζουμε εοπίΓθΙ$, πηγαίνετε στο 
ίποπυ ΕεΙΐί και διαλέξτε Ιπ5θι1 ΟΙΕ ΟοπϊγοΙ... 
Στη συνέχεια, απλώς διαλέγετε το δικό μας 
εοπίΓοΙ από τη λίστα. 

Προς το παρόν δεν 8α δείτε και πολλά, 
αφού το μόνο που κάναμε ήταν να χρησιμο¬ 
ποιήσουμε τα στοιχειώδη αποτελέσματα 
του ΟΙΕ ΜΛζαιτΙ, Το μόνο που 8α δείτε είναι 
μια... συμπαθητική έλλειψη, με ένα πλαίσιο 
να την περιβάλλει. Μπορείτε να της αλλάξε¬ 
τε το μέγεθος ή να τη μετακινήσετε, αλλά 
από εκεί και πέρα τίποτε περισσότερο. Αυτό 
είναι λογικό, διότι εμείς δεν έχουμε κάνει 
καμία ενέργεια ευ^οηπΐζαίίϋη ακόμη. Επί¬ 
σης, αν παρατηρήσετε προσεκτικά την οθό¬ 
νη του Τθ5ί ΟοπΙαίπβΓ, 8α δείτε ότι το εικονί¬ 
διο του ΟοπίΓοΙ μας δείχνει μία εικόνα με τα 
γράμματα 0€Χ ή όγ άβίαυίΐ, δηλαδή επιλο¬ 
γή που δίνει ο Μζοίά. Εμείς θέλουμε να με¬ 
ταβάλουμε την εικόνα αυτή ώστε να δείχνει 
ένα απλό ρολόι. Η εικόνα δεν θα εμφανίζε¬ 
ται στην οθόνη, δεν αντιπροσωπεύει δηλα¬ 
δή το υ5θΓ ίηίβΓΪαεθ του εοπίΓοΙ μας. θα εμ- 


μία της αρεσκείας σας που θα ζωγραφίσετε 
ο ίδιος, διαλέξτε το ββ^ουΓεβνίβ^ ίαό, επε¬ 
κτείνετε το ΜγΟΙοΑ, διαλέξτε το παρακλά¬ 
δι με την ένδειξη Βίίππαρ και κάντε διπλό 
κλικ στο !ΟΒ_ΜΥ£ΙΙΟ(Χ Θα εμφανιστούν 
τα κατάλληλα εργαλείο σχεδίασης και μπο¬ 
ρείτε πλέον να αφήσετε τη φαντασία σας ε¬ 
λεύθερη. Πάντως, για να σχεδιάσετε ένα α¬ 
πλό ρολόι, δεν χρειάζεστε ιδιαίτερο ταλέ¬ 
ντο. Ενας κύκλος με δύο γραμμές σε γωνία 
90 μοιρών φτάνουν για να δώσουν την απα¬ 
ραίτητη ψευδαίσθηση στον εξωτερικό πα¬ 
ρατηρητή. 

ΒΕΛΤΙΩΝΟΝΤΑΣ 
ΤΟ £ΟΝΤΚΟΙ ΜΑΣ 

Καιρός να προχωρήσουμε σε πιο σοβαρή 
εργασία. Αφήνουμε προς το παρόν τον Τβ5ΐ 
ΟοπίαιπβΓ στην ησυχία του και επιστρέφου¬ 
με στο ΟονθΙορβΓ δίυάιο. Εκεί, μας ενδιαφέ¬ 
ρει να ανοίξουμε το αρχείο 
ΜγΟοοΙίΟΙ.ερρ, που είναι και το ϊιτιρίθπίθη- 
ίαίιση ίιΐβ - αυτό που υλοποιεί σχεδιαστικά 
την εμφάνιση του εοπίΓοΙ - και να εντοπίσου¬ 
με τη συνάρτηση ΟπΟτα^Ο η οποία λογικό 
8α είναι κάπως έτσι: 


νοίά ΟΜγ€1οεΙ^Γΐ::ΟηθΓ3νϊ/( 

000* ράε, €Εεοΐ8ι ΐ*εΒουη^ εοπΒΐ 
0Κ«€ί& Γοίπνθϋά) 

1 

// ΤΌΟΟ: Κερί&οε ώε Γο1ΙοννΙπ$ οοάε μΗΚ γουτ 
0^η0Γ8\νίΠ|€0^β. 
ρ&->Β ΙΙΚεεΙ (πιΒοιιηάϊ, 
ΟΒΓυ&ίι::ΕΓθΐτιΗ3Ωέ!Ιε({ΗΒΕυ5Η)Ο«Γ$ΐθέί<Ο^0 
οΐ{\™ΤΕ3ΚυΒΗ))); 
ρίΐ€-> Ε1Ιιρ&ε( τζΒομ π^β) ; 

I 

Ο προηγούμενος κώδικας, όπως καταλα¬ 
βαίνετε, είναι υπεύθυνος για τη μέχρι τώρα 
εμφάνιση της έλλειψης. Η συνάρτηση Οπ- 
Ογοψ εκτελείται αυτόματα, όταν υπάρξει για 
οποιονδήποτε λόγο ανάγκη να σχεδιαστεί 
το εοπίΓοΙ. Διαγράψτε τον κώδικά της και α¬ 
ντικαταστήστε τον με τον ακόλουθο: 

νοϊά 0 Μγ 0 ΐοεΙς 0 ίΓΐ:: 0 η 0 Γ 3 ν/{ 

000 * ράε, 0 Κεεί& τεΒουΐκΙ^ οοωξΙ 
ΟΚεεΐδί ΓέΙπνΗΐίά) 

1 

// ΊΠΟΟΟ: Κερί^ε ΐΗε ίοΐΐον/ίπ^ εοείε ν/ίώ γουΓ 
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στέψτε με αυτό α¬ 
κριβώς κάνει. Η 
μεταβλητή τ- 
εΒουπάδ είναι ένα 
παραλληλόγραμ¬ 
μα, συγκεκριμένα 
ένα αντικείμενα 
της γνωστής τά¬ 
ξης ΟΚσοΙ, και ο¬ 
ρίζει τις διαστά¬ 
σεις του εοπίΓοΙ 
μας. Η σταθερά 
ΕΤΟ_αΐΡΡΕΟ "πε¬ 
ριορίζει" το κείμε¬ 
νο μέσα σε ένα 
παραλληλόγραμ¬ 
μο, ενώ η πέμπτη 


εήθ! €ΐίΓΓεη(Τϊπΐ€[30]; 
5ΐτυοί ϊγπ *πε\ν1ϊπΐ0; 
Ιοπ^ ΙΤΪιηε; 


// Ανάκτηση της τρέχουσας ένδειξης της ώρας 
ΐίητε(&ΙΤΐΓηε); 

ηετνΐί πιε - ίοε^ΙάΓηεί&ίΤίΓηε); 

// Μετατροπή της ώρας σε $1ήη$ 
$ΙΤ€ργ((ΙυΐΤ 0 ηΐΤίηιβ, ^εαϊιηεί ηετνίίτηε)); 

// Προσθήκη ενός κενού χαρακτήρα στο $Ιτ!η£ 
0υπ«πΐΤίπιβ[24]= 


Εδώ διαλέγετε χαρακτηριστικά 
εμφάνισης, καθώς και την 
περίπτωση του 5υΙχΙα55ΐη9, 
δηλαδή, το ϊοπϊγοΙ σας να 
επεκτείνει τις δυνατότητες 
κάποιου υπάρχοντας. 


ΙΕγοικϊ: 

1 . Ν 


I 01_Ε ΕνοιΚ* | Η™ ε ΙπΙο | 
ΟΙ&β» □βταβ: 


ρ^ΟοαΙισίΓΐ 

Ε''ν, 'ιΜνΟΙϋ£:ΙΛΜγ€ίΙ(ίαί(0ϋ.Η. Ε:ν..\ΜνΟίοΰίήΜ^ΟΙππΙίθ!ΐ.Ερρ, 
Ε^ΙηγγιβΙ ΠΒτηρΐ; 


έβίθϋΐ Β ΙίίβΙ ϊυρροΠβ ΟϋΕ αυΐυ<ιιυΕίυιι 
απι) υ&α ιΗβ ΑιΜ Ρτορβηγ βγηΙ Αεί*) ΜβΚιοιΙ 
ϋιΚΙΰπΒ 1υ βήύ πι» ΝιπεΙιοπ ίΐϋΐγ Ια γο-υι ΟϋΕ 


ΑΛΙΟβεε.. - 
&Μ ΜβΙΙΐύ ιΐ. 


ΑζΜ ΡτορβΓΐ^. 


Είϋί Οοάϋ 


ΘπεΙι Μά ΜβιΙιρεΙ βπ4 ΑςΙ4 ΡιυμηΙρ βΙΙο» γο^ 
Ίο αώΰ ΒΐιιεΙΐ βιγκΙ ϋυδίοτη ΐηίϋΗβηΒί- 


Γ ι ■ -ι.μιιι: ,.υι^'ΐ ,ι 


Η επιλογή 011 ΑυίοπιαΗοη του 
€!α55Μιχα* , ά, για τη 
δημιουργία ευείοτη ϊηίοτίαεβ5 
και άλλων επεκτάσεων, 

ον/η άταντίηι εοάε. 
ρόε- 

>ΕχΐΤεχί Ουΐ{τεΒουηάδ ,ΐείϊ, τεΒουπάε. Ιορ, 
ΕΤΟΧίΙΡΡΕΟ, 

τεΒουπάδ, 1 "Πιΐ5 ίδ ητγ Γιγβϊ ΟΟΧ ΟμιΙϊόΓ, 28, 
ΝΙϊΙΧ); 


Καταρχήν, η παράμετρος ράε είναι 
ροιπίστ σε ένα €00 και... τώρα σας έκανα 
την καρδιά περιβόλι. Ενα {ΟοπϊγοΙ Οο- 
νίεο Οοπίθχί, καλύτερα τώρα;) είναι μια 
νοητή περιοχή εττην οποία ζωγραφίζουμε τα 
περιεχόμενα του οοπΙγοΙ, προτού το αποτέ¬ 
λεσμα εμφανιστεί στην οθόνη. Εν συνεχεία, 
καλούμε τη συνάρτηση ΕχίΤθχίΟυί, η οποία 
με λίγα λόγια εμφανίζει ένα 5ΪΠΠ9 στην πε¬ 
ριοχή που καταλαμβάνει το εσπίτοΙ. Μπορεί 
αυτό να ακούγεται απλό και κάπως υποτιμη¬ 
τικό για μία ολόκληρη συνάρτηση, αλλά πι- 


// Τερματισμός του £ίπη£ 
€υΐΓ£ηΐΤίπιε[ 2 5 ]= 0 ; 

// Εμφάνιση της ώρας στην 
οθόνη 

ρά€->ΕχίΤεχΙΟυΐ(τεΒουηά$.1εΛ 3 
ΓεΒουηάκ.ίΰρ, ΕΤΟΧΙΙΡΡΕΟ, 
ΓέΒουηάδ, ΟυπβηλΤΙϊηβ, 

5ϊγ Ιεη( ΟυΓΓεηίΤί Γηε) , ΝΙϋΙ}; 


I 




και έκτη παράμετρος είναι αντίστοιχα το 
κείμενο που επιθυμούμε να εμφανιστεί και 
το μήκος του. 

ΔΕΙΧΝΟΝΤΑΙ ΤΗΝ ΩΡΑ.. 

Κουράγιο και φτάσαμε στην πηγή, Ο πα¬ 
ρακάτω κώδικας μεταβάλλει για μία ακόμη 
φορά τσ περιεχόμενα της πολύπαθης συ¬ 
νάρτησης ΟπΟταν^Ο, ώστε η τελευταία να 
δείχνει την τρέχουσα ώρα. Ανασκουμπωθεί¬ 
τε, λοιπόν, διότι αρχίζει η πληκτρολόγηση 
και πάλι: 

νοιά €Μγ€ΙοεΚΟ(Γΐ::ΟηΟι^\ν( 

€ΙΧ* ράε Ρ εοηδ! ®εςί& ΓεΒουηάδ, εοηδΐ 
ΟΚεεΐΦ π:Ιην3Μ) 

{ 

// ΤΌΟΟ: ΚερίΒεε Ιήε ίοΐΐον/ίη^ ςοάε ννίώ γουτ 
ον/η 0Γ3ν/ϊη§ εοάε. 


Ο κώδικάς μας είναι απλός 
σε γενικές γραμμές. Τρεις με¬ 
ταβλητές στην αρχή ορίζουν 
μια συμβολοσειρά, μία απλή δομή δεδομέ¬ 
νων και έναν μεγάλο ακέραιο. Ο υπόλοιπος 
κώδικας χρησιμοποιεί αυτές τις μεταβλητές 
για την ανάκτηση και εμφάνιση του χρόνου. 
Οι συναρτήσεις ίίπΐΘ{] και ΙοεαΙΐΐιτιβ κάνουν 
τη "βρώμικη" δουλειά της ανάγνωσης των 
χρονικών δεδομένων. Μετά τις απαραίτητες 
μετατροπές των αριθμητικών δεδομένων σε 
δίτίπει, η συνάρτηση ΕχίΤθχίΟυί αναλαμβά¬ 
νει την εμφάνιση επί της οθόνης. 

Κάντε όυίΙεΙ πάλι το εοηΐΓοΙ, ύστερα από αυ¬ 
τές τις αλλαγές, και ανοίξτε το από τον Τθϊϊ 
Ο οπΙαίηοΓ. Αυτήν τη φορά εμφανίζονται η ημε¬ 
ρομηνία και η ώρα (μεγαλώστε όμως λίγο τις 
διαστάσεις, για νο φαίνεται ολόκληρο το κεί¬ 
μενο των ενδείξεων). Το εμφανές ελάττωμα εί¬ 
ναι ότι οι ενδείξεις αυτές δεν ανανεώνονται 
διαρκώς, όπως θα όφειλαν να κάνουν. Επι¬ 
στροφή λοιπόν στο ΟβνβΙορβτ δίυείίο για τις 
απαραίτητες μετατροπές και προσθήκες. 
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ΣΥΝΕΧΗΣ ΡΟΗ 

Για να ανανεώνεται συνεχώς ο χρόνος 
στο οοπΙγοΙ, όπως αναμένουμε να είναι η 
φυσιολογική του συμπεριφορά, χρειάζονται 
δύο επιπλέον βήματα: 

• Να γράψουμε κώδικα που 9α εγκαθι¬ 
στώ έναν Ηγπθγ ειδικά για το εοπίτοΙ μας, με 
ένα διάστημα 1.000 πιίΙΙϊ5βοοπς| να μεσο¬ 
λαβεί. 

• Να επισυνάψουμε κώδικα στο ονοπί 
ννλΟΊΜΙίΙ 

Από τον 0Ια55ννϊζα γοΙ τώρα πια μπορούμε 
να προσθέσουμε δύο νέες συναρτήσεις για 
τα μηνύματα ννΜΧΚΕΑΤΕ και \νΜ_ ΤΙΜΕΚ: 

ίηί ΟΜγαοε1ί€[Γΐ::ΟπςΓεβΐ€(ΙΡΟΚΕΑΤΕ5ΤΚυςΤ 
Ιρ&€&1ε5ΐηκΙ) 

I 

ίΓ (€ΟΙεΟοηΐΓθ1::ΟηθΓεΕΐε{1ρ€Γ63ΐε5ΐΓΐιεϊ) == -1) 
Γεΐιιτη -1; 

// Τ0&0: ΑείοΙ γοιιτ ΞρεαΗίΙζεά ετε^οη εοάε 
Κ€Γ€ 

II Εγκατάσταση ενός ΙίτηεΓ 

$€ΐΤίπΐέΓ(ΐ ( ιοοο, Νυιΐ); 

Γέΐυτη 0; 

) 

νοΜ ΟΛγ€Ιος^€ΐΓΐ::ΟηΤίπιεΓ{υΐΝΤ πΙΟΕνεηΙ) 

I 

// 7000: Αείεί γουτ ηηέ$&3|ε εοάε Ηετε 
^ηά/οτ €3II άε&υΐΐ 

//Προκαλούμε κληση της συνάρτησης ΟηθΓΒν() 
ΐηνιΙϊά&ίεΟοηΐΓσίΟ; 

ΟΟΙεΟοπίΓΟί: :ΟηΤιΠΊεΓ{ ηί ΟΕνεηΐ); 

) 

Η πρώτη συνάρτηση ενεργοποιείται όταν 
δημιουργέίται για πρώτη φορά το οοπΙιόΙ, ο¬ 
πότε και εγκαθίσταται ο σχετικός ϊιπιθγ. Στη 
δεύτερη συνάρτηση φροντίζουμε σε κάθε 
διακοπή του Ιιιτίθγ να καλείται η συνάρτηση 
ΙηναΙϊάαίοΟοπίΓοΙΟ, που εξαναγκάζει αυτό¬ 
ματα το εοηίΓοΙ να επανασχεδιαστεί, οπότε 
έχει και την ενημερωμένη έκδοση του χρό¬ 
νου. Κατά τα γνωστά, δοκιμάζετε από τον 
Τβ5ί ΟοηίαϊπβΓ το εοηίΓοΙ μας, για να διαπι¬ 
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στώσετε του λόγου 
το αληθές. 

ΠΑΜΕ 

ΠΑΡΑΚΑΤΩ,. 

Το εοηίΓοΙ μας, Βέ¬ 
βαια, δεν αρκείται 
στα χαρακτηριστικά 
που είδαμε έως τώ¬ 
ρα, Εχουμε πολύ 
δρόμο να διανύσου- 
με, έως ότου μπορέ¬ 
σουμε να ισχυρι¬ 
στούμε ότι εξαντλή¬ 
σαμε τις δυνατότη¬ 




τα πλαίσιο διαλόγου Αύό 
ΡΓθρ#Γ*γ μ« τα έτοιμα 
ονόματα* 


Το ίοηίΓο! εν δράαοΙ Δεν 
είναι και ό,τι πιο 
εντυπ&αιακό εχετί Δει, 
αλλά κάνει καλά τη 
δουλειά του* 


τες παραμετροηοίηοης και επεκτάσεων. Αυ¬ 
τό που θα δούμε ευθύς αμέσως είναι τα πε¬ 
ρίφημα 5ίοελ ριορβΓΐιο 5 (ή 5ίαπάαΓά ρτο- 
ρβτΐϊβδ), τα οποία είναι καθορισμένα εκ των 
προτέρων. Τα ονόματα τους δίνονται στην 
ακόλουθη λίστα: 

Αρροαταπεβ: Η εμφάνιση του εοηΤτοΙ, 
αν για παράδειγμα θα είναι 3-0 ή επίπεδο* 
ΒαεΙεΟοΙοπ Το άαε^Γουπά χρώμα. 
ΒοΓάβΓδίγΙβ: Το στιλ που θα έχει το πε¬ 
ρίγραμμα 

ΟαρΗοη: Η επικεφαλίδα-τίτλος του εση- 
ΤγοΙ μας. 

ΕηαΒΙβιΙ: Με αυτόν το διακόπτη καθορί¬ 
ζουμε αν το εοηίΓοΙ θα είναι ενεργό ή όχι, 
ΡοηΙ: Η γραμματοσειρά που χρησιμοποι¬ 
είται για την αποτύπωση του κειμένου - στο 
παράδειγμά μας θα μπορούσε ο χρόνος να 
εμφανίζεται με διαφορετικό ίοηΐ 
ΡογθΟοΙογ: Το χρώμα του προσκηνίου, 
ΗΜ/πεΙ: Το εοηίΓοΙ του νοητού παραθύ¬ 


ρου που περιέχει το εοπίΓοΙ, το οποίο μας ε¬ 
πιτρέπει να ασκούμε έλεγχο, 

Τβχϊ: Το κείμενο που περικλείεται. 

Εμείς, για να εξοικειωθούμε με τις έτοιμες 
αυτές παραμέτρους, μπορούμε να ορίσουμε 
για εξάσκηση τα χρώματα στο υπόβαθρο 
αλλά και το παρασκήνιο. Βοηθός μας στην 
προσπάθεια αυτή θα είναι και πάλι ο παντα- 
χού παρών Οα$$\νϊζαιτΙ. Ενεργοποιώντας 
τον, επιλέγουμε μετά το ίαθ με την ένδειξη 
Ο ΙΕ Αυίοπιαΐίοη, π ροσέχοντας ώστε να εί¬ 
ναι ρυθμισμένο το Ιϊ5ί θοχ με τα ονόματα 
των τάξεων, στην ένδειξη ΟΜγΟοε^ΟΗ. 
Ακολούθως, κάνουμε κλικ στο όυίίοπ Αάά 
Ρτοροιΐγ, οπότε εμφανίζεται επί της οθόνης 
το ανάλογο άίαΙθ9 Βοχ, Εμείς πολύ απλά 
θα διαλέξουμε το όνομα ΒαεΙτΟοΙοΓ από την 
άτορ άο^π Ιί$τ με την ένδειξη ΕχίοτηαΙ 
παπιβ. Πατάμε ΟΚ και βλέπουμε ότι στον 
€Ια$$ννίζθΓ€ΐ έχει προστεθεί τώρα η σχετική 
εγγραφή. Με παρόμοιο τρόπο, εισάγουμε 
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Τα ρπ>ρβτΚβ5 του ίοηΤτοΙ μας <κ ϋ,η αφόρα «ο χρώμα, μέσα από το αντίστοιχο ΐίίαίος Βοχ του ΤβίΙ ΐοπίάΐηο'* 


και το χαρακτηριστικό ΡογθΟοΙογ. Κατά τα 
γνωστά, εσππρίΐθ, ΙίπΙκ και μετά άνοιγμα από 
τον Τσδί ΟοπίαΐηθΓ Αφού εισάγετε το εοη- 
ίΓόΙ για δοκιμή, διαλέξτε ΡΓορβΓίϊβδ από το 
πι^ηυ νίσν και θα εμφανιστεί ένα κουτί δια¬ 
λόγου με τα χαρακτηριστικά και τις τιμές 
τους. Μπορείτε να πειραματιστείτε, αλλά οι 
αλλαγές δεν θα πραγματοποιούνται, διότι 
ακόμη δεν έχουμε εισαγάγει τον απαραίτη^ 
το κώδικα. Αυτό θα γίνει στο επόμενο τεύ¬ 
χος με το καλό. 

50ΓΠΛ/ΑΚΕ ΟΕΥΕΙΟΡΜΕΝΤ ΚΑ5 
ΙΝΤΙΚΝΕΤ 

Λίγες χρήσιμες κουβέντες για το μέλλον, 
προτού κλείσουμε και γι' αυτόν το μήνα. Η 
εποχή που σχεδιάζαμε και αναπτύσσαμε 
λογισμικό για απομονωμένους σταθμούς 
εργασίας σε λίγο θα ανήκει στο παρελθόν. 
Το μέλλον ανήκει σίγουρα στα δίκτυα* Εδώ, 
κύριος παίκτης εμφανίζεται η γνωστή μας 
ϋανα, η οποία φέρεται ότι θα ενσωματωθεί 
σύντομα στα \νίηάο\ν$ 95, Μπάοννδ ΝΤ, 
αλλά και στο 05/2. Εφόσον έχετε ήδη γνώ¬ 
σεις πάνω στην Ω++, δεν θα σας ξενίσει ιδι¬ 
αίτερα η φιλοσοφία της. Παρά την έντονη 
δραστηριότητα γύρω από την προώθησή 
της, δεν είναι άμοιρη προβλημάτων. Εχο¬ 
ντας ακόμη προβλήματα ασφάλειας και 
διαρροές μνήμης, δίχως ξεκάθαρη δομή τά¬ 
ξεων (τουλάχιστον όπως έχουμε συνηθίσει 
να βλέπουμε στον παραθυρικό προγραμμα¬ 
τισμό) και όντας απελπιστικά αργή, δεν 
προσφέρεται ακόμη για σοβαρή ανάπτυξη 
προγραμμάτων* Το σίγουρο είναι πως το να 


έχουμε δυναμικές εφαρμογές μέσα σε σελί¬ 
δες είναι καταπληκτικό και θα αποτελέσει 
την κινητήρια δύναμη για την περαιτέρω α¬ 
νάπτυξη του ΙηίβΓΠβί. 

Μια άλλη τεχνολογία που κερδίζει έδα¬ 
φος και αποτελεί το αντίπαλο δέος της 
ϋανα είναι οι προτάσεις της ΜίετοδοΗ που 
περίΥράφονται στο ΑεϋνοΧ άσνοΙορπιβηΙ 
(ί!ΐ, το οποίο εξέδωσε πρόσφατα. Κεντρικοί 
άξονες αυτής της δέσμης προδιαγραφών 
για την ανάπτυξη εφαρμογών στο ΙπίβΓπσί 
είναι το [5ΑΡΙ (ΙπίβΓΠθί 5©Γν©ί ΑΡΙ), η νί$υα! 
6θ5ίε δεπρΐ για την ανάπτυξη μικρών, α¬ 
πλών εφαρμογών και μια σειρά από άλλα 
πρότυπα που έχουν να κάνουν με ασφά¬ 
λεια, μεταφορά αρχείων, ελεγχόμενο κώδι¬ 
κα εφαρμογών και επεκτάσεις της ΗΤΜΙ. 
Από τα πιο ενδιαφέροντα σημεία, όμως, εί¬ 
ναι η έκδοση των ΟΟΜ 0Β|θ€ί5, τα οποία 
θα είναι επεκτάσεις των σημερινών ΟΟΧ 
εοπίΓοΙϊ, ώστε να μπορούν να δουλεύουν α¬ 
ξιόπιστα σε περιβάλλον ΙπίβΓποί, Με αυτόν 
τον τρόπο, η μετάβαση στον καινούριο δί¬ 
κτυα κό κόσμο θα είναι όσο το δυνατόν ευ¬ 
κολότερη, καθώς θα στηριζόμαστε σε με¬ 
θόδους με τις οποίες έχουμε ήδη συνηθίσει 
νσ εργαζόμαστε* Επιπλέον, υπάρχουν και τσ 
λεγόμενο ΟΙΕ □οευιπβηί Οόΐ©εί5, τα οποία 
θα μας επιτρέπουν να έχουμε σύνθετα έγ¬ 
γραφα εφαρμογών που υποστηρίζουν Ο ΙΕ 
2.0 μέσα σε σελίδες νΥσό* Αυτό πρακτικά 
σημαίνει ότι, σε μία σελίδα που επισκέπτε¬ 
στε, μπορεί να συναντήσετε ένα έγγραφο 
του \Α/οτά ή ταυ ΕχεβΙ, Μπορείτε να αλλάξε¬ 
τε παραμέτρους και επιπλέον νσ ενεργοποι¬ 


ήσετε το ϊπ-ρίαε© θάίϊίπ9. Με μια επιλογή, 
δηλαδή, να ενεργοποιηθεί το Υ/οτά ή το Εχ¬ 
ε© I και να εμφανιστούν οι μπάρες λειτουρ¬ 
γίας τους μέσα στην \ν©Β ρα 9 β. 

Εκτός τούτου, οι καινούριες εφαρμογές 
που ετοιμάζονται θα είναι και αυτές προ¬ 
σαρμοσμένες στο πνεύμα του ΙπίβΓΠβί, κα¬ 
θώς θα συνεργάζονται άμεσα με αυτό. Τα 
δεδομένα με τα οποία δουλεύετε, θα έχουν 
μια ενοποιημένη μορφή, είτε προέρχονται α¬ 
πό τον τοπικό σας δίσκο είτε βρίσκονται σε 
μία διεύθυνση του Δικτύου, Ο αγαπημένος 
σας επεξεργαστής κειμένου θα λειτουργεί 
και σαν 0 Γ 0 \ν$βΓ, ενώ θα μπορείτε με το πά¬ 
τημα ενός πλήκτρου να μετατρέπετε τα έγ¬ 
γραφά σας σε ίοιτηαΐ ΗΤΜΙ, έτοιμα προς ά¬ 
μεση δημοσίευση, Θσ μπορείτε να εισάγετε 
εύκολα πΊυΙίίπίθάία υλικό σε σελίδες, ενώ 
με το \Μϊπ32 Ιπϊθγπ©! ΑΡΙ οι εφαρμογές θα 
έχουν εύκολη πρόσβαση σε υπηρεσίες του 
ΙηίθΓπβί όπως ΗΤΤΡ, ΡΤΡ και (30ΡΗΕΚ, 

Μπορεί ακόμη να φαντάζει μακρινή η στιγ¬ 
μή εκείνη που θα αναγκαστούμε νσ σκεφτό¬ 
μαστε την ανάπτυξη λογισμικού για τον 
νΥοτΙά \Μίά© \ν©Β και όσα λέμε να ακούγο- 
νται εξαιρετικά προχωρημένα, τουλάχιστον 
για τη χώρα μας, αλλά είναι βέβαιο ότι θα 
φτάσει. Καλό θα είναι να συνηθίζετε από τώ¬ 
ρα την ιδέα. Ούτως ή άλλως, όλες αυτές οι 
προτάσεις εργαλείων και νέων τεχνολογιών 
υπόκεινται ακόμη σε επεξεργασία και δεν έ¬ 
χουν λάβει τελική μορφή* Οταν θα κυκλοφο¬ 
ρήσουν επαγγελματικά εργαλεία που θα τις 
αξισποιούν, τότε θα μπορούμε να μιλάμε για 
σοβαρή δουλειά* Πάντως, η τάση είναι τα 
πακέτα, με τα οποία δουλεύουμε ήδη, να ε- 
πεκτείνονται και να προσαρμόζονται στις α¬ 
παιτήσεις που θέτει το ΙηίθΓΠθί, Ετσι η Βογ- 
Ιαπά 0++ 5,0 έχει συμπεριλάβει επιπλέον ερ¬ 
γαλεία για εύκολο άενθίορππθηί, ενώ το ίδιο 
αναμένεται για την επόμενη κύρια έκδοση 
της Ν/ι^υαΙ €++, Με αυτόν τον τρόπο, δεν ε¬ 
γκαταλείπετε τσ γνώριμο περιβάλλον των ερ¬ 
γαλείων που έχετε συνηθίσει, απλώς αυτά ε¬ 
μπλουτίζονται με νέες δυνατότητες, με βάση 
την υπάρχουσα φιλοσοφία εργασίας, 

ΤΟΝ ΕΠΟΜΕΝΟ ΜΗΝΑ,,. 

Ολοκληρώνουμε τη δημιουργία του εοπ- 
ΙγοΙ μας. Λογικά θα περισσέψει λίγος χώρος 
ώστε νσ μιλήσουμε και για πτυΐίϊΐαΐΐυπ^ Ως 
τότε, καλό προγραμματισμό, με λίγα Βυ95 
και περίσσεια δημιουργικότητας! 
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> Αμεση οη-Ιίηβ σύνδεση 

> Αυτόματη εγγραφή στο Δίκτυο ΟοίΗρυϋηΚ και το ΙηΙβτηθί για 3 μήνες 

> Απεριόριστη χρονική πρόσβαση {24 ώρες το 24ωρο) 

> Πλήρες εγχειρίδιο χρήσης των βασικών υπηρεσιών του 

Δικτύου ΟΟΓηρυϋηΚ και του ΙπΙθγπθΙ ιημμμι ι 

> Το ΘΓβρήίοεΙ ΙΙδθΓ ΙηΙθΓίεοθ & Οίί ϋηθ ΠθοόβΓ 

του Δικτύου ΟοτηρυίΙπΚ, ΟΑΙΑ *“ 

> Το βιβλίο-οδηγό των εκδόσεων Απυδίε “Εισαγωγή στο ΙπΙθγπθΓ 

> Την ειδική έκδοση του περιοδικού “Ο ΚΟΣΜΟΣ ΤΟΥ ΙΝΤΕΡΝΕΤ” 

> Ολα τα προγράμματα επικοινωνίας και πλήρες σετ ΟΓβρΝοεΙ ΟΙϊθπΙε 2^3® 
του ΙηίβΓΤίθί (σε ΡΟ ίοππεί) 

> Πλήρεις οδηγίες για την εγκατάσταση του δοΚννετθ και την άμεση 
οη-Ιϊπβ σύνδεσή σας 

Δεν περιέχει ηλεκτρονικό υπολογιστή, ΓηούβΜ και τηλεφωνική γραμμή ;-) 
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Ασχολάστε με τον 
προγραμματισμό και 
κολλήσατε κάπου ; 
Εχετε απορίες για τα 
"απόκρυφα" του 
υπολογιστή σας; 
Θέλετε να διεισδύσετε 
στα μυστικά του 
συστήματος και δεν 
ξέρετε πώς; Μην 
πανικοΒάλλεστε. Εμείς 
είμαστε εδώ* Στείλτε 
μας τις απορίες σας με 
την ένδειξη "Ηον/ ίο" 
στη διεύθυνση του 
περιοδικού* Να είστε 
σίγουροι πως θα 
κάνουμε ό,τι είναι 
δυνατό για να σας 
βοηθήσουμε * 

του Κ* Βασιλάκη 



ΙΙΝΟΕΙΕΤΕ 

γαπητό Ρζ Μα$ϊετ, 
Εδώ και αρκετό και¬ 
ρό ασχολούμαι με 
τον προγραμματισμό σε 
ΡακαΙ και Α$$οτπθΙγ* Πρό¬ 
σφατα όμως συνάντησα κά¬ 
ποια προβλήματα και θα ή¬ 
θελα να με βοηθήσεις* 

1) Πώς κάνω ϋπάθΐβίσ σε 



ένα αρχείο; Ιέρω ότι το 005 
δεν σβήνει όλο το αρχείο 
αλλά αλλάζει τον πρώτο 
χαρακτήρα του σε Ε5δ, ό¬ 
μως, ενώ από τσ ώτοείοιγ 
μπορώ να βρω τον πρώτο 
εΐυίΐοτ του αρχείου, δεν 
μπορώ να βρω τους επόμε¬ 
νους, γιατί οι τιμές τους στα 
δύο ΕΑΤ έχουν μηδενιστεί. 
Πώς γίνεται υηάβίείο στα 
ίοηρ ίίΐοπατηβε των I Μη- 
άο\γ5 95; 

2) Ποιο είναι το ίοττηαϊ 
των Ιοη$ ίί!βηαπιβ& των 
I Νίηάοψτε 95 όπως αυτά 
γράφονται στο δίσκο; 

ΥΓ: Αν δεν μπορείς να α¬ 
παντήσεις σε κάποιο ερώτη¬ 
ση, σε παρακαλώ να το 
γράψεις για να μην περιμέ¬ 
νω άδικα* 

Φιλικό, 

Γιάννης Τσοπόκης 

I) Η ανάκτηση ενός δια¬ 
γραμμένου αρχείου είναι 
ένα αρκετά πολύπλοκο ζήτημα. 
Πρώτα από όλα δα πρέπει να ση¬ 
μειώσουμε ότι ανάκτηση δια¬ 
γραμμένου αρχείου μπορεί να γί¬ 
νει με ασφάλεια μόνο όταν οι αλ¬ 
λαγές που γίνονται στο σύστημα 
αρχείων καταγράφονται συνεχώς 
όπως, για παράδειγμα, επιτυγχά¬ 
νεται εκτελώντας την εντολή 
ϋΝΟΕΙΕΤί/5 
ή την εντολή 
ϋΝΟΕΙΕΤί /Ο 

(μπορείς να δεις τις λεπτομέρειες 
κά&ε εντολής στο εγχειρίδιο του 
□0$ 6). Και στις δύο περιπτώ¬ 
σεις, όταν σβήνουμε ένα αρχείο, 
το σύστημα καταχωρίζει σε ένα 
ειδικό αρχείο τις ενότητες (εΙυ5- 
ίοτ5) που ανήκαν στο διαγραφέν 
αρχείο, από όπου στη συνέχεια 
τις διαβάζει το πρόγραμμα ϋΝ- 
ΠΕΙΕΤΕ, όταν ανακτά με το αρ¬ 
χείο. Το σύστημα επίσης φροντί¬ 
ζει να μην εκχωρήσει τις δια¬ 
γραμμένες ενότητες σε άλλα αρ¬ 
χεία που δημιουργούμε (εκτός αν 


ο ελεύθερος χώρος στο δίσκο 
περιοριστεί σημαντικά και δεν έ¬ 
χει άλλη επιλογή]. 

Οταν δεν καταγράφονται οι 
διαγραφές (αυτή είναι η συνηθι¬ 
σμένη κατάσταση στους απαντα¬ 
χού υπολογιστές), η ανάκτηση ε¬ 
νός διαγραμμένου αρχείου γίνε¬ 
ται "μαντεύοντας" ποιες ενότη¬ 
τες ανήκουν σε αυτό. Αρχικά το 
πρόγραμμα ΙΙΝΟΕΙΕΤΕ εντοπίζει 
στον κατάλογο (άΐΓβεϊοτγ) την 
καταχώριση που αντιστοιχεί στο 
αρχείο που θέλουμε να ανακτή¬ 
σουμε και υπολογίζει το πλήθος 
των ενοτήτων που πρέπει να ανή¬ 
κουν σε αυτό (το μήκος του αρ¬ 
χείου είναι ένα από τα στοιχείο 
που φυλάσσονται στην καταχώρι¬ 
ση του καταλόγου)* Στη συνέχεια, 
ξεκινώντας από την αρχική ενό¬ 
τητα, προσθέτει στο αρχείο δια¬ 
δοχικά όσες ενότητες Βρίσκει ε¬ 
λεύθερες, μέχρι να συμπληρωθεί 
ο απαιτουμενος αριθμός. Ανάμε¬ 
σα σε δύο ελεύθερες ενότητες 
που θα προστεθούν στο αρχείο, 
μπορούν να παρεμβάλλονται άλ¬ 
λες ενότητες που ανήκουν σε άλ¬ 
λα αρχεία. Σύμφωνα με αυτή την 
τεχνική, καμία πληροφορία οπό 
τους πίνακες κατανομής αρχείων 
(ΡΑΤ) δεν είναι απαραίτητη (αλλά 
ούτε και διαθέσιμη) στη διαδικα¬ 
σία ανάκτησης διαγραμμένων 
αρχείων. 

Οπως καταλαβαίνουμε, η μέ¬ 
θοδος αυτή δεν είναι απόλυτα α¬ 
σφαλής. Ας υποθέσουμε ότι έ¬ 
χουμε δημιουργήσει το αρχείο 
ΡΙΙΕ1 το οποίο καταλαμβάνει την 
ενότητα 1001 και το αρχείο 
ΡΙΙΙ2 το οποίο καταλαμβάνει τις 
ενότητες 1000 και 1002, Στη συ¬ 
νέχεια, διαγράφουμε και τα δυο 
αρχεία και ξεκινάμε τη διαδικα¬ 
σία ανάκτησης. Αν ανακτήσουμε 
πρώτα το αρχείο ΡΙ1Ε2, τότε θα 
αποδοθούν σε αυτό οι ενότητες 
1000 και 1001 και η προσπά¬ 
θεια ανάκτησης του αρχείου 
ΡΙΙΕ1 8ο σποτυχει, γιατί η αρχική 
ενότητα θα είναι πλέον κατειλημ¬ 



μένη (έτσι θα έχουμε ένα αρχείο 
μισό-αωστό και ένα αρχείο που 
θα έχουμε χάσει). Αν, αντίθετα, 
ανακτήσουμε πρώτα το αρχείο 
ΡΙίΕΙ και στη συνέχεια το αρχείο 
ΡΙΙΙ2, τότε και τα δύο αρχεία θα 
ανακτηθούν σωστά, μια και στο 
αρχείο ΡΙί£1 θα αποδοθεί η ενό¬ 
τητα 1001 και στο αρχείο ΕΙΙ_Ε2 
οι ενότητες 1000 και 1002 (η ε¬ 
νότητα 1000 είναι η αρχική, η 
1001 είναι δεσμευμένη -από το 
Ρ11Ε1- και έτσι η "επόμενη ελεύ¬ 
θερη" ενότητα είναι η 1002). 

Η ανάκτηση των μακρών ονο¬ 
μάτων των ν/ίπόονν5 95 είναι κά¬ 
πως πιο πολύπλοκη, όπως θα φα¬ 
νεί από την επόμενη παράγραφο 
όπου περιγράφεται η κωδικοποί¬ 
ησή τους στους καταλόγους. 

2) Η ΜιασδοΛ, θέλοντας να ε¬ 
ξασφαλίσει συμβατότητα με πα- 
λαίότερες εκδόσεις του 005, 
διάλεξε έναν αρκετό περίεργο 
τρόπο να κωδικοποιήσει τα μα- 
κρά ονόματα στους καταλόγους. 
Οταν δημιουργούμε ένα αρχείο 
με μακρύ όνομα, στον κατάλογο 
προστίθενται δυο λογικές κατα¬ 
χωρίσεις, η πρώτη από πς οποίες 
περιέχει το μακρύ όνομα και η 
δεύτερη το "συμβατικό" όνομα 
των 8 χαρακτήρων που Βλέπουν 
οι προγενέστερες των νΥίηάο^Β 
95 εφαρμογές. Η δεύτερη λογική 
καταχώριση αντιστοιχεί ακριβώς 
σε μία φυσική καταχώριση του 
καταλόγου (32 όγΐβδ), ενώ η 
πρώτη μπορεί να εκτείνεται σε ά¬ 
νω της μίας φυσικές καταχωρί¬ 
σεις, μια και το μακρύ όνομα 
μπορεί να έχει μέχρι 255 χαρα¬ 
κτήρες που σαφώς δεν μπορούν 
νο χωρέσουν οε μία φυσική κα¬ 
ταχώριση των 32 όγΐθ 5 . Ολες αυ¬ 
τές οι καταχωρίσεις έχουν στο 
πεδίο "ιδιαχαρακτηριστικά αρχεί¬ 
ου" (ίϊΐσ αίΐΓίόυΐ05) την τιμή ΟίΗ, η 
οποία για το 005 ό (και τις 
προηγούμενες εκδόσεις] είναι 
παράλογη, μια και ορίζει ότι το 
αρχείο είναι ανάγνωσης μόνο 
(ΓβαεΙ οπίγ), κρυφό (Ηίάάοη), αρ- 
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Η Ο νν ΤΟ 


χείο συστήματος (ϊ/ίΙεπι ΗΙα), ό- 
νομο δίσκου [ναΐυιπθ ΙαΗοΙ) κα* 
υποκατόλογος ταυτόχρονοί Επί- 
σης, το πεδίο "αρχικός τομέας" 
της καταχώρισης τίθεται ίσο με 
0, οπότε να συμπληρωθεί η εικό- 
να μιας αποράδεκιης, για το 
005 ό, καταχώρισης. 

Τα Ηγίβί κάθε καταχώρισης, 
τώρα, που αντιστοιχεί σε μακρύ 
όνομα αρχείου παίρνουν τιμές 
σύμφωνα με τον ακόλουθο αλγό- 
ρ*8μο: 

• Το πρώτο Βγίε είναι ο αύξων 
αριθμός της καταχώρισης, ξεκι¬ 
νώντας από το 1» Στην τελευταία 
καταχώρση το Επί ό παίρνει την 
τιμή 1 (π.χ. αν χρειάζονται τρεις 
καταχωρίσεις για την αναπαρά¬ 
σταση ενός μακρού ονόματος, 
το πρώτο Ηγίε της τρίτης κατα¬ 
χώρισης θα έχει τιμή 043Η). 

• Το δωδέκατο ί>γ\β έχει την 
τιμή 15 (είναι το όγΙ© "ιδιοχαρα- 
κτηρισπκά αρχείου"). 

• Το δέκατο τέταρτο όγϊβ έχει 
την τιμή ΟΟΡΗ (πρόκειται για ένα 
από τα που στο 005 ό χα¬ 
ρακτηρίζονται "δεσμευμένα")* 

• Ολα το υπόλοιπα μονά 
(3, 5,**., 31) καθώς και το 

2όο όγίβ (αντιστοιχεί στο πρώτο 
όγίβ του ιδιοχαρακτηρισπκου "ε¬ 
νότητα") έχουν τιμή 0. 

• Οσα ΒγΙθ5 περισσεύουν, 
χρησιμοποιούνται για την αποθή¬ 
κευση χαρακτήρων του μακρού 
ονόματος. 

Ενα παράδειγμα θα ξεκαθαρί¬ 
σει κάπως την πιο πάνω περιγρα¬ 
φή* Εστω ότι έχουμε να αποθη- 
κεύοουμε το αρχείο Ιοη^Μα- 
ΝαΓτιβ.Τθχί, τα οποίο για τις προ¬ 
γενέστερες των ν/ίηάο*5 95 ε¬ 
φαρμογές θα έχει το όνομα 
ΙΟΝΟΡΠ.ΤΕΧ* Στον κατάλογο θα 
εισαχθούν οι πιο κάτω καταχωρί¬ 
σεις (ο συμβολισμός ΟχκΗ χρησι¬ 
μοποιείται για να δηλώσει κάποια 
τιμή, ενώ οι χαρακτήρες παρατί¬ 
θενται κανονικά): 

Πρώτο τμήμα της λογικής κα¬ 
ταχώρισης για το μακρύ όνομα: 


ΟΟΙΗ1000Η ο ΟΟΟΗ π ΟΟΟΗ 
9 ΟΟΟΗ Ρ ΟΟΟΗ ΟΟίΙι ΟΟΟΗ 0€ΡΗ 
τΟΟΟΝ 

I ΟΟΟΗ β ΟΟΟΗ Ν ΟΟΟΗ σ 
ΟΟΟΗ κι ΟΟΟΗ ΟΟΟΗ ΟΟΟΗ β 
ΟΟΟΗ*ΟΟΟΗ 

Δεύτερο τμήμα της ΟΟΟΗ κα¬ 
ταχώρισης για το μακρύ όνομα: 

042ΗΧ ΟΟΟΗ ο ΟΟΟΗ χ ΟΟΟΗ \ 
ΟΟΟΗ ΟΟΟΗ ΟΟΟΗ ΟΟίΗ ΟΟΟΗ 
ΧΡΗΟΕΕΗ ΟΡΡΗ 

ΟΡΡΗ ΟΡΡΗ ΟΡΡΗ ΟΡΡΗ ΟΡΡΗ 
ΟΡΡΗ ΟΡΡΗ ΟΡΡΗ ΟΡΡΗ ΟΡΡΗ ΟΟΟΗ 
ΟΟΟΗ ΟΡΡΗ ΟΡΡΗ ΟΡΡΗ ΟΡΡΗ 

(Οπως Βλέπουμε, τα ΗγΙο$ που 
δεν χρησιμοποιούνται τίθενται 
στην τιμή ΟΡΡΗ*) 

Η καταχώριση για το όνομα 
ίΟΝΟΡίΤ.ΤΕΧ είναι μία κανονική 
καταχώριση καταλόγου. Κλείνο¬ 
ντας να σημειώσουμε σπ στο δί¬ 
σκο πρώτα γράφεται η λογική 
καταχώριση για τσ μακρύ όνομα 
(και μάλιστα με τα τμήματά της 
διατεταγμένα αντίστροφα, δηλα¬ 
δή το τελευταίο τμήμα γράφεται 
πρώτο, στη συνέχεια το προτε¬ 
λευταίο Κ.Ο.Κ.) και αμέσως μετά 
γράφεται η καταχώριση για το 
συντετμημένο όνομα του αρχεί¬ 
ου* 

©νν ΒΑ 5 Ι€ 

ΑΠΟΡΙΕΣ 

γαπητό Κ Μα$ίθΓ, 
Συγχαρητήρια για 
την πλούσια ύλη σου 
και την ποιότητα τον θεμά¬ 
των σου * Ασχολούμαι με τη 
γλώσσα ΟΜ-ΒΑΒΚ και χρει¬ 
άζομαι τη βοήθεια σου για 
τη διεκπεραίωση ενός προ¬ 
γράμματος . 

α) Θα ήθελα ένα προ- 
γραμματακι με το οποίο θα 
μετακινώ ενα ανθρωπάκι 
στην οθόνη με τα Βελάκια 
ΙρΙσα$σ, μη με παραπεμψεις 
σε άλλο τεύχος και σχετικό 
πρόγραμμα). 

β) Ακόμη, έστω ότι ο χρή¬ 
στης πρέπει να Βάσει τον 


αριθμό μιας από τις επιλο¬ 
γές που εμφανίζονται στην 
οθόνη και ότι οι επιλογές 
είναι 5. Πώς γίνεται με το 
πάτημα του πλήκτρου ϊ να 
εκτελείται η εισαγωγή της 
εντολής χωρίς ΕΝΤΕΚ , ενώ 
αν ο αριθμός είναι από 6 
και άνω να βγάζει μήνυμα 
λάθους (δώσε πρόγραμμα- 
τάκφ 

γ) Πώς θα κάνω ηχητική 
επένδυση η οποία θα ακοΰ- 
γεται, ενώ παράλληλα θα ε- 
κτελείται το υπόλοιπο πρό¬ 
γραμμα; Επίσης , θέλω να 
σταματάει όταν τελειώνει το 
πρόγραμμα. 

6) Πώς μετατρέπω ένα αρ¬ 
χείο *.Βα$ σε \ζχθ; Ποιο 
πρόγραμμα μου προτείνεις; 
Με εκτίμηση, 

Θύμιος Π . 

α) Στη λίστα που ακολου¬ 
θεί φαίνεται το πρόγραμ¬ 
μα που ζητάς [χωρίς παραπομπή 
σε άλλο τεύχος). Τα σχόλια που 
υπάρχουν στο πρόγραμμα θα 
βοηθήσουν στην κατανόησή του. 

10 ΚΕΜ *** Αρχείο 5ΡΚ.ΒΑ5 *** 

20 ΚΕΜ Γραφικά ΟΟΑ 
3050ΚΕΕΝ 1 

40 ΚΕΜ Δημιουργία της φιγούρας 
ΒΟείΚΟΕα 7), 5 
60ΙΙΝΕ (7,12Η7,22) 
701ΙΝΕ(7,22Χ2,27) 

&01ΙΝΕ (7,22X12,27) 

90 ΓΙΝΕ (7,14X3,18) 

100 ΟΝΕ (7,14ΗΠ.18) 

110 ΚΕΜ Αποθήκευση της 
φιγούρας σε μεταβλητή 
1200ΙΜ σ%(100) 

130 ΟΕΤ {1,1X24,29), α% 

140 ΚΕΜ Αρχικοποϊηση των 
μεταβλητών 
150 Χ= 150 
160 V- 100 
170 €15 

180ΡυΤ{Χ,η3% 

190ΙΟΟΑΤΕ 25,1 




200 ΡΚΙΝΤ "Πατήστε Ρ10 για 
έξοδο."; 

210 ΚΕΜ Χερσμός 
πληκτρολογίου. Για κάθε 
220 ΚΕΜ πλήκτρο που μας 
ενδιαφέρει, ορίζουμε 
230 ΚΕΜ τη ρουτίνα που θα 
καλείται, 

240 ΟΝ ΚΕΥ( 11) 0Ο51ΙΒ 400: 

ΚΕΜ Βελάκι πάνω 
2500ΝΚΕΥ(12)005υΒ600: 

ΚΕΜ Βελάκι αριστερά 
260 ΟΝ ΚΕΥ( 13) 0Ο51ΙΒ 700: 

ΚΕΜ Βελάκι δεξιά 
270 ΟΝ ΚΕΥ{ 14) 0Ο51ΙΒ 500: 

ΚΕΜ Βελάκι κάτω 
280 ΟΝ ΚΕΥ(10) 00506800: 
ΚΕΜ Ρ10 = τέλος 

290 ΚΕΜ Ενεργοποίηση των 
ρουτινών χειρισμού 
πληκτρολογίου 
300 ΚΕΥ(10)ΟΝ 
310 ΚΕΥ(11) ΟΝ 
320ΚΕΥ(12)ΟΝ 
330ΚΕΥ(13)ΟΝ 
340ΚΕΥ(14)ΟΝ 
350 ΤΜΡ$ = 1ΝΚΕΥ$: ΚΕΜ Για να 
αδειάζει η ενδιάμεση μνήμη 
πληκτρολογίου 
36000ΙΌ350 
400 ΚΕΜ Κίνηση πάνω 
410 ΓΡ (V <— 2)ΤΗΕΝΚΕΠΙΗΝ 
420 Υ=Υ -1 

430 ΡϋΤ (X, Υ), 3%, Ρ5ΕΤ 

440ΚΕΠ1ΚΝ 

500 ΚΕΜ Κίνηση κάτω 

510 !Ρ(Υ>= 150} ΤΗΕΝ ΚΕΤϋΚΝ 

520 Υ=Υ +1 

530ΡΙΤΓ(3ςΥ), 3 %,Ρ5ΕΤ 

540ΚΕΤϋΚΝ 

600 ΚΕΜ Κίνηση αριστερά 
610ΙΕ (X <= 2) ΤΗΕΝ ΚΕΤΟΚΝ 
620 X = X Ί 

630Ρυΐ(Χ,Υ),&%,Ρ$ΕΤ 

640ΚΕΤΙΙΚΝ 

700 ΚΕΜ Κίνηση δεξιά 

710 ΙΡ (X >= 290) ΤΗΕΝ ΚΕΊΙίΚΝ 

720 X = X +1 

730 ΡΙΓΤ (X, Υ), α%, Ρ$ΕΤ 


Ρ0Μσ 5 ΙβΓ 115 




Ενα συναρπαοτικό, “ριψοκίνδυνο” ω 

Μ 

βιβλίο, γραμμένο για να διαβάζεται ^ 

Β* 

με ενδιαφέρον τόσο Ο 

θ· 

από τους “θαλασσοδαρμένους 11 ° 

ίηίοναύτες όσο και από τους ^ 

“στεριανούς” του Ογόετεραοβ! & 



ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΤΗ; 

ΑΘΗΝΑ, ΟΟΜΡΙΙΡΚΕ55 ίΟΡΡΟΚΤ ΤΕΝΤΕΚ, 

Χουλτάνη 17,Ιξάρχίΐα, τηλ.: 3801701, ίαχ: 9242219 
0ΕΣ/ΝΙΚΗ: Αρίστοτιλους 7, τηλ.; 284864, 287610, Ιαχ; 282663 
ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΣ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ ΚΥΠΡΟΥ; 

ΜΤ$ γ Λ. Ακροπολεως 45, Ακρόπολη, Λευκωσία, 
τηλ.: 317471, ίαχ: 317470 


740ΚΕΤΟΚΝ 

800 ΚΕΜ Τέλος προγράμματος 
810ΞΤΌΡ 


β( Η ΟΜ-ΒΑ5Ι€ προσφέρει τη 
συνάρτηση ΙΝΚΕΥ$ η οποία διοτ- 
Βάζει χαρακτήρες από το πλη¬ 
κτρολόγιο χωρίς να περιμένει να 
πατηθεί το πλήκτρο ΕΝΤΕΚ. Ο 
τρόπος χρήσης της συνάρτησης 
ΙΝΚΕΥ$ γισ την κατασκευή ενός 
μενού φαίνεται στη λίστα που α¬ 
κολουθεί. 

10 ΚΕΜ *** Αρχείο Μεηυ3.ΒΑ$ 
*** 

20 ΚΕΜ Πρόγραμμα ΟΜ-Βθδϊε για 
30 ΚΕΜ εμφάνιση μενού 
40 ΚΕΜ Καθαρισμός οθόνης και 
τύπωμα επιλογών 
500$ 

60 ΡΚΙΝΤ Ί, Επιλογή Γ 
70 ΡΚΙΝΤ “2, Επιλογή Τ 
80 ΡΚΙΝΤ “3, Επιλογή 3“ 

90 ΡΚΙΝΤ “4. Επιλογή 4" 

100 ΡΚΙΝΤ “5, Επιλογή 5” 

101 ΚΕΜ Ανάγνωση του 
επόμενου πατήματος πλήκτρου 

110 Α$ = ΙΝΚΕΥ$: ΙΡ Α$ - *’* 
ΤΗΕΝΟΟΙΌΠΟ 
1201Ρ (Α$ >= * Γ) ΑΝΌ (Α$ <= 
“5')ΤΗΕΝθσΠ>210 
12! ΚΕΜ Το πλήκτρο δεν 
αντιστοιχεί σε κάποια επιλογή 
122 ΚΕΜ Εμφανίζεται ένα 
μήνυμα λάθους 
130ΙΟΟΑΤΕ 10,1 

140 ΡΚΙΝΤ "Παρακαλώ, πατήστε 
ένα πλήκτρα από το 1 έως το 
5 *ϊ 

141 ΚΕΜ Παράγεται ένας 
ειδοποιηπκός ήχος 

150ΒΕΕΡ 

151 ΚΕΜ Αναμονή δύο 
δευτερολέπτων 

160 Μ*ϊΐνήΙ = Τ1ΜΕΚ 

170 ΙΡ (ΉΜΕΚ - ΙΑ&ίίναΙ < 2} 
ΤΗΕΝΟΟΤΟ 170 

171 ΚΕΜ Διαγραφή ταυ 
μηνύματος λάθους 

180 υΟΟΑΤΕ 10,1 

190 ΡΚΙΝΤ $ΡΑ£Ε$(70); 

191 ΚΕΜ Επιστροφή στο Βρόχο 


ανάγνωσης πλήκτρου 
2000010110 

210 ΚΕΜ Εκτέλεση του 
κατάλληλου τμήματος κώδικα 

211 ΚΕΜ Υπολογίζεται ο αριθμός 
της επιλογής και 

212 ΚΕΜ καλείται η κατάλληλη 
υπορσυτίνα 

22005 

230 ΟοηυηαηάΝο - ΑΞ£(Α$) - 
Α50Γ0') 

240 ΟΝ ΟοηιηιαηάΝο ΟΟΊΌ 
1000,2000,3000,4000,5000 
1000 ΚΕΜ Κώδικας για την 
εκτέλεση της “επιλογής 1" 
1010 ΡΚΙΝΤ “Εκτέλεση επιλογής 
Γ 

1020 5ΊΌΡ 

2000 ΚΕΜ Κώδικας για την 
εκτέλεση της “επιλογής 2" 
2010 ΡΚΙΝΤ “Εκτέλεση επιλογής 
V 

2020 $ΊΟΡ 

3000 ΚΕΜ Κώδικας για την 
εκτέλεση της “επιλογής 3" 
3010 ΡΚΙΝΤ “Εκτέλεση επιλογής 
3" 

3020 5ΤΌΡ 

4000 ΚΕΜ Κώδικας για την 
εκτέλεση της “επιλογής 4" 
4010 ΡΚΙΝΤ “Εκτέλεση επιλογής 
4“ 

4020 5ΓΟΡ 

5000 ΚΕΜ Κώδικας για την 
εκτέλεση της “επιλογής 5" 
5010 ΡΚΙΝΤ “Εκτέλεση επιλογής 
5" 

5020 5ΙΌΡ 

γ) Γισ να ακούγεται ένα μουσι¬ 
κό θέμα παράλληλα με την εκτέ¬ 
λεση του προγράμματος μπορείς 
να χρησιμοποιήσεις την εντολή 
ΡΙΑΥ Αν στο όρισμο της εντολής 
ΡΙΑΥ υπάρχουν οι χαρακτήρες 
ΜΒ, η εκτέλεση του μουσικού θέ¬ 
ματος γίνεται στο παρασκήνιο, 
χωρίς να επηρεάζεται η κανονική 
ροή του προγράμματος. Μπο¬ 
ρείς, μάλιστα, να χρησιμοποιή¬ 
σεις και την εντολή ΟΝ ΡΙΑΥ, ο¬ 
πότε στην περίπτωση που το μου¬ 
σικό θέμα τελειώνει πριν από την 









Η Ο VI/ ΤΟ 


εκτέλεση του προγράμματος να 
ακούγεται ξανά από την αρχή. 
Ολα αυτά φαίνονται στη λίστα 
που ακολου&εί. 

10 ΚΕΜ *** Αρχείο ΡΙΑΥ30.ΒΑ5 
*** 

20 ΚΕΜ Οί πρώτες νότες ίου Ρυτ 
Είί&ε αποθηκεύονται 
30 ΡΕΜ οε μία συμβολοσειρά. Η 
συμβολοσειρά ξεκίνα 
40 ΡΕΜ με τους χαρακτήρες ΜΒ 
ώστε η εκτέλεση του 
50 ΡΕΜ μουσικού θέματος να μη 
διακόπτει το πρόγραμμα. 

60 ΡατΕ1ΐ56$ - 

-ΜΒο318ΕΟ+ΕΟ+Εο2Βο3ΙΧ12 

ο2Α“ 

70 ΡΙΑΥ ΡυτΕίί$€$ 

71 ΚΕΜ Αν μένουν λιγάτερες από 
4 νότες, καλείται π 

80 ΚΕΜ διαδικασία στη γραμμή 
1000 , 

90 ΟΝ ΡίΑΥ(4) 0Ό51ΓΒ 1000 
100ΡΙΑΥΟΝ 

101 ΚΕΜ Ενας απλός βροχές που 
καταναλώνει χρόνο 
110 ΡΟΗ 1 ΙΌ 10000 
120ΕΟΟΑΤΕ1,1 
130 ΡΚΙΝΤΙ 
140ΝΕΧΠ 
1505ΊΌΡ 

1000 ΚΕΜ Εκτέλεση του 
μουσικού κομματιού ξανά 
1010 ΡΕΜ (οι νότες από την 
προηγούμενη εκτέλεση 
1020 ΚΕΜ που δεν έχουν παιχτεί 
θα ακουστούν προτού 
1030 ΚΕΜ ξεκτνήαει η 
επανάληψη) 

1040 ΡΕΑΥ ΡυτΕΙι$ε$ 
1050ΡΕΤυΚΝ 

δ) Θα χρειαστείς έναν μετα¬ 
γλωττιστή ΒΑ5Ι0, όπως η ΟυίεΙτ 
Βα5ΐε (όχι η ΟΒΑ5Ι0), η Τυτόο 
Βα$ίε κΑη, Η Ουϊείί Βα^ϊε είνα* 
σαφώς η πιο διαδεδομένη και ε¬ 
ξελιγμένη οπό άποψη εκδόσεων, 
οπότε είναι μάλλον η καλύτερη 
επιλογή. Σε περιβάλλον ν/ϊπε)ον$ 
υπάρχει επίσης και η νί$υαΙ 8α- 

5Κλ 


Αν καταφέρεις να βρεις κά¬ 
ποια αρκετά παλαιό έκδοση της 
^ για 005, δα μπορέσεις να την 
εκτελέσεις σε 8088, Από όσο 
μπορούμε να θυμηθούμε, η Τυτ- 
Βο ^ 2.0 και η ΟυίεΙ< 0 1.0 έτρε¬ 
χαν σίγουρα σε περιβάλλον 
8088. Για να μην ταλαιπωρηθείς, 
όμως, δα συνιστούσαμε να δια¬ 
θέτει σκληρό δίσκο το μηχάνημα. 

ΣΤΟΧΟΣ 

ΣΧΗΜΑΤΟΣ "X" 

γαπητό Ρζ ΜαεΙοτ, 
Είμαι ένας φανατι¬ 
κός αναγνώστης 
σου . Ασχολούμαι με ΟIV- 
ΒΑ$1€ και Βα ήθελα να μ€ 
Βοηθήσεις για ένα πρό¬ 
γραμμα που φτιάχνω, 
α) Θα ήθελα ένα προ- 
γραμματάκι που να εμφανί¬ 
ζει ένα στόχο σχήματος X, ο 
οποίος θα μετακινείται με 
τα βελάκιο. Επίσης , Βέλα σ 
στόχος αυτός, πατώντας την 
μπάρα διαστήματος, να 
σκοτώνει έναν κινούμενο 
χαρακτήρα (όχι €ΗΚ$) διότι 
δουλεύω το πρόγραμμα σε 
$€ΒΕΕΝ ί και θέλω γραφι¬ 
κά* Οταν ο χαρακτήρας 
σκοτωθεί, θέλω να εμφανί¬ 
ζονται άλλοι δύο (συνολικά 
5) και με την εκτέλεαη κα¬ 
θένας να προστίθενται 50 
πόντοι στο σκορ . 

β) Πώς θα δημιουργήσω 
απαγορευμένες θέσεις στην 
οθόνη για το στόχο, για πα¬ 
ράδειγμα, πάνω σε ένα α¬ 
ντικείμενο; 

γ) Πώς θα περιορίσω το 
στόχο μέσα σε ένα μεγάλο 
ορθογώνιο πλαίσιο; 

δ) Πώς θα ενεργοποιώ μία 
λειτουργία μεταφέροντας 
το στόχο πάνω σε ένα αντι¬ 
κείμενο και πατώντας το 
ΕΝΤΕΒ; 

Με εκτίμηση, 

Ηλιος Λ , 





ΤΙΜΗ: 8.000 ΔΡΧ. 


Μία μοναδική έκδοση με ιστορικά στοιχεία, σχόλια, πληροφορίες 
και διασυνδέσεις Ηγρθΐΐθχΐ. Περιλαμβάνει: 

■ Αναλυτική πιυΙΙίπιεάία παρουσίαση της συνταγματικής ιστορίας 
της χώρας από την απελευθέρωση έως σήμερα. 

■ Το πλήρες κείμενο, στην καθαρεύουσα και τη δημοτική. 

■ Βιβλιογραφία και ευέλικτο ευρετήριο άρθρων και νομικών όρων. 

■ Παιχνίδι γνώσεων με εικόνα, ήχο και νίάβο πάνω στην ιστορία 
του Συντάγματος της Ελλάδας. 

Η εφαρμογή είναι εύχρηστη και λειτουργική με πλήρη 
υποστήριξη όλων των ελληνικών γραμματοσειρών και των νέων 
χαρακτηριστικών των Υνίηάοντε 95 (Αυίορίαγ). 

Παρέχει δυνατότητα επεξεργασίας και 
εξαγωγής του συνταγματικού κειμένου 
σε άλλα έγγραφα και εκτύπωσή του 
(όλου ή μεμονωμένων άρθρων). 


Αιαήδεται 

και 0 * 15 ^ νθΓϊΙοι 

11 ΜΗ 5.000 δρχ. 


ΑΝΑΠΤΥΙΗ ΕΧΟΟυε Α.Ε 


ΒΟΓΤννΑΒΕ Ο 
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Το πρόγραμμα που περι¬ 
γράφεις φαίνεται στη λί¬ 
στα που ακολουθεί, αλλά είναι 
γραμμένο σε ΩΒαχίε αντί για 
ΘνΫ-Βα$ία Η ΟΒαχίε περιλαμβά¬ 
νεται στην έκδοση 5.0 του Μ$- 
005 και στις μεταγενέστερες, ο¬ 
πότε δεν 8α πρέπει να υπάρχει 
πρόβλημα εύρεσής της. Τα βελά- 
κια κίνησης του δρομέα παγιδεύ¬ 
ονται μέσω της εντολής ΚΕΥ και 
όταν πατιέται κάποιο από αυτά, 
καλείται η αντίστοιχη διαδικασία 
που φροντίζει για την κίνηση του 
στόχου. Το ίδιο συμβαίνει και με 
το πλήκτρα της μπάρας διαστή¬ 
ματος και το ΕΝΤΕΚ: όταν πατη¬ 
θεί η μπάρα διαστήματος, καλεί¬ 
ται μία διαδικασία που φροντίζει 
για την "εξαφάνιση" των εχθρι¬ 
κών χαρακτήρων που βρίσκονται 
στο πεδίο δράσης του. Για κάθε 
εξαφανιζόμενο χαρακτήρα δημι- 
ουργούνται δύο νέοι σε τυχαίες 
Βάσεις. Οταν πατηθεί το πλήκτρο 
ΕΝΤΕΚ, καλείται μία διαδικασία 
που εξετάζει αν ο στόχος βρι¬ 
σκόταν πάνω από κάποιο αντικεί¬ 
μενο και, αν ναι, εκτελούνται οι 
κατάλληλες εντολές. 

Οι διαδικασίες που φροντί¬ 
ζουν για τη μετακίνηση του στό¬ 
χου, ελέγχουν αν αυτός προσπα¬ 
θεί να εισέλθει σε κάποια απα¬ 
γορευμένη περιοχή (οι απαγο¬ 
ρευμένες περιοχές ορίζονται ως 
"ειδικά αντικείμενα"] και αν δια¬ 
πιστωθεί κάτι τέτοιο, απαγορεύ¬ 
ουν τηγ κίνηση προς αυτή την κα¬ 
τεύθυνση. Στις ίδιες διαδικασίες 
είναι ενσωματωμένος και έλεγ¬ 
χος για να μη φεύγει ο στόχος ε¬ 
κτός των ορίων της οθόνης. Ου¬ 
σιαστικά, ο έλεγχος αυτός περια- 
ρίζει την κίνηση του στόχου σε έ¬ 
να ορθογώνιο του οποίου οι δια¬ 
στάσεις είναι ίσες με αυτές της 
οθόνης (φυσικά μπορούν να τρο¬ 
ποποιηθούν]. 

Στην τρέχουσα έκδοση του 
προγράμματος, όπως εμφανίζε¬ 
ται στη λίστα που ακολουθεί, δεν 
υπάρχει κανένας τρόπος να τε¬ 


λειώσει το παιχνίδι (εκτός εάν πα¬ 
τηθεί το πλήκτρο Είοαρο). Ενας 
τέτοιος έλεγχος πρέπει να ενσω¬ 
ματωθεί στον κύριο βρόχο του 
παιχνιδιού [το τμήμα ανάμεσα 
στην ετικέτα ΟαπηοΙοορ και στην 
εντολή ΙΡ (ΟαπΊθΟνθΓ = 0] ΤΗΕΝ 
ΘΟΤΟ ΟαπιβΙοορ]. Επίσης, για 
να λειτουργεί σωστά το σύστημα 
χειρισμού πλήκτρων της ΟΒαίίε, 
θα πρέπει το ΝυπτιΙοσΙ* να είναι 
ανενεργό. 

ΚΕΜ *** Αρχείο 3ΡΚΓΓΕ51.ΒΑ5 
*** 

οε(ιακε ρυΝαιΟΝ 

ΑτεδεΟνετίορ {XIΑ5 
ΙΝΤΕΟΕΚ* Υ1 Α$ ΙΝΤΕΟΕΚ, 11 
Α$ΙΝΤΕΟΕΚ, Η1 Α5ΙΝΤΕΟΕΚ, 
Χ2 Α$ ΙΝΤΕΟΕΚΥ2 Α5 
ΙΝΤΕΟΕΚ 12 Α$ΙΝΤΕΟΕΚ, Η2 
Α$ ΙΝΤΕΟΕΚ) 

50ΚΕΕΝ 1 1 Γραφικά ΟΟΑ. 

' Στον πίνακα 3 αποθηκεύονται 
όλες οι φιγούρες 
ΗΜΑ%(1 ΊΌ200) 

' Σχεδιασμός και αποθήκευση της 
εχθρικής φιγούρας 
ακΟΕ(7 τ 7),5 
ΓΙΝΕ (7,12)-(7,22) 

ΓΙΝΕ (7,22Μ2,27) 

ΓΙΝΕ (7,22Μ12,27) 

II ΝΕ (7,14)-{3,18) 

IIΝΕ (7,14)-{11,18) 

ΟΕΤ (1,2)-{ 13,28), Α%( 1) 

1 Σχεδιασμός και αποθήκευση του 
στόχου 

οι$ 

ΙΙΝΕ (1. 1)-{8,8) 

ΙΙΚΕ (8,1)-(1,8) 

ΟΕΤ (1,1)-(8 Ρ 8),Α%(100) 

ΚΕΜ Σταθερές για τους τύπους 
των φιγούρων 
ΟΟΝ5Τ Νοηε = 0 
ΟΟΝ5ΤΤητ^ = 1 
ΟΟΝ3Τ Εηβιηγ - 2 

ΚΕΜ Η δομή στην οποία 
φυλάσσονται πληροφορίες για 
τις φιγούρες 
ΤΥΡΕ ΒρτΜηίο 
ΒρπΙεΤγρε Α5ΙΝΤΕΟΕΚ 
ϋδΐδΟίΤδεΙ Α$ ΙΝΤΕΟΕΚ 


ΧΑ5 ΙΝΤΕΟΕΚ 
ΥΑ8 ΙΝΤΕΟΕΚ 
ΟΙάΧΑΒ ΙΝΤΕΟΕΚ 
(ΜΥΑ5 ΙΝΤΕΟΕΚ 
Ηεϊ^ήΙ Α$ ΙΝΤΕΟΕΚ 
Υ/ίάΐήΙ Α5 ΙΝΤΕΟΕΚ 
ΕΝϋΤΥΡΕ 

ΚΕΜ Δομή στην οποία 
φυλάσσονται πληροφορίες για 
πς ειδικές 

ΚΕΜ θέσεις της οθόνης. Για την 
απεικόνισή τους 
χρησιμοποιούνται 
ΚΕΜ απλά ορθογώνια, τα οποία 
είναι είτε γεμισμένα είτε όχι. 
ΤΥΡΕ ΒρεααΙΙΙετη 
ΙΙεπιΝαπιε Α5 8ΤΚΙΝ0 * 10 
ΡιΗαίΒοχ Α$ ΙΝΤΕΟΕΚ “ 1, αν το 
ορθογώνιο πρέπει να είναι 
γεμισμένο 
ΧΑ5 ΙΝΤΕΟΕΚ 
ΥΑ$ ΙΝΤΕΟΕΚ 
Ηεί^Ηί Α5 ΙΝΤΕΟΕΚ 
Μ<ΚΜΑ5 ΙΝΤΕΟΕΚ 
ΑίΙο^ΤδΓ^εί Α5 ΙΝΤΕΟΕΚ ( 1 - 
επιτρέπεται να περάσει 
' ο στόχος πάνω από το 
αντικείμενο 

Μσνΐηεπιγ Α5 ΙΝΤΕΟΕΚ 1 1 = 
εππρέπεται να περάσουν οι 
εχθρικές 

' φιγούρες πάνω από το 
αντικείμενο 
ΕΝΟΤΥΡΕ 

ΚΕΜ Πίνακας με 6 θέσεις για 
πληροφορίες σχετικές 
ΚΕΜ με τις φιγούρες. Η πρώτη 
θέση έχει πάντα 
ΚΕΜ πληροφορίες για το στόχο 
ΚΕΜ και οι υπόλοιπες για τους 
εχθρούς (σν υπάρχουν). 
ΟΟΝ5Τ ΝοΒρπΙεε = 6 
ΒΙΜ 5ρΓϋ€$(Νο5ρπΙε5) Α5 
δρτΜηίο 

ΚΕΜΑρχικοποίηση των 
μεταβλητών για τις φιγούρες 
5ρπίε$( 1 }.5ρτίΐ£Τγρε - Τόι^εΐ 
8ρτίΐ€5(1).ΟαΐαΟΠ50ί - 100 
8ρτίΐ€3(1).Χ= I 
5ρπΐ€&(1)Υ=1 
$ρτίΪ£3(1).0ΙάΧ --1 
3ρτιΐ£5(1).ΟΙάΥ = -1 
5ρτιΐε&(1).Ηεί§ήΙ = 8 



8ρή!€5(1).ΜάΙή1 = 8 
δρηίε5( 2}.$ρτί&Τγρ£ = Εηεπιγ 
5ρπί€3(2).03^0ί&εΙ= 1 
8ρτίί€5(2)Χ = 140 
8ρΓϋ€3(2).Υ = 85 
5ρΓίΐ€$(2).ΟΜΧ --Χ 
8ρΓϊΙε3(2).010Υ =1 
5ρΓΗε3(2).Ηο^Εΐ = 27 
5ρΓΐίε3(2)^ίάΙΙι1 = 13 

ΡΟΗ 1 = 3 ΤΌ Νοδρτίΐεε 
ΒρΓίΙε5(Ι).5ρπΐ£Τγρε = Νοηε 
ΝΕΧΤΙ 

ΟΟΝΒΤ Νοδροςίυΐΐΐαηε = 2 
' Πίνακας για τα ειδικά 
αντικείμενα 
ΟΙΜ 

ΒρσάίαΙΙΐειηείΝοδρεαΒίΙΙειηδ) 
Α$ $ρ€α3ΐΙΐεπι 
$ρεοί3ΪΙΐεπΐ5(Ι).ΙΙετηΝ3πκ - 
^ΕηειπγΗ.α: 

5ρεα3ΐΙί£πΐ5(1).Κ1ΜΒαχ = 0 
5ρεα3ΐΙΐ£ΐη5(Ι).Χ = 1 
3ρ0θΕΐΙίειη3(1).Υ= 160 
3ρ£εί3ΐ11εΓη5(1).Ηεί§ΐΊΐ - 30 
3ρβεΜΙΐειη5( 1).\Μΐή 1 = 20 
5ρεααΙΗεΓη5(1).Μον/Εη€ηιγ= 1 
5ρεεί3ΐΙΐ£τη5( 1 ).Αίίο\νΤ3Γ§εί = 0 

5ρεοί3ΐ]ΐ€Γη5(2).ΙΙβπιΝ3ητ0 = 
*5 οογεΒοο5Γ 

5ρεοί3ΐ]ΐ€πΐ5(2).ΡϊΙΙεί1Βοχ = 1 
3ρεσϊ3ΐΙΙβΓΠ5( 2) .X - 250 
Ξρεαί3ΐΙΐ£ηΐ5(2).Υ =160 
5ρεεί3ΐΙί€ηΐ5(2).Ηεί§ή1 =10 
5ρ€θί&ΙΙΙεηΐ5(2).ννϊά(ή1 = 10 
5ρ€εί3ΐΙΙοηΐ5(2)Μο\νΕηβηπγ - 0 
5ρ€€ί3ΐΙΙοηΐ5(2)ΑίΙΙον/Τ&ι^εΙ: -1 

ΚΕΜ Αρχικοποίηοη μεταβλητών 
και οθόνης* 

01$ 

0030Β ΡππίΚετηε 
0031ΙΒ ΡππίΒρπΙεε 
$οοτέ = 0 
ΕΟΟΑΤΕ25,20 
ΡΚΙΝΤ "δεοτε - δεοτε; 
ΟαχηεΟν^Γ = 0 

ΚΕΜ Αρχικοποίηση χειριστών 
πληκτρολογίου 

ΟΝ ΚΕΥ{ 11)0081® Βρ Ήελάκι 


Π ΒΡ€ Μα3ΐ6Γ 







Η Ο νν ΤΟ 


πάνω 

ΟΝ ΚΕΥ{12) ΟΟδϋΒ Ιείΐ 'Βελάκι 
αριστερά 

ΟΝ ΚΕΥ( 13) ΟΟδϋΒ Κί^ήΙ “Βελάκι 
6εξιά 

ΟΝ ΚΕΥ(14)0Ο5υΒ Βόννη 
'Βελάκικάτω 

ΚΕΥ 15. €ΗΚ$(0) + 0ΗΚ$( 1)' 
Ε$ςαρε 

ΟΝ ΚΕΥ( 15) 0051ΙΒ ΕηάΡτο^ 

ΚΕΥ 17, 0ΗΚ$(ϋ) + ΟΗΚ$(57) 
'Μπάρα διαστήματος 
ΟΝΚΕΥ(17) 005ϋΒ 5ήοοΙ 
ΚΕΥ 18 Ρ 0ΗΚ$(ϋ) + (ΉΚ$(28) 

ΟΝ ΚΕΥ( 18) 005ϋΒ ΤεείΚετηε 

ΚΕΥ(11)ΟΝ 

ΚΕΥ(12) ΟΝ 

ΚΕΥ(13) ΟΝ 

ΚΕΥ(14) ΟΝ 

ΚΕΥ(15) ΟΝ 

ΚΕΥ(16)ΟΝ 

ΚΕΥ(17)ΟΝ 

ΚΕΥ(18)ΟΝ 

ΚΑΝΟΟΜΙΖΕ ΊΠΜΕΚ 

ΰατηεΐοορ: 

ΤΜΡ$ - ΙΝΚΕΥ$ Τια να αδειάζει η 
ενδιάμεση μνήμη 
πληκτρολογίου 
ΚΕΜ Κίνηση εχθρικών 
χαρακτήρων 
ΟΟδΟΒ Μονε$ρπί£5 
ΚΕΜ Τύπωμα χαρακτήρων στη 
νέα θέση 

00$ΙΙΒ ΡπηΐΞρπΐεε 
ΚΕΜ Εκτύπωση της βαθμολογίας 
100ΑΤΕ25,20 
ΡΚΙΝΤ “Βοστε -$εοτε; 

ΙΕ (ΟδτηεΟνβΓ = 0) ΤΗΕΝ ΟΟΐΟ 
Ο&πκΙοορ 

ΚΧΑΤΕ 12,8 

ωιοκι 

ΡΚΙΝΤΊ3ΑΜΕ ΟνΕΚ“ 

ΕΝΒ 

ψ: 

ΚΕΜ Κίνηση πάνω 
ΙΡ ($ρπί£5(1).Υ = 1) ΤΗΕΝ 
ΚΕΠΙΚΝ 

ΚΕΥ(11) ΟΡΕ: ΚΕΥ(12)ΟΡΡ: 

ΚΕΥ(13)ΟΡΕ:ΚΕΥ(14)ΟΡΡ 
5ρΓΪΐ€3( 1}.Υ = $ρΓϊΐ€3( 1 >-Υ - 1 
ΟΟΒΧΒΟκΜαΙίάΤζτ&Ι 


ΙΕ (ΤαΓ^ΐΟοΙΙΐάεε) ΤΗΕΝ 
$ρτίΐε5( 1 ).Υ = $ρτίΐ£5( 1).Υ -1 
ΚΕΥ(11)ΟΝ: ΚΕΥ{12) ΟΝ: 

ΚΕΥ{ 13) ΟΝ: ΚΕΥ( 14) ΟΝ 
ΚΕΠΙΚΝ 

Βόννη: 

ΚΕΜ Κίνηση κάτω 
ΙΡ (5ρήΜ1)-Υ>= 180) ΤΗΕΝ 
ΚΕΤυΚΝ 

ΚΕΥ( 11) ΟΡΕ: ΚΕΥ{ 12} ΟΡΕ: 

ΚΕΥ( 13) ΟΡΕ: ΚΕΥ( 14) ΟΡΕ 
5ρπΙβ5{ 1 ),Υ - Ξρτίΐεεί 1 ).Υ + I 
005ΪΙΒ ^εσΚναΙίάΤΒΤίίεί 
ΙΡ (Τ&τ§εΐ0ο11τάε5) ΤΗΕΝ 
5ρΓίΐ£$(1),Υ - 5ρπΐ£3(1).Υ -1 
ΚΕΥ( Π) ΟΝ: ΚΕΥ( 12) ΟΝ: 

ΚΕΥ(13) 0Ν:ΚΕΥ{14)0Ν 
ΚΕΤυΚΝ 
ΙεΛ: 

ΚΕΜ Κίνηση αριστερά 
1Ε($ρπΐ£5(1).Χ=1)ΤΗΕΝ 
ΚΕΠΙΚΝ 

ΚΗΥ(11) ΟΡΡ: ΚΕΥ(12)0ΡΡ: 

ΚΕΥ(13)ΟΡΡ: ΚΕΥ(14)ΟΡΕ 
$ρπΐ£5(1).Χ = 5ρπΐ£3(1).Χ-1 
005υΒ ΟιεεΙίν&ΙίίΠαΓ^Εί 
ΙΡ (Τ&Γ^είΟαΙΙϊάεε) ΤΗΕΝ 
5ρτίΙε5( 1 ).Χ = Ξρτίίββΐ 1 )Χ + 1 
ΚΕΥ{ 11) ΟΝ: ΚΕΥ( 12) ΟΝ: 

ΚΕΥ(13) ΟΝ:ΚΗΥ{14)ΟΝ 
ΚΕΙϋΚΝ 
Κί§ήΙ: 

ΚΕΜ Κίνηση δεξιά 
ΙΡ(5ρπ(ε5(1).Χ >=310) ΤΗΕΝ 
ΚΕΤΙΙΚΝ 

ΚΕΥ( 11) ΟΡΡ: ΚΕΥ( 12) ΟΡΡ: 

ΚΕΥ(13)ΟΡΡ:ΚΕΥ(14)ΟΡΡ 
5ρηΐε5( 1).Χ = $ρπΐ£5( 1 ).Χ + 1 
0051ΓΒ ΟιεεΙίναΙίάΤατ^εΙ 
ΙΡ (Τ3Γ@εί0ο11ίά£5) ΤΗΕΝ 
5ρπΙεε{ 1 ),Χ - Ξρτίίεε{ 1 ),Χ - 1 
ΚΕΥ{11)ΟΝ: ΚΕΥ(12)ΟΝ: 

ΚΕΥ(13)0Ν:ΚΕΥ{14)0Ν 

ΚΕΤυΚΝ 

Οιεσ^ναΙίάΤαι^εΐ: 

ΚΕΜ Ελεγχος αν ο στόχος 
βρίσκεται σε περιοχή όπου δεν 
ΚΕΜ επιτρέπεται η είσοδός του 
(αντικείμενο για το οποίο το 
πεδίο 

ΚΕΜ ΑΙΙο\νΤ3π*£ 1 έχει τιμή 1 * 


Τ3Γ§£ΐΟ)1Μθ$ - 0 
ΡΟΚ11 = 1 ΤΟ ΝοΒρεααΗΐεπιε 
ΙΡ (5ρ0€ί3ΐΙΐ£ΐη5(υ).Α]Ιθ^νΤ3Γ§0ΐ = 
0) ΑΝΟ 

(Ατε35θνθΓΐσρ(5ρΓίΙε5( 1 ).Χ Ρ 
Ξρπ£05( 1 ).Υ, $ρπΐ£ε( 1 ).Ψίάΐή 1, 
5ρπΐ05(1).Ηβ^ίι1 Ρ 
5ρεεί3ΐΙΐ£ΐΏ3(υ)Χ Ρ 
Ξρ€εί3ΐΙΐ£ΓΠ3(υ).Υ 
Ξρ£εί3ΐ1ΐ£ΐΏ3(υ),Ψίά1ή1, 
Ερεεί^ί Ιί£ΓΠ5(υ), Ηεϊ^ήΐ)) ΤΗΕΝ 
Τ3Γ§Ε^θΙΙί<ί£5 -1 
ΕΝΟ ΙΡ 
ΝΕΧΤΙΙ 
ΚΕΤϋΚΝ 
5ήοο1: 

ΚΕΥ(11)ΟΡΡ: ΚΕΥ(12) ΟΡΡ: 

ΚΕΥ (13) ΟΡΡ: ΚΕΥ(14) ΟΡΡ: 
ΚΕΥ( 15) ΟΡΡ: ΚΕΥ( 16) ΟΡΕ 
51 = 2 
Οοηε - 0 

Υ/ΗΙΙΕ (($1 <=, ΝοΒρπΙεε) ΑΝΟ 
(Οοηε = 0)) 

ΙΡ ((5ρπΐ£5($Ι) Γ 5ρπΙεΤγρ0 = 
Επετηγ) ΑΝΟ 

Ατεα5θνεΓΐ3ρ{$ρΓϋ£5( 1 ).ΟΪάΧ Ρ 
5ρτΜ1).ΟΙίίΥ ρ 
5ρπΐε&(1).Μΐή1 ί 
5ρΗβ${1).Η0ί£ίι1 Ρ 5ρπίβ3($Ι)^ί ρ 

%*Μ50·Υ. 

$ρπΜδΙ).Μΐή1 μ 
5ρΓΪΙε5(5Ι).Ηεί^ίιί))ΤΗΕΝ 
ΚΕΜ Η εχθρική φιγούρα 
χτυπήθηκε, θέτουμε τη 
μεταβλητή ΙΧ)ΝΕ 
ΚΕΜ στην τιμή 1 ώστε να μη 
χτυπηθούν άλλες φιγούρες 
από 

ΚΕΜ τον ίδιο πυροβολισμό, 

Οοηβ = 1 

5ρπΐ05(5Ι),5ρΓί(£Τγρε - Νοηε 
ΚΕΜ Σβήνουμε τη φιγούρα από 
την οθόνη 

ΡΌΤ (5ρ(Ηΐβ&(3ϊ),ΟΙάΙΧ Ρ 
5ρτίΐ£3($Ι)ΌΙάΥ), 
Α%(5ρπίε5{51) .ΟβΙδΟίΡεεΙ), 
ΧΟΚ 

ΚΕΜ Αύξηση της βαθμολογίας 
$€0Γ£ = 5θΟΓ£ + 50 
ΚΕΜ Αημιουργίσ των νέων 
εχθρών. Ο πρώτος 
καταλαμβάνει τη 
ΚΕΜ θέση του εχθρού που 


χτυπήθηκε, ενώ ο δεύτερος 
καταλαμβάνει 

ΚΕΜ μία ελεύθερη θέση του 
πίνακα. Αν δεν υπάρχει 
ελεύθερη θέση, 

ΚΕΜ ο εχθρός δεν δημισυργείται, 

Ν£ΐνΕπ£ΓπγΡθ5η = 51 

ΟΌ51ΙΒ Νεν/Εηεητγ 

ΝεινΕηεηιγΡοΞη = -1 

ΚΕΜ Αναζήτηση ελεύθερης θέσης 

ΡΟΚ ΕτηρΐγΕεεΚ = 2 ΤΟ 6 

ΙΡ 

(5ρπί€5(Εηιρΐγ5€€ΐζ).5ρπΐ0Τγρ 
ε = Νοηε) ΤΗΕΝ 
Νε^ΕηεηιγΡέΰη = ΕτπρίγδεεΚ 
ΝΕΧΤ ΕτηρΙγ5εεΚ 
ΙΡ {Ν0\νΕηειηγΡθ3η ο -1) ΤΗΕΝ 
0Ο51ΙΒ ΝεννΕηεπτγ 
ΕΝΟ ΙΡ 
51=51 + 1 
ΜΕΝΟ 

ΚΕΥ(11) ΟΝ:ΚΕΥ{12)ΟΝ: 
ΚΕΥ(13)ΟΝ:ΚΕΥ(14) ΟΝ: 
ΚΕΥ( 15) ΟΝ: ΚΕΥ( 16) ΟΝ 
ΚΕΤΗΚΝ 

Νεν/Εηετηγ: 

ΚΕΜ Δημιουργία νέου εχθρού στη 
θέση Νεν/ΕπεπτγΡοεη του 
πίνακα $ρτίΐ£5, 

ΚΕΜ Γίνονται έλεγχοι ώστε ο 
εχθρός να μην βρίσκεται σε 
απαγορευμένη 
ΚΕΜ περιοχή 

ΞρπΙε5{ΝέΉΓΕη£ΓπγΒθ5η ).5ρπ1εΤγ 
ρ€ = Ετκτηγ 

5ρπΐ£3{ΝεντΕη£πιγΡο&η). 

5ρΓίΐ€5(Νεν/ΕπβΓηγΡοεη}.01άΧ - - 
1 

5ρπΐ£5(Ν£ν/Εη0ΓηγΡθ5η)Ό1άΥ = - 
1 

5ρΓίΐ£3(Ν€\νΕηεπΐγΡό3η),Η£Ϊ§ΙιΙ - 
27 

5ρτϊΐ£5(Ν0\νΕηειηγΡό$η) , ΥίΜή 1 
= 13 
ΌΟ 

ΚΕΜ Απόδοση τυχαίας θέσης 
5ρΓίΐ£$(Ν£\νΕπ£τπγΡθ5π).Χ = 
ΙΝΤ(ΚΝ0 * {320 - 
5ρΓίΙεε( ΝεννΕηεηιγΡοεη ),1Λίίιί1ίι 
1 - 2 ))+ 1 

5ρΓίίεε{ΝενΓΕηεπιγΡθ5η),Υ = 
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ΙΝΓ(ΚΝΟ*(200- 
5ρπΐ0$( Νβν/ΕηβιηγΡθ5η) .ΗείβΙη 
1 - 2 )) + 1 

ΚΕΜ Ελεγχος αν η τυχαία θέση 
επικαλύπτεται με 
απαγορευμένη περιοχή 
ΡοδηΥαΙίά = 1 
ΡΟΚΚ:ήεοΚ=1ΤΌ 
Νοδρεααΐΐίειηε 
ΙΕ 

((8ρε€ί3ΐ1ΐεΓη5(Ρ0ίιεε1ζ) ΑΒσνί/Ε 

ηβΓηγ = 0) ΑΝΟ 

(ΑΓ03εΟνεΓΐ3ρ(5ρΓί1ε3(ΝεΐνΕη€ 

ιηγΡθ5η).Χ, 

5ρΓίΙε5{Νε\νΕηβιηγΡο$η)Υ ί 

5ρτϊΙε5(ΝενίτΕηειηγΒο$[ΐ)^ίςίι1ι 

1. 

5ρΓίΐ£$(ΝενίΕηειηγΡθ$η),Ηε^Η 
ϊ, 5ρβαί3ΐΙΐ€ηη5(Ρ€Ηβς1ς) ,Χ, 
5ρβεί&111εηι$(Ρ0Εες1<) Υ ( 
Ξρ€^ίαίΙΐ€ΐτΐ3(Ρ0ίΐβοΙΐ) 1, 

$ρεεί3ΐΙί€ΐΠ5(Ρ€ΕεςΙ<),Ηεϊ|1ιΟ)) 
ΤΗΕΝΡΡ5ην^ = 0 
ΝΕΧΤΡΟκοΙς 

ίΟΟΡ ΆΤ-ΠΙΕ {ΡοΕπνΰΙίϋ = 0) 
ΒΕΤϋΚΝ 

ι'μ-,ι . ',,ίΡΛϊΜθ * 

Τε$ΐ1ΐεηι$: 

ΚΕΜ Ελεγχος αν το πλήκτρο 
ΕΝΤΕΚ πατήθηκε, ενώ ο στόχος 
βρισκόταν 

ΚΕΜ πόνο από κάποιο ειδικό 
αντικείμενο. 

ΡΟΗ ΤΙ = ΠΌ ΝαδρεαΒίΙΙεπιε 
ΙΡ (Αι^$Ον€Γΐαρ(5ρήΙεε( 1 )Χ, 
δρπίεεί 1).Υ, 3ρηΙε$( 1 ),ΨίάΙή 1 3 
5ρΓίΐ€5(1),Ηεί^ήΐ 3 

5ρεοία1Ιίεπί$ΓΠ)Λ 
$ρεςίαίΙίειπ5/ΤΙ),Υ 
$ρεςίαΠίειη^ΤΙ)^ό^Ι Γ 
$ρεα3ΐΙΙεπΐ5(ΤΤ}.Ηεί0ίιϊ)) 

ΤΗΕΝ 

ΚΕΜ Το πλήκτρο ΕΝΤΕΚ 
πατήθηκε πάνω από 
αντικείμενο, 

ΚΕΜ Εκτελείται κώδικας ανάλογα 
με το ποιο ήταν το αντικείμενο. 
8ΕΙΕ0Τ 0Α5Ε 

(5ρεα3ΪΙΐβτη5(Ώ) .ΐίετηΝ^ιπα} 
ΟΑΞΕ ■’ΕοοΓεΒοοδΤ 
ΚΕΜ Αύξηση της βαθμολογίας 
κατά 10 βαθμούς 
$εοΓε = 5οοκ + 10 
ΕΝΌ 5ΕΙΕ(ΓΤ 


ΕΝΟΙΡ 

ΝΕΧΤΤΙ 

ΚΕΤϋΚΝ 

ΕπάΡτο§: 

ΚΕΜ Τέλος προγράμματος 
$Τ0Ρ 

Ρτίηΐ5ρΓΪΙε5: 

ΚΕΜ Τύπωμα των φιγούρων 
ΚΕΥ{ 11) ΟΡΡ: ΚΕΥ(12) ΟΡΡ: 

ΚΕΥ{ 13) ΟΡΡ: ΚΕΥ( 14) ΟΡΡ: 
ΚΕΥ{ 15) ΟΡΡ: ΚΕΥ(16) ΟΡΡ 
ΡΟΚI = ΝσΕρτίΐεε ΤΟ 13ΤΕΡ -1 
ΙΡ ((5ρήΙε5(ΐ }.5ρτίΙεΤγρβ ο 
Νοηε) ΑΝΟ ((3ρπΐε5(Ι)Ό1ι1Χ 
ο 8ρπΐεε(Ι).Χ) ΟΚ 
{8ρπΙε5(Ι).01άν ο 
5ρπί£5(Ι).Υ))) ΤΗΕΝ 
ΙΡ (8ρΓίΐε5(Ι).ΟΙ(3Χ ο -1) ΤΗΕΝ 
ΡϋΤίΗρπΐεεΜ.ΟΙάΧ, 
8ρτίί05(Ι).ΟΙάΥ), 

Α%(8ρπϊε5(Ι) .ΟδίαΟίΓεεί) ·, ΧΟΚ 
ΡΙΓΓ (8ρπί€5(Ι).Χ 5 3ρΓΗε$(Ι)Υ), 
Α%(8ρπΐ€5(Ι).Ι)3ΐ3θίΤ5εΐ) ρ ΧΟΚ 
8ρτίΐε5(Ι).ΟΙάΧ = 8ρΓΪ1ε5(1}.Χ 
8ρπΐ05(Ι).ΟΜΥ = 8ρηΐβ5(Ι).Ϋ 
ΕΝΟ ΙΡ 
ΝΕΧΤΙ 

ΚΕΥ{ 11) ΟΝ: ΚΕΥ( 12) ΟΝ: 

ΚΕΥ( 13} ΟΝ: ΚΕΥ(14)0Ν: 
ΚΕΥ( 15) ΟΝ: ΚΕΥ( 16) ΟΝ 
ΚΕΤϋΚΝ 

Ρπηίΐίεϊηε; 

ΟΙΜ X Α8 8ρ0θί&Ι1Ιειη 
ΡΟΚ 1 = 1ΊΌ 2 
X - 8ρ£εί3ΐΙΙεπιε(Ι) 

ΙΡ Χ,ΡΟΙεΐΙΒοχ = 1 ΤΗΕΝ 

ιινε{χ.χ, Χ.ΥΗΧ.Χ+χ.ν/υιίιΐ - 

Ι,Χ.Υ + Χ.Ηβ^ΜΧ,ΒΡ 
Ε18Ε 

ίΙΝΕ (Χ.Χ, X. Υ)-(Χ.Χ + Χ,Υ/ίάΙή 1 - 
1, X Υ + Χ,Ηβ^ήΙ -1} ( , Β 
ΕΝΟ ΙΡ 
ΝΕΧΤΙ 

Μσνε5ρΓίΙεε: 

ΡΟΚ 1 = 2 ΤΟ ΝοδρπΙεε 
ΚΕΜ Κίνηση ίων εχθρικών 
χαρακτήρων με τυχαίο τρόπο 
ΙΡ {5ρΓΗε3(Ι).$ρπΐ£ΐγρ0 - Επειηγ) 
ΤΗΕΝ 


ΚΕΜ Υπολογισμός νέας θέσης 
5ρπΐε$(Ι).Χ = ΕρπΐεεΟ^Χ + 
ΙΝΤ(ΚΝϋ * 3) -1 
$ρτί&$(1) Υ - 5ρπΐεε{Ι)Υ + 
ΙΝΤ(ΚΝΙ) * 3) -1 

ΚΕΜ Ελεγχος αν η νέα θέση είναι 
εκτός των ορίων της 
ΚΕΜ οθόνης. Αν είναι, οι 
συντεταγμένες διορθώνονται 
ΙΡ ($ρτίΐ€&(Ι) Γ Χ < 1) ΤΗΕΝ 
5ρπΐε$(Ι)>Χ = 1 

ΙΕ ($ρπ*05(Ι).Χ + 8ρΓίΐε5(Ι).ΜΐΕ1 
>= 320) ΤΗΕΝ 8ρτίΐ£5(Ι).Χ = 
32Ο-8ρπ(05{Ι)^ίόΐή1-1 
ΙΡ (5ρπΐεε(Ι)Υ < 1) ΤΗΕΝ 
6ρτΜΙ)Υ=ί 

ΙΡ (5ρπΐέ$(Ι) Υ + 5ρπΐ05(Ι).Η0ί§ήΙ 
>= 200) ΤΗΕΝ 8ρηΐ05(Ι).Υ = 
200 - 5ρπΐεε{Ι),Ηείΐ[ήί ■ 1 
ΚΕΜ Ελεγχος αν η νέα θέση της 
φιγούρας είναι απαγορευμένη, 
ΚΕΜ δηλαδή, η φιγούρα 
βρίσκεται πάνω από 
αντικείμενο για ίο 
ΚΕΜ οποίο το πεδίο ΑΙΙοννΕηειηγ 
έχει τιμή 0. Αν συμβαίνει κάτι 
ΚΕΜ τέτοιο, ο χαρακτήρας 
επανέρχεται στην αρχική του 
θέση 

ΡΟΚ] - 1 ΤΟ Νο5ρ€ά3θΙβΐΏ5 
ΙΡ (8ρ0θί&ΙΙΐ0πΐ5θ).ΑΙΙο\νΕη0ηΓΐγ = 
0) ΑΝΟ 

( ΑΓ£05θν€Γΐ3ρ(8ρΓίΙε3( I ).Χ , 
$ρπ(Ε5(Ι).Υ, 8ρηί05(Ι).Ψίί1ΐ1ΐ1 ί 
8ρτίΐ£3(Ι)ϋε^ιί, 
8ρ€ςίαΙΙΐ£Γη5(]).Χ, 
ΕρεααΙΙίεΓηεΟ) Υ, 
ΒρεαΞύΙϊεηιεΟ). Μΐή 1 ( 
8ρε€Ϊ3ΐΙΐ0ΐη50).Η0^ήί)) ΤΗΕΝ 
3ρπΜΙ).Χ = 8ρτίΜΙ)ΟΙΐίΧ 
8ρπ[05(Ι)Υ = 3ρπΙε5(Ι).01άΥ 
ΕΝΟ ΙΡ 
ΝΕΧΤ] 

ΕΝΟ ΙΡ 
ΝΕΧΤΙ 
ΚΕΤΗΚΝ 

ΡυΝΟΤΙΟΝ ΑτεοεΟνετΙδρ (XI Α5 
ΙΝΤΕΟΕΚ, Υ1Α3ΙΝΤΕΟΕΚ, 11 
Α5 ΙΝΤΕΟΕΚ, Η1Α5 ΙΝΤΕΟΕΚ, 
Χ2Α3 ΙΝΤΕΟΕΚ, Υ2Α5 
ΙΝΤΕΟΕΚ, 12 Α5 ΙΝΤΕΟΕΚ, Η2 
Α8 ΙΝΤΕΟΕΚ) 


ΙΡ (XI + II <= Χ2) ΟΚ (Χ2 +12 
<= XI) ΟΚ (Υ1 + Η1 <= Υ2) ΟΚ 
(Υ2 + Η2 <=Υ1)ΤΗΕΝ 
ΑτεαεΟνβΓίΗρ - 0 
Ε15Ε 

ΑτεοεΟνετΙβρ = 1 
ΕΝΟ ΙΡ 

ΕΝΟ ΡΗΝΟΙΟΝ 

ΑΡΧΕΙΑ .ΒΜΡ 

γαπητό περιοδικό. 
Εχω μα απορία ε6ώ 
και πολύ καιρό σχε¬ 
τικά με τα αρχεία *ώπφ και 
\ρεχ> Προσπάθησα να κα¬ 
τασκευάσω ενα πρόγραμμα- 
τάκι στην Ο υιΛ Βα$κ που 
να εμφανίζω στην οθόνη ει¬ 
κόνες \θπφ και 6εν πέτυχε. 
Θα ήθελα να μου κατα¬ 
σκευάσεις ένα πρόγραμμα 
που να δίνεις το όνομα του 
αρχείου με επέκταση ,όωρ 
και να το εμφανίζει στην ο¬ 
θόνη * Και αν είναι δυνατόν; 
λεω αν, επάνω από την εικό¬ 
να ότηρ να γράφω ό,τι θέ¬ 
λω, π,χ, να εμφανίζεται η ει¬ 
κόνα θπιρ στην οθόνη και 
πάνω στην εικόνα να γρά¬ 
φω εγώ π,χ, το όνομά μου, 
Ανδρεας Μπουρακης 

Το πρόγραμμα που ακο¬ 
λουθεί δίνει ενα παρά- 
δείγμα του τρόπου με τον οποίο 
μπορεί να φορτωθεί μία εικόνα 
ΒΜΡ από την Βα$ϊε και νο απει¬ 
κονιστεί στην οθόνη. Για νο κρα¬ 
τηθεί το μέγεθος του προγράμ¬ 
ματος σε λογικά πλαίσια (ήδη εί¬ 
ναι μεγάλο για τη στήλη], υπάρ¬ 
χουν οι εξής περιορισμοί: 

α) Απαιτεί νΟΑ για να λει¬ 
τουργήσει. 

β] Διαβάζει μόνο εικόνες 16 
χρωμάτων. Εικόνες με διαφορετι¬ 
κή χρωματική ανάλυση θα πρέπει 
να μετατραπούν σε δεκοεξάχρω- 
μες μέσω κάποιας εφαρμογής, 
προτού διαβαστούν από αυτό το 
πρόγραμμα. 
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Η Ο νν ΤΟ 


γ) Οι μέγιστες διαστάσεις ε<- 
κάνας που μπορεί να διαβαστεί 
είναι 640x480. 

Οταν η εικόνα διαβαστεί πρέ¬ 
πει να πατηθεί Ε50 για τερματι¬ 
σμό του προγράμματος. Μετά 
την εμφάνιση της εικόνας (στο 
σημείο όπου το πρόγραμμα περι¬ 
μένει να πατηθεί Ε50), μπορεί να 
εισαχθεί κώδικας που να τυπώνει 
πάνω από την εικόνα ό,ττ θέλου¬ 
με, για παράδειγμα, 

10€ΑΤΕ1,1 
ΡΚΙΝΤ “Ρ€ ΜΑ5ΤΕΚ"; 

ΚΕΜ *** Αρχείο ΚΕΑ0ΒΜΡ.ΒΑ5 
*** 

ϋΕ€ΙΜΕ ΡυΝΟΠΟΝ 3ΐτίη^ν & [% 
(Α$) 

ΒΕ01ΑΚΕ ΞΗΒ ΙηνηΙίάΒίε 
(Κε35οη$) 

ΤΥΡΕ Ρ&ΙείίεΕαίτγ 
Βΐυε Α51ΝΤΕ0ΕΚ 
ΟτεεπΑΕΙΝΊΈΟΕΚ 
Ηβεϊ Α51ΝΤΕ0ΕΚ 
ΕΝΟΤΥΡΕ 

ΟΙΜ ΜεΙΐβΤ3δϊε{0ΊΌ 15) Α5 
ΜεΙΙεΕηΙτγ 

1 Ανάγνωση ονόματος αρχείου 
ΙΪΝΕΙΝΡΙΓΓ “Δώστε το άνομα του 
αρχείου:Ρί1εΝδτπε$ 

' Δοκιμαστικό άνοιγμα ίου 
αρχείου για έλεγχο ύπαρξης. 
ΟΡΕΝ Βΐ€Νωϊΐε$ ΡΟΕΙΝΡΙΙΓ Α5 
#1 

Ο05Ε#1 

1 Ανοιγμα για ανάγνωση δυαδικών 
δεδομένων. 

ΟΡΕΝ ΡΜΙ&ιΐ5€$ ΡΟΗ ΚΑΝΟΟΜ 
Α5#1 ΙΕΝ = 1 
ΡΙΕΙΟ #1,1 Α$ Ρί(εΒγΙε$ 

£ Προετοιμασία οθόνης. 

1050ΚΕΕΝ 12 

1 Ανάγνωση επικεφαλίδας. Τα 
"χρήσιμα" πεδία 
1 καταχωρίζονται σε μεταβλητές. 

Αρχικά ελέγχεται 
1 ότι τα δυο πρώτα όγίεε είναι η 
συμδαλοσειρά “ΒΜ" 

ΟΕΤ#1 

Ιά1$ = Ρί1εΒγΙε$ 

ΟΕΤ #1 

ΙΡ ((Ιτί1$ ο "Β") ΟΕ (ΡϋεΒγΐ£$ ο 
"Μ”))ΤΗΕΝ€ΑΙΧ 


ϊην&1ΐ(1Ρ[ίε("Σφάλμα στην 
επικεφαλίδα.") 

005ΠΒ ΡεαάΤοηξ 
Ρί[εΙεη§ϋι8ί - ίοη§Κε5υΙί& 
ΟΟδΗΒ ΚεαάΕοη§ 

+ Το πεδία “δεσμευμένα όγΐεε" της 
επικεφαλίδας αγνοείται. 
ΟΟδΟΒ ΡεΕάΙοη^ 

Ηβ3άεΓΐεη£ίή& = Ιοη^Κ65π1ί& 
0051ΙΒ Κε&ί31οη§ 

Η Το πεδίο "μέγεθος δομής 
ΥΓιτκΙο^β" αγνοείται. 

005ϋΒ ΚεπάΙοη^ 

Ιππ3§εΙεη§ί1ι8ι = Ιοη§Κβ5υ1ί8ι 
ΙΡ (Ιπια^ΕΕη^ΐΙι > 640) ΤΗΕΝ 
0Α11 Ιπν&ίίάΕίε( β Το πλάτος 
της εικόνας είναι υπερβολικά 
μεγάλο.") 

0051ΓΒ ΚεαάΕοη§ 

Ιιηη£βΗ€ί£ήΐ& - Ιοη^ΒείυΜ 
ΙΡ (Ιιη3£ί>Η€ί§1ιτ& > 480) ΤΗΕΝ 
ΟΑΪΧ ΙπνάΜΡίΙε("Το ύψος της 
εικόνας είναϊ υπερβολικά 
μεγάλο") 

005ϋΒ ΚεΕάΙπΐ 
' Το πεδίο "δίΐε συσκευής 
απεικόνισης” αγνοείται. 

0051ΪΒ ΚεαύίηΙ 
ΒϊΤ3ΡβΓΡίχε1% = ΙηΐΕΕ5υϋ% 

ΙΡ (Βίί5ΡέτΚχε]% ο 4) ΤΗΕΝ 
ςΑΙΧΙπν3]ίάΡίΙε( ι, Το 
πρόγραμμα αυτό διαχειρίζεται 
μόνο εικόνες 16 χρωμάτων") 
0051ΙΒ ΕεαάΙοη§ 

ΙΡ (Ιοη^Ε£5ΐίΙΙ& ο 0) ΤΗΕΝ 
€Α£1 ϊπναίίάΗ1ε{“Αγνωστος 
κωδικός συμπίεσης") 

0081ΙΒ ΕεαάΙοη^ 

Ιπιε^εΙ^ίαΙεη = ΙοηιιΚε3υΐ!& 
ΟΟ51Γ0 Κε^άΙοη^ 

1 Το πεδίο “οριζόντια ανάλυση" 
αγνοείται, 

0030Β ΕεαάΙοη^ 

' Το πεδίο "κατακόρυφη ανάλυση" 
αγνοείται. 

00$υΒ ΚεαάΙοη^ 

' Το πεδίο "χρησιμοποιούμενα 
χρώματα" αγνοείται 
0Ο5ϋΒ Κεετίίοη^ 
Ιιπροη3ίηΐ€οίθΓ5& = Ιοη£Κε5υΜ 
ΙΡ (Ιπαροήαπΐ€οΙθΓ$& > 16) ΤΗΕΝ 
0ΑΙΧ Ιην3ΜΡί1ε(" Εσωτερικό 
σφάλμα στο αρχείο ΒΜΡ*) 


' Υπολογισμός πλήθους χρωμάτων 
στην παλέτα. Κάθε καταχώριση 
παλέτας 

1 έχει μήκος 4 δγΤε$. 

Ρ&ΐεΐΐεΐίετηε = (ΗεΗάβΓΐεπ0ίή& - 
56) V 4 

ΡΟΕ I = 0 ΤΟ ΜεΗεΙΐεπιε 
Η Κάθε τιμή χρώματος διαιρείται με 
το 4 Ρ διότι το εύρος 
' τιμών των χρωμάτων στην ΒΑ5Ι0 
είναι 0-63, ενώ στο αρχείο 
' το αντίστοιχα εύρος είναι 0-255. 
ΟΕΤ #1 

Ρ&1είΐ£Τεδ1ε(Ι).Β1υε = 
Α50(Ρί1εΒγΐε$)14 
ΟΕΤ #1 

Ρ3[εΙίεΤ3δ1ε(Ι),0ίΈεη = 
Α5€{Ρί1εΒγίε$)\4 
ΟΕΤ #1 

Ρυΐ0ΐΐεΤώ1ε(Ι).Κεό = 
Α50(ΡαεΒγίε$)\4 
1 Το τελευταίο δγιε της 
καταχώρισης αγνοείται. 

ΟΕΤ#] 

" Αλλαγή του χρώματος που 
αντιστοιχεί στην καταχώριση 
της παλέτας. 

ΡΑΙΕΤΤΕ1,65536 * 
ΡαΙεΙΐεΤαδΙεφ.Βίυε + 256& * 
Ρ&ΙεϊΙεΤ&Με(Ι}.θΓ0εη + 
Ρη]εΐίεΤα6ίε(Ι).Εετί 
ΝΕΧΤ1 

Η Ολες οι αρχικοποιησεις έχουν 
γίνει. Μένει να διαβαστούν 
' τα δεδομένα. Το πρότυπο ΒΜΡ 
ορίζει όη τα δεδομένα 
' αποθηκεύονται στο αρχεία από 
την τελευταία γραμμή προς 
Ε την πρώτη. 

Υ - Ιτη3§εΗεί£[Ηΐ& -1 
ΨΗΙΙΕΥ>0 
Χ = 0 

ΨΗΙΙΕ (X < Ιπια§εΙεη§ΙΙι&) 

ΟΕΤ #1 

01 = Α$0(Ρί1εΒγΙε$) 

ΡδΕΤίΧ,Υ), (01 \ 16) 

ΙΡ (X < Ιη^1εη|ΐ1ι& -1) ΤΗΕΝ 
Ρ5ΕΤ(Χ+1,Υ), (01ΑΝΠ15) 

X = X + 2 
ΨΕΝϋ 

' Το πλήθος των δγίεε που 
καταλαμβάνει κάθε γραμμή στο 


αρχείο ΒΜΡ 

Ε είναι ακέραιο πολλαπλάσιο του 
4. Τα επιπλέον όγϊεε απλώς 
αγνοούνται. 

Υ/ΗΙΙΕ (X ΜΟΒ 8 ο 0) 

Χ-Χ + 2 
ΟΕΤ #1 
ΨΕΝ0 
Υ = Υ-1 
ΨΕΝ0 

0ίΟ5Ε#1 

Υ/ΗΙΙΕ ΙΝΚΕΥ$ ο €ΗΕ$(27) 
1ΑΙΕΝ0 

ΕΝΟ 

Εε^άΙηΤ: 

' Ανάγνωση ενός ακέραιου 2 
όγίεε από το αρχείο καί 
' αποθήκευση του αποτελέσματος 
στη μεταβλητή ΙηΙΚεευΙΐΉ 
ΟΕΤ #1 

ΙηίΚε5ϋ]!% = Α$0(ΡίίεΒγΙε$) 

ΟΕΤ #1 

ΙηίΚε5υϊί:% = ΙηΙΚε5υΙΙ% + 256 * 
Α50(Ρί1εΕγ1ε$) 

ΕΕΊΤΙΚΝ 

Κεαδίοη^: 

* Ανάγνωση ενός ακέραιου 4 
6γΐε$ από το αρχείο και 
' αποθήκευση του αποτελέσματος 
στη μεταβλητή Ιοη§Κβ5υΙί& 
ΟΕΤ #1 

Ιοη§Κε$υΕ& = Α5€(ΡίΤεΒγΙε$) 
ΟΕΤ #1 

Ιοη£Εε5υΙΙ& - Ιοη§Κε5υ1(& + 

2568ε * ΑΞ€(ΡίΙεΒγίε$) 

ΟΕΤ #1 

ίοη^Κε5υΙΙ& - Ιοη^ΚεευίΙδί + 
65536 * Α$0(ΡίΙεΒγΙε$) 

ΟΕΤ #1 

Ιόη|ΚεευΙΙ& - Ιοη^ΚεευΙΙβΕ + 

16777216 * Α5€(ΓιΙεΒγΐε$) 
ΚΕΤυΚΝ 

50Β Ιπν^ίάΗΙε (Κε35ση$) 
50ΕΕΕΝ 0 Ρ 0 Ρ 0 
ΡΚΙΝΤ Κεαεοηθ 
ΞΤΌΡ 
Β]Π5υΒ 
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Επιμέλεια Οϋ-ΚΟΜ/Καμενα: Χάρης Ιαράντης 



|Μ»> 

^ Λεν νομζετΐ ότι 

Η 

Λ04* κοιταςετΐ και κάτι 
Μ4 άλλο «τό$ οπό τον$ 
υπολογιστές σας, ε; 
Ή, τουλάχιστον, να 
προΒείτε σε 
ανακατανομή του 
διαθέσιμου χρόνον; Σέρα, 
βέβαια, πόσο δύσκολο βναι να 
αντισταθατε στο προσεκτικά 
επιλεγμένο περιεχόμενο του €0 
του "Ρ€ ΜαΟοτ", αλλά μην το 
παρακάνετε. 

Τα "πρέπει" και τα "βέλα" αυτού 
του καιρού είναι υπερβολικά 
αυξημένα και εσείς κολάστε για 
άλλη μία φορά να βάλετε ένα 
πρόγραμμα στην ήδη ακατάστατη 
ζαή σας. Κοιτάξτε μήπως 
ξεκλέψετε κάποιο 
Σαββατοκύριακο για ένα 
ταξιδάκι (αλίμονο σε εμάς) και 
αφήστε τα Ρ€* να περάσουν για 
μία φορά σε δεύτερη μοίρα. 



ννίΝΟΟΜΚ 3.1 
50ΚΚΥ, υΡΟΚΑΡΕΟ! 

Οι ανάγκες της εποχής λέγονται σήμερα 
και ννϊπείοννΐ 95. Αφού οι περισσότεροι από 
εσάς τα έχετε ήδη εγκαταστημένα στον υπο¬ 
λογιστή σας και το €0 από εκεί το τρέχετε, 
έπρεπε να προσαρμοστούμε στις απαιτήσεις 
τους. Ετσι, λοιπόν, τα νΥίπάον /5 προγράμμα¬ 
τα τρέχουν από το ϊπίβΓίαεΘ απευθείας μέσα 
από τα 95 και δεν τα καλούν όταν βρίσκε¬ 
στε σε 005. Αν χρησιμοποιείτε 3.1, κάντε 
μια αντιγραφή και μετά ίιΙο/Γυπ [ή μόνο το 
δεύτερο, απευθείας από το 00). 

ΚΛΗΣΗ ΚΑΙ ΕΚΤΕΛΕΣΗ 

Κατά την κατασκευή του ϊπίοΓίαεο του 00, 
μεγαλύτερο βάρος δόθηκε στην ευχρηστία 
και στην απλότητα. Το 00 του "Ρ0 Μα5ίθί", 
λοιπόν, χαρακτηρίζεται από απουσία απαίτη¬ 
σης εγκατάστασης. Το μόνο που χρειάζεται 
να κάνει ο χρήστης είναι να μεταφερθεί στο 
ίσοι του ΟΟ-ΚΟΜ του και να καλέσει το αρ¬ 
χείο ραπ.Βαί. 

Αυτή θα είναι μία από τις λίγες φορές που 
θα απαιτηθεί το πληκτρολόγιο (αν η κλήση 
γίνει από 005), καθώς τα περισσότερα προ¬ 
γράμματα, ακόμα και αυτά που απαιτούν ε¬ 
γκατάσταση, καλούνται από το ίηίοΓΪαεΘ αυ¬ 
τόματα μετά την εγκατάστασή τους - οΙϊεΙκ & 
ρΙαγ στην πράξη I 

Μετά την εμφάνιση στην οθόνη ενός εισα¬ 
γωγικού αηίηταίίοη, το πρόγραμμα φορτώνε¬ 
ται και περιμένει τις διαταγές σας. 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Αλλο ένα θέμα το οποίο δεν πρέπει να α¬ 
νησυχεί τον άπειρο χρήστη. Στην εισαγωγική 
εικόνα του προγράμματος (αφού διαβάσετε 
τα περιεχόμενά της), απλώς μεταφερθείτε 
με το ΠΊου^β πάνω στο κόκκινο κουμπί στο 
κάτω δεξιό τμήμα της οθόνης και κάντε 
κλικ εκεί. Μετά από αυτή την ενέργεια, 
πρέπει να Βλέπετε ενώπιον σας το κεντρι¬ 
κό μενού του προγράμματος. Από εδώ 
μπορείτε να επιλέξετε σε ποια επιμέρους 
κατηγορία προγραμμάτων θέλετε να μετα¬ 
φερθείτε, κάνοντας ένα απλό κλικ στο ση¬ 
μείο που αναγράφεται αυτή. 

Ας θεωρήσουμε ότι επιλέξατε την κατηγο¬ 
ρία δΗαΓθνναΓΘ 9σπηΘ5. Βλέπετε, λοιπόν, μπρο¬ 
στά σας μία χρυσαφένια οθόνη, με το όνομα 
της κατηγορίας που επιλέχθηκε. Κάτω από 
αυτό, εμφανίζεται μία σειρά από τριάδες 


ΒυΗοπ5. Κάθε τριάδα αφορά στο πρόγραμμα 
που αναγράφεται στο πρώτο και μεγαλύτερο 
από αυτά. Με κλικ, λοιπόν, πάνω στο όυϊΐοη 
στο οποίο αναγράφεται το όνομα του προ- 
γράμματος που έχετε επιλεξει, αυτό εκτελεί- 
ται απευθείας από το €0 ή εγκαθίσταται στο 
σκληρό σας δίσκο και μετά εκτελείται. 

Στο σημείο αυτό, πρέπει να τονιστεί η προ¬ 
σπάθεια που έχει γίνει, ώστε να μη χρειάζεται 
να εγκαταλείψει ο χρήστης το περιβάλλον 
προς αναζήτηση του αρχείου που πρέπει να 
τρέξει για να εκτελεστεί το πρόγραμμα μετά 
την εγκατάσταση. Αντιθέτως, το ΐπίοτίσεο, α¬ 
φού έχει εγκαταστήσει το πρόγραμμα, θο 
τρέξει το 5θίυρ του και, αμέσως μετά, θα κα- 
λέσει το αρχείο που απαιτείται για την εκτέ¬ 
λεση. Οι επιπλέον δυνατότητες που υπάρ¬ 
χουν και αφορούν σε κάποιο πρόγραμμα εί¬ 
ναι η παρουσίαση των οδηγιών του στην οθό¬ 
νη και η αντιγραφή του στο σκληρό δίσκο. 

Με κλικ στο ίπ5ΐΓυεϋοπ5, το οποίο βρίσκεται 
κάτω και αριστερά από το όυίίοη με το όνο¬ 
μα του προγράμματος, εμφανίζεται στην ο¬ 
θόνη σας το αρχείο που συνοδεύει το πρό¬ 
γραμμα και το οποίο περιέχει οδηγίες εκτέλε¬ 
σής του ή περιγραφή αυτού. 

Με κλικ στο όυϊΐοιι "εοργ", που βρίσκεται 
αριστερά από το "ίπ5ΐΓυεί»οπ5", σας ζητείται 
ο δίσκος και το άΐΓβείοιγ στο οποίο επιθυμεί¬ 
τε να αντιγράψετε τα αρχεία του προγράμμα¬ 
τος. Για να επιστρέφετε στην προηγούμενη ο¬ 
θόνη χωρίς να αντιγράψετε το πρόγραμμα, 
απλώς πατήστε το πλήκτρο "Ε^εαρο". 

Στην οθόνη που εξετάζουμε, αυτή των 
5ΚατΘν/αΓβ 9απΊβ5, αλλά και σε κάθε επιμέ¬ 
ρους περιοχή του ϊηίβΓίαεβ, μπορείτε να πα¬ 
ρατηρήσετε και ακόμα δύο ΒυΗοπ*. Ιο "θχϊΓ 
που Βρίσκεται κάτω αριστερά και το λογότυ¬ 
πο του "Ρ€ Μαίΐβτ" κάτω δεξιά. Αν πατήσετε 
αυτό, επιστρέφετε στο κεντρικό μενού του ίπ- 
Ιοτίαεβ, ενώ με κλικ στο βχϊΐ εγκαταλείπετε 
το πρόγραμμα, μετά από κάποια επιβεβαίω¬ 
ση. Το τελευταίο μπορεί να επιτευχθεί άμεσα 
με το πλήκτρο "Ε$εαρά\ 

Η παραπάνω κατάταξη των Βυίίοπ5 και ο 
τρόπος χειρισμού ισχύουν για όλες τις περιο¬ 
χές του ιπίθΐΐαοσ, αν και με τις ακόλουθες 
διαφοροποιήσεις. Στα άθΓΠΟί, λόγω του μεγέ¬ 
θους που θα καταλάμβαναν στο σκληρό σας 
δίσκο, δεν έχει κριθεί σκόπιμη η ύπαρξη 
ΒυΗοπ αντιγραφής, ενώ στα ραΐεΗβ* δεν υ¬ 
πάρχει δυνατότητα εκτέλεσης, εφόσον δεν 
πρόκειται για εκτελέσιμα προγράμματα. 
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Τέλος, όσον αφορά στα 
5θ1υΐίοη5, εφόσον πρόκει¬ 
ται για κείμενα, αν πατήσε¬ 
τε το Βυίίοη στο οποίο α¬ 
ναγράφεται το όνομα της 
λύσης, αυτή εμφανίζεται 
στην οθόνη. 

ΓΟΚ εΟΜΜΑΝΟ 
IIΝΕ 10νΕΚ& 

Αν και το ίηΐβτίαεβ είναι 
γραμμένο για εκτέλεση σε 
005 και δημιουργημένο 
με τέτοιο τρόπο ώστε να 
μην προκαλεί προβλήματα 




στην εκτέλεση των προγραμμάτων, ενδέχεται 
μεταξύ των χρηστών να υπάρχουν κάποιοι 
λάτρες του απόλυτου ελέγχου στο μηχάνημά 
τους. Για τη διευκόλυνση ακόμα και αυτών, έ¬ 
χει ληφθεί ιδιαίτερη προσοχή κατά τη δημι¬ 
ουργία του ϊτσο του 00, ώστε η προσπέλαση 
στα περιεχόμενά του να καταστεί όσο το δυ¬ 
νατόν α ηλούστερη. 

Ετσι, με ένα απλό "Θιγ" στο 8α διαπι¬ 
στώσετε ότι αυτό είναι στο μέγιστο "μαζεμέ¬ 
νο". Στο ΓΟσΐ δεν υπάρχουν αρχεία που μπο¬ 
ρεί να μπλέξουν το χρήστη, ενώ το μόνα άι- 
ΓβοίοΓΪθϋ προγραμμάτων που 8α δείτε είναι 
αυτά που επιβαλλόταν από τον κατασκευα¬ 
στή να βρίσκονται εκεί. Στο γοοΙ του €0 υ¬ 
πάρχει και το ίΓθθίπίο.ποό, συνεπώς μπορείτε 
άφοβα να χρησιμοποιήσετε το Αΐί+ΡΙΟ του 
Νοιίοπ ΟοηπηΓίαηάθΓ ή το Ν€0 για να μετα- 
φερδείτε σε κάποιο άΐΓβείοΓγ* 

Επίσης, για την εκτέλεση των άθπτιθ5 υπάρ¬ 
χει και το αρχείο ΒαΙεΚΒαΙ, το οποίο σας με¬ 


ταφέρει σε ένα άιτθείοιγ, α¬ 
πό όπου γράφοντας το όνο¬ 
μα του προγράμματος της ε¬ 
πιθυμίας σας, αυτό καλείται 
χωρίς τη μεσολάβηση του ίπ- 
ίοΗοεο. 


ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΑ 
ΚΑΙ ΛΥΣΕΙΣ 

Αν και έχει γίνει κάθε δυ¬ 
νατή προσπάθεια για τη δη¬ 
μιουργία ενός οπΌΓ-ίτββ ϊπ- 
ίθΓίαεβ - και γενικότερα του 
€0 - ενδέχεται μεταξύ των 
χιλιάδων χρηστών να υπάρ¬ 
ξουν κάποια προβλήματα. Τα 
πιθανότερο από αυτό αφορούν όχι τόσο στο 
ήατάνατβ όσο στο 5θίΐν/αΓ6 και τις ρυθμίσεις 
που υπάρχουν σε έναν υπολογιστή. 


ΗΑΚΠννΑΚΕ 

Το μόνο που χρειάζεται είναι ένα Ρ€ με 4 
ΜΒ (αν και κάποια άθΓΠ05 8α απαιτήσουν 8 
για την εκτέλεσή τους), 00-ΚΟΜ άιϊνο, δυρβι 
νθΑ κάρτα οθόνης και Γηου5β, δηλαδή η ε¬ 
λάχιστη δυνατή σύνθεση ενός ηιυΐίΐηηβάϊα 
ΡΟ ΒεΒαια, καλό θα ήταν να υπήρχε και κάρ¬ 
τα ήχου (κατά προτίμηση δουπάΒΙα^βτ ή 
συμβατή),.. 


50ΠΛΛ/ΑΚΕ 

Εδώ, οι ιδιαιτερότητες αφορούν όχι τόσο 
στο ϊηίβιΤαεθ όσο στα προγράμματα που πε¬ 
ριέχει το €ϋ και κατά κύριο λόγο στα άβ- 
ηπο5. Πάντως, αν υπάρχει ιηου^β και ο άπνβΓ 
του είναι φορτωμένος στο σύστημά σας (κά¬ 
ποιο πρόγραμμα που συνήθως ακούει στο ό- 


ΤΩΡΑ ΜΠΟΡΕΙΤΕ 
ΚΑΙ ΕΣΕΙΣ·,. 

...να δείτε τα προγράμματα που 
έχετε δημιουργήσει, μέσο στο 00- 
ΒΟΜ του Ρ0 Μθ$1ογ. Εάν έχετε 
φτιάξει κάποιο πρόγραμμα (παιχνί¬ 
δι ή υίϊΐϊίγ), μπορείτε να μας το 
στείλετε. Οπως φαντάζεστε, δεν 
υπάρχει πλέον περιορισμός στο 
μέγεθος, λόγω της μεγάλης χωρη¬ 
τικότητας που παρέχει το οπτικό 
μέσο. 

Κάθε μήνα θα υπάρχει στο 00- 
ΒΟΜ του Ρ0 ΜοεΙΟΓ ένα ευΐκΐϊτβε- 
Ιοτγ αφιερωμένο στα προγράμματα 
των αναγνωστών. Το πρόγραμμά 
σας μπορείτε να μας το στείλετε 
σε δισκέτο(-€ς), 00-ΒΟΜ ή ακόμα 
και ΖΙρ Οτίνο και καλό θα είναι, ό¬ 
ταν αυτό είναι εφικτό, να περιέχει 
και τα εουτοβο του. 

Μεταξύ των προγρΐφράτων σας 
θα πρέπει να υπόφχει και ένα αρχείο 
που να επεξηγεί τη χρήση τους και 
στο οποίο να σναφέρεται και το ό¬ 
νομά σας. 

Προς αποφυγή ανεπιθύμητων 
“μπερδεμάτων”, καλά θα είναι στο 
φάκελο που θα μας στείλετε να 
περιέχεται μόνο το υλικά που αφο¬ 
ρά στο 00-ΒΟΜ του Ρ0 Μα&Ιβτ και 
όχι σε άλλες στήλες του περιοδι¬ 
κού. Για κάθε πρόγραμμα που θα 
συμπεριλαμθάνεται στο 00-ΒΟΜ, ο 
δημιουργός του θα λαμβάνει αμοι¬ 
βή 5.000 δρχ. 

Το Ρ0 Μ3£ΐβΓ διατηρεί το δικαί¬ 
ωμα να παρουσιάσει το πρόγραμμά 
σας ως θέμα, εάν αυτό κριθεί 
αξιόλογο. Οσον αφορά στη γλωσ¬ 
σά, δεν υπάρχει απολύτως κανέ¬ 
νας περιορισμός. 005 ή ¥ίίικ§σνν& ι 
ΒαεοαΙ ή νιευαΙ Βα$ιε ή οποιαδή¬ 
ποτε άλλη αποτελεί την αγαπημέ¬ 
νη σας γλώσσα προγραμματισμού 
είναι ευπρόσδεκτες, αρκεί το 
προϊόν της να μην απαιτεί κάποια 
αρχεία πέρα από αυτά που θα πε¬ 
ριλαμβάνονται στη δισκέτα που θα 
μας στείλετε. 

Ρ0 Μ3£ΐβτ εΐοπάίπη ϋγ... 
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νομα ιηου$β*€οηΊ ή 
ητου5β.βχθ και μπορείτε να 
το φορτώσετε γράφοντας 
"πϊουΐβ" στο εοπιπηαηά 

Ιίηβ), το ιηίβίίαεβ 9α τρεξει 
χωρίς προβλήματα. Αν κάτι 
τέτοιο δεν συμβεί, αυτό ί¬ 
σως να οφείλεται στις δυ- 


6ΑΜΕ 0ΕΜΟ5 

Η πρώτη και μεγαλύτερη κατηγορία (από 
άποψη χωρητικότητας, βέβαια) του παρόντος 
00. Εδώ, 8α βρείτε τα καλύτερα άβιηο5 παι- 
χνιδιών που έχουν κυκλοφορήσει τον τελευ¬ 
ταίο καιρό ή πρόκειται να τεθούν σύντομα σε 
κυκλοφορία, 

ΑΝΟΕΝΤ ΕΜΡΙΚΕ: Βεβαιωθείτε ότι έχε¬ 
τε περάσει τους Οί- 
ΓοείΧ 0ΓΪνΘΓ5, προτού 
το τρέξετε. 

ΑΓΤΕΚΙΙΕΕ: Οβ 

γπο ενός περίεργου 
και πρωτότυπου παι¬ 
χνιδιού. 

Α55ΑϋΙΤ ΚΙ05: 

ΤαπΙς ΟογπΙχιΙ με υπέ- 
ράχη εισαγωγή. 

ΒΙΟ ΚΕΟ 
ΚΑΟΙΝΟ: Ενα α¬ 
πό τα πιο "ελεύθε¬ 
ρα" ίαείπ9 9αιτΐΘ5. 


ρά, περιπλάνηση στο αχανές διάστημα. 

5ΤΟΚΜ^υ5ΐ Ιο μεγαλύτερο Θθγτιο του 
00 αυτού του μήνα. 

5ΤΚΙΡΕ: Οοοπι είοπβ, αλλά σπό τα καλά. 

ΤΚΟ ΒΟΧΙΝΟ: Γυναικείο ΙυεΙς όοχιπ^ 

(χμ~)· 

ΤΟΡΟΙΙΝ: [>θγπο του γνωστού προγράμ- 
ματος. 

νίΚΤυΑΙ 5ΝΟΟΚΕΚ; Ψηφιακό μπιλιάρ¬ 
δο. 

ΚΑΙΙΥ ΕΕΥΕΚ: Ο πυρετός της ταχύτητας. 

5ΗΑΚΕ\ΜΑΚΕ ΟΑΜΕ5 

Μία κατηγορία παιχνιδιών που συχνά έχει 
να παρουσιάσει τεράστιες εκπλήξεις. Μικρό¬ 
τερα σε μέγεθος από τα εμπορικά παιχνίδια, 
αλλά μερικές φορές εφάμιλλα σε εθισμό με 
αυτά. Εδώ θα βρείτε και μερικά ακόμα (πα- 
λαιότερα) 0 θγϊιο 5 εμπορικών παιχνιδιών. 

1994 ΡΟΟΙ: Το καλύτερο μπιλιάρδο με¬ 
ταξύ των ϊΗατο^αΓβ προγραμμάτων. 

ΜΑΗ ϋΟΝΟΟ 95: Το 



νατότητες της κάρτας οθόνης σας. Σε μία τέ¬ 
τοια περίπτωση, δοκιμάστε να φορτώσετε 
κάποιον νθ5α εΙτίνοΓ στο σύστημά σας και 
καλέστε το ρεπι,Βαί ξανά. Στους χρήστες 
των νΥιπάοννί, προτείνεται η έξοδος από αυ¬ 
τά, αφού τα περισσότερα προγράμματα του 
είναι γραμμένα για περιβάλλον 005 και 
ενδέχεται να δυσλειτουργήαουν κάτω από 
το παραθύρικό περιβάλλον. Πάντως, αν έχε¬ 
τε τα ννίπάονΉ 95 εγκαταστημένα στον υπο¬ 
λογιστή σας και αρκετή μνήμη (1 ό ΜΒ), μάλ¬ 
λον δεν θα αντιμετωπίσετε ιδιαίτερα προ¬ 
βλήματα. 


ΑΝΟΕΝΤ ΕΜΡΙΚΕ 








1 


ΗΚρ 


ΟΟΝΟΟ: Ενας γορίλας 
μεγαλύτερος από το άθδΚίορ 
σας. 

ΟΕΟΑΤΗΙΟΝ: Μόνο 6ύο 
από τα δέκα αγωνίσματα στο 
"υηάβτ εοη5ίΓυεΙιοπ" άοπτο. 

ΡϋίΙ ΜΕΤΑΙ ΜςΚΕΤ: 

δΙιοοί'ΘΠΐ υρ με ρομπότ. 

ΡΙΚΑΝΗΑ; Υπέροχη μου¬ 
σική και εφέ σε αυτό το 
αδΙβΓοίάδ είοπβ, 

ΚΟΑΕΜ/ΑΚ: Η μάχη των 
δρόμων. 

5ΤΑΚ5: Για άλλη μία φο- 


γνωστό 5Καη9αί των εοϊπ- 
ορ5 για ν/ίηάαΝν5 95, 
ΑϋΜ>0ΙΝ: Λυχνάρια και 
μάγοι. 

ΑΤΙΑΝΤΙ5: Οχι ακριβώς 
η χαμένη Ατλαντίδα. 
ΒΙΟΟΚ: Αιταηοίά είοπθ. 
Ρ18ΝΟ ΓΙΥ ΖΟΝΕ: 
δΗοο^οπη υρ για ννίηάον5. 

ΡΡΑΝΚΕΝ5ΤΕΙΝ: Οχι το 
άεηιο του εμπορικού, αλλά 
ένα πολύ καλό δΚατθν/αΓθ 
πρόγραμμα. 

ΟΑΤΕννΟΚΙΟ: 005 
$ΚαΓθ\ναΓθ 9^ηηθ. 

ΜΙΟΚΟ ΟΕΙΙΙΧΕ: ΡυζζΙθ/Ιο^ΐίο 9 αιτιθ · 
ΡΙΝΒΑΙΛ: Και ένα δΝατε^ατθ φλιπεράκι. 
5ΪΕΙΙΑΚ ΕΜΡΙΚΕ5; Γαλαξιακές αυτο¬ 
κρατορίες. Παιχνίδι στρατηγικής. 

5ΡΑ0Ε ΝΙΟΗΤΜΑΚΕ: Ο 

εφιάλτης του διαστήματος. 

55 ΒΑΤΙΕ: 5ϊΓαϊθ 9 Υ 9 αιτιθ ' 

5ΤΑΚ01Ι5Τ: 00$ 9 απΐΘ. 

ΤΕΤΚΙΧ: ΤεΙΓίδ είοπθ. 

ΤΗΙ 6ΡΕΕΝ: Και ένα γκολφ για το Ρ€ αας. 

υτιιιτΐΕ5 

Μία κατηγορία προγραμμάτων η οποία, 
στην ουσία, δεν βρίσκει κανένα χρήστη αδιά¬ 
φορο. 


124 ΡΟΜα^ 

























ΟΟΝΟΟ 


5ΡΑΟ: δυροτΡαά 
{Νοίβραά ΓορΙαεθΓ). 

ν$Η22ςΕ:Ηπκ> 

πρόσφατη ασπίδα κατά 
των ιών. 

ννίΝΒΕΝζΗ: 

ΒθηείιιτΊαΓΐί$ για το σύ¬ 
στημά σας. 

ΡΑΤ0ΗΕ5 
Μία κατηγορία προ¬ 
γραμμάτων που ενδέχε¬ 
ται να Βρει ιδιαίτερα εύ¬ 
φορο έδαφος στους 



ΑΟ^ΜΑΝ; ΑεΙάτβδδ 
ΒοοΙε 

ΑΙΑΚΜ32: Ενα ξυ¬ 
πνητήρι για το εΙθ5ΐ<ίορ 
σας. 

ΑΙϋ205Α; Η τελευ¬ 
ταία έκδοση του γνωστού 
συμπιεστικού. 

ΡΚννΥ222: Ροοπναγ 
- ΒΒ5 ρΓ 09 Γαπι, 

ΕΧΟΒΕ: ΟΑΒ θχΙταείοΓ 

ΕΑζΜΑΚ; ΡαεοΜαΙ<θΓ 

ΡΡ-222: Το περίφημο 
απίί-νίΓυ$ στην 222η έκδοσή του. 

Η0Τ0Ο025: Ισως ο καλύτερος ΗΤΜΙ 

θάΐίΟΓ. 

ΜΙΚ041; ΙπίοΓποί εΐιαί εΐίβηί. 

ΜΟΜΙΑ/: ΒεΓ5οηαΙ Ιηίοπηαϊίοη Μαηα^βΓ, 

ΡΡΙΙΤΕ; Ρα9θ ΡΙυ5 Ιίΐθ. 

ΟΤ32; ΟυϊεΚΓΐπηθ νβ. 

50Ν220Ε; Το τελευταίο τοίβαδθ του 
ΜεΑίθθ. 


σκληρούς δίσκους αρκετών ερηπβΉ. Με τα 
προγράμματα που θα Βρείτε εδώ, μπορείτε 
να διορθώσετε τις κατασκευαστικές ατέλει¬ 
ες των παρακάτω προγραμμάτων: 

• ΒυΚΕΑυ 13 

• !Ν€Α €ϋ ΥΕΚ5ΙΟΝ 

• ΑΙΙΕΝ 10610 

• ΚΙΝΘ'5 ΟΙΙΕ5Τ 4-6 

• ΜΙΙΙΥ ΒΕΑΜΙ5Η 



ΑΡΤΕΚϋΡΕ 


50ίυΤ!0Ν5 

Και μερικές λύσεις για τον 
αάνβπίυΓβΓ που κρύβετε μέ¬ 
σα σας. Στο παρόν τεύχος, 
8 α Βρείτε λύσεις για τα ακό¬ 
λουθα προγράμματα: 

• 0ΡΑ60Ν ΙΟΡΕ 

• ΡΚΑΝΚΕΝ5ΤΕΙΝ 

• ΜΟΝΚΕΥ Ι51ΑΝ0 1&2 

• I ΗΑΥΕ ΝΟ ΜΟυΤΗ 
ΑΝΒ I Μϋ5Τ ΚΡΕΑΜ 

• ΕΚΕΟΡΥ ΡΗΑΚΚΑ5 


ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 

ΑΝΑΓΝΩΠΩΝ 


Η εκτίναξη στα ύψη της ωφέλιμης χωρη¬ 
τικότητας που παρέχει το - σε σχέση 
με αυτής μίας δισκέτας (ακόμα και Κ 19 Η 
άθπ$ιίγ) - μας έδωσε τη δυνατότητα να 
συμπεριλάΒουμε πολύ περισσότερα από 
ένα προγράμματα αναγνωστών στην πα¬ 
ρούσα έκδοση. 


ΒΚΕΑΚ 


Μίπάοννδ ΒίΘαΙίουΐ. 


ΡΑΤΕΤΙΜΕ 


1 Γεράσιμος Φιλιππάτος: 
Ωρα τελευταίας εκκίνησης του 
συστήματος σας. 


ΗΥΡΕΚΟΜ 


I Ματθαίος Καρα μπόλιας; 
Αρκετά καλό 005 90 ^ 0 , 


ΚΡΕΜΑΛΑ 


I Δημήτρης Σιμεωνίδης: 
Η παλιά καλή κρεμάλα - ή μήπως όχι; 


ΜΑΤΗ5 


Ευτύχιος Βαλεοντής: 
Επίλυση εξισώσεων. 


ΚΜμΙ· Βασίλης Μητσόπουλος: 005 
πρόγραμμα μουσικής. 


ΟΙΟΟΒΑίΟ 


I Χρηστός Μουρατίδης: 
Χρηματικά ποσά ολογράφως. 


Τάκης Βλαχογεωργακόπουλος: 
Πόσης φύσεως ανέκδοτα. 


ΤΕΙΙΡΗΟΝΕ ΑΟΕΝΟΑ 


1 Κώστας 

ΣπαθόπουΧος: Τηλεφωνική ατζέντα. 


Μην παραλείπετε να συμπεριλαμβάνετε 
το όνομά σας στα συνοδευτικά κείμενα 
(ΓβαάπΊΘΜ) των προγραμμάτων σας. 


Ρ^ Μα5ΐθΓ 125 








































ΚΟΥΠΟΝΙ 

ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 

ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 


θα ήθελα να εγγράφω συνδρομητής στο περιοδικό ΡΟ ΜΑ3ΤΕΚ 
για ένα )(ρόνο (11 τεύχη). Τιμή τεύχους: 1.500 δρχ. 

□ ΙΔΙΩΤΗΣ: 14.800 δρχ. 

□ ΦΟΙΤΗΤΗΣ: 13.200 δρχ. (Αρ. Δελτ. Φοιτ. Ταυτ.: _) 

□ Ν.Π ΑΔ. ή ΕΤΑΙΡΙΑ ή ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΗ: 25.000 δρχ. 

□ Εστειλα την επιταγή Νο _ με το ποσό των _ δρχ. 

□ Χρεώστε το ποσό των _ δρχ. στην κάρτα μου. 

□ νΐ5Α □ ΩΙΝΕΚ5 Ο ΕΘΝΟΚΑΡΤΑ 

Ο ΕυΚΟΟΑΚϋ □ ΜΑ5ΤΕΚ0ΑΚ0 

(Αριθμός κάρτας - Ημ/νία λήξεως -) 

Υπογραφή _ 


ΕΚΠΤΩΤΗ 

„ 10 %, 


ΟΝΟΜ/ΜΟ_ 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ_ 

Τ.Κ_ΤΗΛΕΦΩΝΟ_ 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ_ΗΛΙΚΙΑ_ 

Η ΣΥΝΔΡΟΜΗ ΝΑ ΑΡΧΙΖΕΙ ΑΠΟ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ 
Νο_ 




ΚΑΝΤΕ ΠΙΟ... Ρ0 ΤΗ ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΗ ΣΑΣ 

Συμπληρώστε τώρα τα ι&ύχη που σας λείπουν! 





ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΕΧΟΥΝ ΕΞΑΝΤΛΗΘΕΙ: 

1, 2,3,4,5,26,32,37,39,43,44,49,50,51,52,53 


Συμπληρώστε το δελτίο με το στοιχεία σας και στείλτε το μέσω ϊαχ 
στη γραμμή 9242219 ή μέσο ΕΛΤΑ στη διεύθυνση: 

Κ ΜΑ5ΤΕΚ/Τμήμα κυκλοφορίας, Αεοφ. Συγγρού 44,117 42 Αθήνα. 


Τα τεύχη θα σας παραθοθούν το συντομότερο. 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ..ΗΛΙΚΙΑ. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ..ΠΕΡΙΟΧΗ..Τ.Κ.. 

ΕΠΑΓΓΕΛΜ Α/ΙΔΙΟΤΚΤ Α..ΤΗΛΕΦΩΝΟ. 

ΗΜΕΡ/ΝΙΑ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ...ΥΠΟΓΡΑΦΗ. 

ΟήπέστεΐΓία ταχυδρομική επιταγή Νο.□θα ηϋηρώοω με αντικαταβολή μόλις πσραλάβω το τεύχος 

ΤΙΜΗ ΕΚΑΣΤΟΥ ΤΕΥΧΟΥΣ 1.500 Βρχ, ΕΠΙΘΥΜΩ να μου αποοτείλετε το/ατεύχος/η με τα εξής στοιχεία: 


ΑΡΙΘ. ΤΕΥΧΟΥΣ 

ΜΗΝΑΣ ΕΚΔΟΣΗ! 

ΕΤΟΣ ΕΚΔΟΣΗΣ 

ΑΝΤΙΤΥΠΑ 

ΚΟΣΤΟΣ 



























ΣΥΝΟΛΟ 6ρχ. 





































































■οηλεΑΓΟΡΑ 


Μ Α I I Ο Κ ϋ Ε Κ 5 Ε Κ V I € Ε 


Επιλέξτε σήμερα τα προΐοντα που σας ενδιαφέρουν και αποκτήστε 
μέσα από τις σελίδες της τηλεΑΓΟΡΑ γρήγορα και εύκολα 



ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ 


: 


3801761 



9242219/ 9216847 


ΤΑΧΥΔΡΟΜΗΣΤΕ 


το δελπο παραγγελίας 


ΠΑΡΑΓΓΕΙΛΤΕ ΟΝ-ΙΙΝΕ 




ΠΙΣΤΩΤΙΚΕΣ 

ΚΑΡΤΕΣ 


ν/5Α 


μέσω του Δικτύου ΟοιτιρυΙιηΙε 

από το επίπεδο πηαιη > απλώς πληκτρολογήστε /ο/π αςβοτα 

μέσω του ΙΝΤΕΡΝΕΤ 

(ΟοπιρυΙίηΙ< λΛ/βΒ δοινοτ) 

/ιίίρ;//νννννν.εοπ)ρο/#πλ.9Γ/π?σ///σηοδΐ5/ 


ΑΠΟΣΤΟΛΗ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ Ε 











ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ 


ΕΙΣΑΓΩΓΙΚΑ 

ΚΟΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ 

Ε1. (ΌΜΡΙΠΕΒδ ΑΠΛΑ 

ΤΙΜΗ 

Π6. 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΣ 
ΣΕ ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ 
«ΙΝΟΟΝ5 

Σελίδες 304 

5.600 


ΜΑΘΗΜΑΤΑ 

Σελίδες 230 

2.800 

ήΫΓ 

Μ ΟΙΙΡΡΕΚ 5.2 

Σελίδες 256 

3.100 

Ε2. 

ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΤΟΥΣ ΡΕΒ50ΝΑΙ 
ΟΟΜΡΙΠΕΒ5 4.300 

Σελίδες 284 

πβΓ 

ΡΟ-ΤΕΧΝΙΚΕΣ 

ΠΡΟΓΡ/ΣΜΟΥ 5.600 

Σελίδες 360, συνοδεύεται 

Ε3. 

ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΤΑ ΟΟΜΡυΤΕΒ 


απο δισκέτα 720ΚΒ 



6ΒΑΡΗΚ5 

Σελίδες 256 

4.600 

Π9Τ 

Η ΧΡΥΣΗ 
ΕΡΓΑΛΕΙΟΘΗΚΗ 

5.800 

Ε4. 

ΠΟΙΟΣ ΦΟΒΑΤΑΙ ΤΑ 



Σελίδες 350 



νΥΙΝΟΟνΥδ; 

Σελίδες 350 

4.300 

ΠΙΟ. νΐ5υΑί ΒΑ5Ι0 3 

Σελίδες 424 

5.800 

Ε5. 

Μ5-0Ο5 6.0 
σε μία εβδομάδα 

Σελίδες 214 

3.100 

Π11. ΟΟΒΟΙ-ΑΝ5185 

Σελίδες 528 

5.800 




Κ ■ Μι Μ ·, Μ. Μ. Μ Μ 


Ε6. 

ΠΟΙΟΣ ΦΟΒΑΤΑΙ ΤΑ 
ΟΟΜΙΗΠΕΚδ; 

Σελίδες 376 

4.300 

Π. 

1 ΝΙΙγΙΜΙΑ με». 
νΐΟΕΟΤΕΧ 2.600 

Σελίδες 182 

Ε7. 

ννΐΝ0θνν$ 3.1 
οε μία εΒδομάδα 

Σελίδες 198 

3.100 

Γ2Τ 

ΟΝ ΙΙΝΕ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΗΣΗΣ 3.100 

Σελίδες 232, Β' Εκδοση 

ΙΓ" 

ΤΕΧΝΙΚΕΣ ΑΝΑΛΥΣΗΣ 

ΚΑΙ ΣΧΕΔΙΑΣΗΣ 

ΓΪ" 

νικτυΑΐ ΚΕΑΙΙΤΥ 

Σελίδες 200 

2.900 


ΣΥΣΤΗΜΑΤΩΝ 

Σελίδες 224 

4.600 

Γ4Τ 

ΕΚΑσΑΙδ 3.800 

Σελίδες 216, συνοδεύεται 
από δισκέτα 3.5“ 720ΚΒ 

Ε9. 

ΕΧίΕΙ 5.0 




οε μία εβδομάδα 

Σελίδες 200 

3.100 

Γ5Τ 

ΜυΐΤΙΜΕΟΙΑ 

Β' Εκδοση 

Σελίδες 176 

3.000 

ΠοΓ 

ΟΟΒΕΙ,ΟΒΑ»! 5 
« μία {Βδομάδα 

Σελίδες 288 





3.600 

Γ6Τ 

ΔΙΚΤΥΑ 

Σελίδες 180 

2.900 

ΙΪΓ 

Η ΕΚΜΑΘΗΣΗ 

ΤΟΥ ΟΝΙΧ 

Σελίδες 128 

2.500 

ΓΫΤ 

ΙΝΤΕΡΝΕΤ 

Σελίδες 240 

3.100 




ΓΙΑ». ΡΟνΥΕΚ 
υ$ΕΚ5 

«ΙΝΟΟΥΥ5 3.0 
ΡΟΙΛΓΙΒΤ0015 

Σελίδες 670, συνοδεύ 

από δισκέτα 1.44ΜΒ 


Ε12. 

ΤΟ ΠΡΩΤΟ ΣΑΣ 

Οβ-ΒΟΜ ΟΚίνΕ 5.100 

Σελίδες 280, 

συνοδεύεται από Οβ-ΚΟΜ 

Ρ1. 

6.800 

εται 

113. 

30 5τυοιο 

0 € μία (Βδομάδα 

Ιελίδ€ς 328 

3.600 




Ρ2Τ 

ΐοτυδ 1-2-3 

ΓΙΑ ΜΓ1Ν0θνν$ 

Σελίδες 1.056 


ΕΪ 4. 

ΜΙΚΡΟ ΛΕΞΙΚΟ 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 

Σελίδες 112, 

2.500 

9.300 



Ρ3. 

ννίΝΟΟνίΓΒ 3.1 
ΡΟΜΓΕΚ Τ0015 

Σελίδες 1.136, συνοδ< 
από δισκέτα 1.1 ΊΜΒ 


ϋΙΓ 

ΟΟΚΕΙ0ΒΑ1ΛΓ! 6 
οι μία (Βδομάδα 

2έλίδ€ς 344 

3.600 

9.300 

ΐύεται 


ΓΛΩΖΖΕΖ / 

ίΛϋΚΑ ΟΛΜΟ ΑΜΜΟΟ 


«Γ 

ΕΧΟΕΙ5 ΛΥΣΕΙΣ 

Σελίδες 656 

7.400 

1 1ΚΜΙ ΡΆΜΜΑ 1 ΙΖΜνΙ 

Π1. νΐ$υΑ1ΒΑ$Κ 5.100 

ΡΪ“ 

005 6ΙΝ5Ι0ΕΚ 

Σελίδες 600 

7400 


4ΖΖ 


Ρ6 Γ 

Κ ΕΠΙΛΥΣΗ 


(12. 

01ΙΡΡΕΒ 5.01 

Σελίδες 192 

1800 

ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΩΝ 

Σελίδες 864 

8.300 

Π3. 

ΒΟΒΙΑΝΟ 0++ 

3.0 & 3.1 

Σελίδες 592 

5.600 

Ρ7Τ 

ΟΔΗΓΟΣ ΤΟΥ 005 

Σελίδες 784 

8.300 



ΡβΓ 

4ΒΛ5Ε ΓΙΑ ννΐΝΟΟΜ/5 - 

Π4. 

ΤυΚΒΟ ΡΑ50ΑΙ 

ΠΑ \ΑΠΝΙ)θνν5 

5.100 

ΛΥΣΕΙΣ 

Σελίδες 416 

5400 


ΖεΑισες άϋΖ, συνοόευεται 
από δισκέτα 3.5* 

Ρ9Γ 

ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΤΕ 

ΤΟ Ρί ΣΑΣΙ 

6.500 

Π5. 

501 

4.600 


Σελίδες 560 


ΙεΑιόες Ζ4Κ), συνοδεύεται 
από δισκέτα 720ΚΒ 






ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ & 
ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΚΑ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ 


Λ1, 005 5 4.100 

Σελίδες 394 


Λ2. 

«ΙΝΟΟΝ5 3.1 

Σελίδες 426 

4.100 

Λ3. 

ΙΙΝΙΧ 

Σελίδες 826 

7.400 

Λ4. 

ΝΟΥΕΙί ΝΕΤ\νΑΚΕ 12 

Σελίδες 332 

4.600 

Λ5. 

ΛΟΤΟΜΟ 12 

Σελίδες 480 

5.800 

Λ6. 

Α00Ε55 ΜΚΚ050ΓΤ 

Σελίδες 304 

4.600 


Λ7. ΩΙίΑΒΚ ΧΡΒΕ55 3.1 ΓΙΑ 
ΙΜΝΟΟΜΒ 5.100 


Σελίδες 260 


Λ8. ΜΚ8050ΡΤ ΜΟΚΟ 2 ΓΙΑ 

\νΐΝ0θνν$ 4.500 

Σελίδες 468 


Λ9. ΑΜΙΡΒ0 2.0 

Σελίδες 594 

5.200 

Λ10. ΑΜΙ ΡΒΟ 3.0 

Σελίδες 610 

6.500 

Λ11. ΟΟΒΕΙΟΒΑΜί 3.0 

Σελίδες 278 

5.100 

ΛΙ2. ΥΕΝΤυΒΑ 

Σελίδες 300 

4.100 

Λ13. ΟΟΒΕίΟΒΑΙΐνΐ 4.0 

Σελίδες 430 

5.800 

Λ14. ΩΟΑΤΤΒΟ ΡΒΟ ΓΙΑ 
ΙΜΝΟΟνΚ 

Σελίδες 344 

4.600 

ΛΙ5. ΡΑ6ΕΜΑΚΕΒ 

Σελίδες 320 

5.100 

Λ16. ΡΗ0Τ05Η0Ρ 2.5 

Σελίδες 176 

4.600 

Α17. ΟΪΓΑΟΟ 

Σελίδες 575 

7.300 

Λ18. νΥΟΒΟ 6.0 

Σελίδες 454 

4.600 

Λ19. ΙΟΤ05 1-2-3 

Β«1.4 

5.100 

Λ20. ΜυΐΤΙΜΕρίΑ 

οτηστιγμη 6.200 

Σελίδες 408, συνοδεύεται 
από 2 δίσκετες 1.44ΜΒ 

Λ2Ι. ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ ΜΙΚΡΩΝ 
ΔΙΚΤΥΩΝ ΝΕΠΜΑΒΕ 

Σελίδες 392 

5.100 

Λ22· ΡΗ0Τ05ΤΥΙΕΚ 2 5,200 

Σελίδες 240 Η συνοδεύεται 
από δισκέτα 1.44ΜΒ 

Α23. [>056.2 

ΕΞΥΠΝΑ ΤΡΥΚ 

Σελίδες 328 

4.300 

Λ24. ΕΧΟΕΙ 5 ΕΞΥΠΝΑ 
ΤΡΥΚ 

Σελίδες 392 

4.300 

Λ25. 1ΛΓΟΒ06ΠΑ 
ΜΝΟΟΜ5 

Σελίδες 544 

4.600 

Λ26. ΟΟΒΕΙΟΚΑΙΐνΐ 6 

Σελίδες 624 

7.400 

Λ27. 1ΛΓΟΒΟ 6 ΕΞΥΠΝΑ 
ΤΡΥΚ 

Σελίδες 312 

4.300 


Λ28. ΟΟΒΕΙΟΚΑΜ/15 

Σελίδες 600 

5.800 

Λ29. Α«Ε55 2 Μ0050ΡΤ 

Σελίδες 352 

4.800 

Λ30. ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗ 
ΤΥΠΟΓΡΑΦΙΑ 

4.600 

Λ31. ΡΗΟΤΌ5ΗΟΡ 3.0 

Σελίδες 256 

5.200 

Λ32. ΒΟΒΙΑΝΟ 8ΒΑ5Ε ΠΑ 
ννΐΝΡΟΗ5 

Σελίδες 232 

4.800 

Λ33. 30 5ΤΟΟΙΟ 3 & 4 

Σελίδες 792 

9.300 

Λ34. ΓΝΩΡΙΣΤΕ ΤΑ 
ννΐΝΟθνΐΓ5 95 

Σελίδες 248 

4.800 

Λ35. ΜΑΘΕΤΕ ΤΑ ΗΙΝΟΟΗ5 95 
σε μία (βδομάδα 3.100 

Σελίδες 160 

Λ36. ΜΙ0ΒΟ5ΟΡΤ ΟΡΡΙΟΕ 

Σελίδες 312 

4.600 

ροοκετ ουιθΕ$ 

61. 005 5.0, Β' έκδοση 2.800 

Σελίδες 182 

62. ΟΒ 005 6.0 

Σελίδες 208 

2.800 

63. Μ5-0Ο5 6.0 & 6.2 

Τ' έκδοση 

Σελίδες 256 

3.100 

64. ΜΝΚΜ5 3.1, Γ έκδοση 2.800 

Σελίδες 330 

65, ννΟΒΟΡΕΙΙΚΟΤ 5,1 

Β'έκδοση 

Σελίδΐς 314 

1800 

66. ννΟΒΟΡΕΒΓΕΟΤ 5.1 
ΠΑ ΙΛΓΙΝΟΟννδ 

Σελίδες 284 

2.800 

67. ΕΧΟΕΙ 3.0 

Σελίδες 164 

2.500 

68. ννΐΝΟθν/5 3.0 

Σελίδες 256 

2.500 

69. ννίΝΟΟνίίδ ΝΤ 

Σελίδες 464 

1800 

610. ννΟΒΟ 6.0 

Σελίδες 280 

2.800 

611. ννΟΒϋΡΕΒΓΕΟΤ 6 

ΓΙΑ 005 

Σελίδες 368 

1800 

611 Μ5-005 6, Δ' έκδοση 2.800 

Σελίδες 250 

613. ΕΧΟΕΙ 5 

Σελίδες 328 

2.800 

614. ννΟΒΟΡΕΒΓΕΟΤ 6 

ΓΙΑ «ΙΝΟΟΜΓ5 

Σελίδες 352 

2.800 

615. ΝΟΒΙΟΝ ΙΙΤΙΙΙΤΙΕ5 
ν.6,7,8 

Σελίδες 440 

2.800 

616. 05/2 2.1 

Σελίδες 368 

2.800 

617. ΙΝΤΕΡΝΕΤ 

Σελίδες 400 

1100 


■ 


ΕΠΙΛΕΙΤΕ ΣΗΜΕΡΑ, ΑΠΟΚΤΗΣΤΕ ΤΑ 



































































































ΒΙΙ 5 ΙΝΕ 55 /ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤ 


018. 1-2-3 8.5 ΓΙΑ ΝΙΝΜΜΒ 2,800 

Σελίδες 368 


019. «ΙΝΟΟΝ5 95 

Σελίδες 360 


3.100 


020. ΜΟΚΟ ΙΟΚ ΜΙΝ00Μ5 95 3.100 

Σελίδες 312 

ΗΟΜΕ ΟΟΜΡϋΤΙΝ© 

Η 1 , ΑθνΕΝΠΙΚΕ5 

Βιβλίο Δίύτίρο 4.500 

Σελίδες 2οό 

Η2. ΑΝΤΙΣΤΡΟΦΗ ΜΙΤΡΗΙΗ 3.600 

Σελίδες 280 

Η3. Α0νΐΝΤυΚΙ5 Βιβλίο Τρίτο 5* 100 

Σελίδες 33ό 

Η4* Η ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ ΤΗΙ 

Μ0050ΡΤ 3.600 

Σελίδες 41ό 

Η5· νΐκυ$ 50 ΑΝ, 2.600 

Σελίδες 80, συνοδεύεται 
αϊτό δισκέτα 1.44ΜΒ 

Η6, ΤΟ ΠΕΠΡΩΜΕΝΟ ΤΗΙΙΒΜ 3.900 

Σελίδες 416 

ΙΝΤΕΚΝΕΤ Τ0015 

II. νΐ)Ν\Ν ΕΝΑ ΕΠΙΧΕΙΡΗΜΑΤΙΚΟ 
ΕΡΓΑΛΕΙΟ 2.700 

Σελίδες 136 


ΔΥΝΑΜΙΚΑ ΕΡΓΑΛΕΙΑ 
ΤΟΥ ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤ 

(Σειρά Βυ5ΙΝΕ5 5 ΙΝ5ΤΙΤυΤΕ 
ΟΕ ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤ) 

ΚΟΑ. 

81. 


ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟ 

ΜΑΚΚΕΤΙΝΟ 

Σελίδες 80 


ΤΙΜΗ 

2.400 


12 . 


ΗΤΜΙ 

Σελίδες 136 


2.700 


13. ΘΚΑΡΉΙΟΑΙ01ΙΕΝΤ5 2.700 

Σελίδες 136 

14. ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΙΤΟ ΙΝΤΕΚΝΕΤ 3.100 

Σελίδες 120 

15. νν\νΗ ΒΚΟΥ/5ΕΡ5 2.700 

Σελίδες 150 


16. 


ΤΑϊΙΔΕΥΟΝΤΑΣ 

ΣΤΟ ΙΝΤΕΚΝΕΤ 

Σελίδες 672 


9.300 


17. 


Η "ΔΙΑΛΕΚΤΟΣ" 
ΤΟΥ ΙΝΤΕΚΝΕΤ 

Σελίδες 168 


3.200 


18. ΙΝΤΕΚΝΕΤ ΕΪΥΠΝΑ ΤΡΥΚ 4.300 

Σελίδες 352 


19. 


ΟΔΗΓΌΣ ΓΙΑ 180 

Σελίδες 120 


2,700 


110. ΟΝΙΧ ΓΙΑ ΧΡΗΣΤΕΣ 

ΙΝΤΕΚΝΕΤ 3.300 

Σελίδες 152 

111. ΤΑ ΜΥΣΤΙΚΑ ΙΟΥ ΓΓΡ 2700 

Σελίδες Π 2 

112. ΓΝΩΡΙΣΤΕ ΤΗΝ .ΙΑΥΑ 2.700 

Σελίδες 112 


82. 

ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 
ΔΗΜΟΣΙΕΣ ΣΧΕΣΕΙΣ 

Σελίδες 100 

2.400 

83. 

ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 

ΠΩΛΗΣΕΙΣ 

Σελίδες 100 

2.400 

84. 

ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟ ΡΚΟϋΕΟ 
ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤ 2.400 

Σελίδες 112 

Β5. 

ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 

ΔΙΑΠΡΑΓΜΑΤΕΥΣΕΙΣ 

Σελίδες 104 

2.400 

Β6. 

ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΠΟΛΙΤΙΚΗ 
ΚΙΝΗΤΡΩΝ 2.400 

Σελίδες 112 

Β7. 

ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟΣ 

ΠΡΟΫΠΟΛΟΓΙΣΜΟΣ 

Σελίδες 104 

2.400 

88. 

ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 

ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ 

Σελίδες 104 

2.400 

89. 

ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 
ΕΡΕΥΝΑ ΑΓΟΡΑΣ 

Σελίδες 104 

2.400 

ΒΙΟ. 

ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ 
ΧΡΟΝΟΥ 2.400 

Σελίδες 104 

Β11. 

ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΑΝΤΙΜΕ¬ 
ΤΩΠΙΣΗ ΤΟΥ 5ΤΚΕ55 2.400 

Σελίδες 112 

ΒΐϋΤ 

ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΣΥΝΤΑΙΗ 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΩΝ 
ΚΕΙΜΕΝΩΝ 2.400 

Σελίδες 96 

ΒΙ3. 

ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 

ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ 

ΟΛΙΚΗΣ ΠΟΙΟΤΗΤΑΣ 

Σελίδες 100 

2.400 

Β14. 

ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 

ΣΥΝΕΝΤΕΥΞΗ 

Σελίδες 104 

2.400 


Π 3. ΙΑ/ΕΒ.ΟυίβΕ 

Σελίδες 320 


5.600 


815. ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΑ ΠΑ ΜΗ 
ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΟΥΣ 
ΔΙΕΥΘΥΝΤΕΣ 2.400 

Σελίδες 96 


114. ΙΛΓ0ΚΙΟ >Λ/ΙΟΕ ΥΥΕΒ 

ϋΙΚΕΟΤΟΚΥ 9.300 

Σελίδες 520 


Β16. 


ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 

ΣΥΣΚΕΨΕΙΣ 

Σελίδες 96 


2.400 


Δ I Α Φ 


41. ΕΓΚΥΚΛΟΠΑΙΔΕΙΑ ΜΥΣΤΙΚΙ¬ 
ΣΤΙΚΩΝ ΚΑΙ ΠΑΡΑΦΥΣΙ¬ 
ΚΩΝ ΕΜΠΕΙΡΙΩΝ 9.900 

Σελίδες 928 


Δ2. 


Η ΔΙΑΛΥΣΗ ΤΗΣ 
ΓΙΟΥΓΚΟΣΛΑΒΙΑΣ 

Σελίδες 192 


3.500 


Δ3. 5υΚΗΝ6 ΣΤΟ ΙΝΤΕΚΝΕΤ 4.100 

Σελίδες 378 


ΓΕΝΙΚΑ 

ΜΙ. ΧΡΗΜΑΤΟΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ 
ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ 4.800 

Σελίδες 320, Β' έκδοοη 


Μ2. 


ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗ 
ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΩΝ 

Σελίδες 226 


3.500 


Μ3. Ο ΠΕΤΥΧΗΜΕΝΟΣ 

ΜΑΝΑΘΕΚ 3.200 

Σελίδες 340, Γ' έκδοση 


ΟΙΚΕσΜΑΙΙ 

Σελίδες 234 


3.000 


Μ5. ΜΑΝΑΘΕΜ 

ΜΙΚΡΟΫΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 2.700 

Σελίδες 210 

Μ6. ΜΑΚΚΕΤΙΝΟ 

ΣΕ ΠΕΡΙΟΔΟ ΚΡΙΣΗΣ 3.600 

Σελίδες 248 

Μ7. ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ ΠΕΛΑΤΩΝ 3.600 

Σελίδες 208 

Μ8. ΟΔΗΓΟΣ ΓΙΑ ΤΟΝ ΕΛΕΓΧΟ 
ΤΗΣ ΤΑΜΕΙΑΚΗΣ ΡΟΗΣ 2.600 

Σελίδες 104 


Μ9. 


ΕΠΙΧΕΙΡΗΜΑΤΙΚΑ 

ΠΛΑΝΑ 

Σελίδες 112 


2.200 


Μ10. ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΙΚΟΣ 
ΠΡΟΣΔΙΟΡΙΣΜΟΣ 
ΦΟΡΟΛΟΓΙΑΣ ΕΙΣΟΔΗΜΑΤΟΣ 
ΦΥΣΙΚΩΝ ΚΑΙ ΝΟΜΙΚΩΝ 
ΠΡΟΣΩΠΩΝ 8.000 

Σελίδες 408 

Μ11. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ ΣΧΕΣΕΙΣ 
ΜΕΤΑΜΕΟΙΑ 3.200 

Σελίδες 232 

ΜΙ 2. ΠΩΣ ΝΑ ΕΞΑΣΦΑΛΙΣΕΤΕ 
ΤΗΝ ΕΝΙΣΧΥΣΗ ΤΗΣ 
ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΗΣ ΣΑΣ ΑΠΟ 
ΤΗΝ ΕΥΡΩΠΑΪΚΗ 
ΚΟΙΝΟΤΗΤΑ 3.800 

Σελίδες 360 


ΜΙ 3. ΡΚΟϋΕΟΤ "ΝΩΕ" 

Σελίδες 264 


3.800 


Μ14. ΑΝΤΙΡΡΗΣΕΙΣ ΠΕΛΑΤΩΝ 2.500 

Σελίδες 136 

ΜΙ 5. ΒΑΣΙΚΑ ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΑ 4.800 

Σελίδες 288 

ΜΙ 6. ΑΙΙΟΠΟΙΗΣΤΕ ΤΙΣ 

ΔΥΝΑΤΟΤΗΤΕΣ ΣΑΣ 3.500 

Σελίδες 216 


ΜΙ 7. ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ 
ΠΑΡΩΔΙΑ 

Σελίδες 360 


4.800 


Β17. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΑΪΙΟΛΟΓΗΣΗ 
ΠΡΟΣΩΠΙΚΟΥ 2.400 

Σελίδες 88 

Β18. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΜΗΧΑΝΟΡ- 
ΓΑΝΩΣΗ ΓΡΑΦΕΙΟΥ 2.400 

Σελίδες 100 

Β19. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗ 
ΠΡΟΣΩΠΙΚΟΥ 2.400 

Σελίδες 100 

Β20. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ ΕΠΑΓΓΕΛ¬ 
ΜΑΤΙΚΕΣ ΑΓΟΡΕΣ 2.400 

Σελίδες 100 


ΜΙ 8. ΜΑΝΑΘΕΚ ΓΙΑ ΠΡΩΤΗ 

ΦΟΡΑ 2.500 

Σελίδες 152 

ΜΙ 9. ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΜΕΓΙΣΤΟ¬ 

ΠΟΙΗΣΗΣ ΚΕΡΔΟΥΣ 3.600 

Σελίδες 200 

Μ20. ΣΥΝΤΟΝΙΣΤΕ ΜΙΑ ΣΥΣΚΕΨΗ 
ΜΕ ΕΠΙΤΥΧΙΑ 2.500 

Σελίδες 100 

Μ21. ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤ ΟΛΙΚΗ! 
ΠΟΙΟΤΗΤΑΣ 4.800 

Σελίδες 288 

Μ22. ΚΡΑΤΗΣΤΕ ΠΡΑΚΤΙΚΑ ΚΑΙ 
ΣΗΜΕΙΩΣΕΙΣ 2.500 

Σελίδες 136 



βΚΑΡΗΙΟΑΙ 

Ο.ΙΕΝΤ 5 

** 


ΧίΗΜίΜ* ΙΜβ,Ι λ Μνην 

X ΙΙίάτνί X ΟαρΚβτ 

X» X Με 



ι, ·ΐ(·ιβ -» !**"« ί ι 

Ρκοιεοτ 

“Νωε” 


*ν* 

ΤΑ Μιγπμ κλ Εφαρμοσμένου 
ΡΗΟ ίΕίΤ ΜΛΝΑϋΙΑΙΕΛΤ 


ΓΡΗΓΟΡΑ ΚΑΙ ΕΥΚΟΛΑ! 





































































































5 Ο ΐ Τ \Λ/ Α Κ Ε 


51. ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ 6άρι 12.000 

Διατίθεται σε δισκέτα 3.5" ή 5.25" 

52. ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ 13όρι 12.000 

Διατίθεται σε δισκέτα 3.5" ή 5.25' 

53. ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟΣ ΟΡΘΟΓΡΑΦΟΙ 

Για ΡΟ/ΧΤ 15.000 

Για ΑΤ/286 25.000 

Διατίθεται σε δισκέτα 3.5" ή 5.25" 


54. 

557 


ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗ Α6ΕΝ0Α 

Διατίθεται σε δισκέτα 3.5" ή 5.25* 


12.000 





>ΠΕΡΙΕΧΕΚ 

> Αμεση οη-Ιϊπβ σύνδεση 

> Αυτόματη εγγραφή στο Δίκτυο 
ΟοΓηρυϋπΚ και το Ιηΐβτηβΐ για 
τρεις μήνες με απεριόριστη 
χρονική πρόσβαση 

Πλήρες εγχειρίδιο χρήσης των 

βασικών υπηρεσιών του 
Δικτύου ΟοΓηραϋπΙί και του 
Ιηίθίτίθί 

> Το ΟτερΝεεΙ ϋββτ 
ΙηΙθΓίεςθ & Οΐί ϋηθ 
ΒβεόθΓ του Δικτύου 
ΟοΓηρυϋηΙί, ©ΑΙΑ 

> Ενα βιθλίο-οδηγό για ίο 
ΙηΙβητβΓ 


_ 


56. 

57Τ 

ϊΓ 


Α5ΤΚΟΟΗΑΚΤ 

Διατίθεται σε δισκέτα 3.5" ή 5.25* 


12.000 


^«ΡΟΒίΐ; 


^ΜΗΡΟΐΚί ι 


> Την ειδική έκδοση του 

περιοδικού Ό ΚΟΣΜΟΙ ΤΟΥ 
ΙΝΤΕΡΝΕΤ 

> Ολα τα 
προγράμματα 
επικοινωνίας και 
πλήρες σετ ΟτορΗιοβ! ΟΙίβηίε 
του ΙπΙβτηβΙ (σε ΡΟ ίοππεί) 

> Πλήρεις οδηγίες για την 
εγκατάσταση του εοΚίΛετβ και 
την άμεση οπ-Ιΐπβ σύνδεσή σας 


ΟΟΜΡυΤΑΙΚ 12.000 

Διατίθεται σε δισκέτα 3.5" ή 5.25" 

Υ151ΙΑΙΟΟΜΙΝΙΙ5 (ντίπ) ν.2.0 19.700 

Διατίθεται σε δισκέτα 3.5" 

ΥΙ5ϋΑ1 ΟΟΜΙΝυ5 ΡΚΟ 

(ννϊη) ν.3.0 

Διατίθεται σε 3 δισκέτες 3.5" 


39.700 




Μ Ζ 

δ8 

•7 Η 


59. ΥΙ51ΙΑΙ ΟΟΜΙΝύί ΡΚΟ 

»ίη 95) νΑΟ 39.700 

Ιέα, επαγγελματική έκδοση 
Διατίθεται σε 8 δισκέτες 3.5" 

510. ΤΟ ΣΥΝΤΑΓΜΑ ΤΗΣ ΕΛΛΑΔΑΣ 5.000 

Διατίθεται σε δισκέτα 35" 1.44ΜΒ 

$11. ΤΟ ΣΥΝΤΑΓΜΑ ΤΗΣ ΕΛΛΑΔΑΣ 

Σι» _ 8.000 

512. 51ΙΡΕΚ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ 13άρι Ϊ5Λ00 

Διατίθεται σε δισκέτα 3.5" 

513. 5ΤΟΟΚ ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤΙΙ6ΗΤ 39.000 

Διατίθεται σε δισκέτα 3.5" 1.44ΜΒ 

514. 5ΤΟΟΚ ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤ 51ΙΡΕΚ 89.000 

Διατίθεται σε δισκέτα 3.5" 1.44ΜΒ 

515. Ο ΑΙΑ 9.000 

Διατίθετσι σε 2 δισκέτες 3.5" 1.44ΜΒ 

5ϊό. 6ΑΙΑ ΟΕΐυΧΕ 12.000 

Διστίθεται σε δισκέτες 3.5" 1.44ΜΒ 


αβΚ2. ΟΥΒΕΒ ΒΟΧ 2 


36.000 


ΟΥΒΕΚ ΒΟΧ 2 ΡΙΙΙ5 69.000 

Περιέχει ίαχ/πιοάοιη Οιγρίο 14.400 άρ; 


ΔΕΛΤΙΟ ΜΑΙΙ. ΟΒϋΕΒ 

ΤΑΧΥΔΡΟΜΗΣΤΕ ΤΟ ΣΤΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: Λ. Συγγρού 44,117 42 Αθήνα, με την ένδειξη: τηλεΑΓΟΡΑ 

ΕΠΩΝΥΜΟ:...ΟΝΟΜΑ:. ΗΛΙΚΙΑ* 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:...ΠΟΛΗ:.Τ.Κ.:. ΤΗΛ:... 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ:...ΥΠΟΓΡΑΦΗ:..ΗΜ/ΝΙΑ:. 

Αν επιθυμείτε τιμολόγιο, συμπληρώστε επιπλέον 

ΕΠΩΝΥΜΙΑ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΗΣ:. ΑΦΜ' ΔΟΥ,* 

ΚΑΤΗΓΟΡΙΑ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΗΣ:. 


ΚΩΔ. 

ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ 

ΠΟΣΟΤΗΤΑ 

ΡΟΒΜ 

ΑΤ 

ΚΟΣΤΟΣ 

3.5" 

5*25" 

ΑγΠΙ93 






































ΣΥΝΟΛΟ ΔΡΧ.. 


ΕΘΝΟΚΑΡΤΑ □ νΐδΑϋ 


Παρακαλώ στείλτε μου με αντικαταβολή τα ανωτέρω είδη. Τα έξοδα αποστολής επιβαρύνουν τον παραλήπτη. 

□ Χρεώστε την προσωπική μου κάρτα □ Χρεώστε την εταιρική κάρτα ΕυΗΟΟΑΠϋ □ ΜΑ3ΤΕΡ0ΑΡ© □ 

ΑΡ. ΚΑΡΤΑΣ 111 1 1 -1 I I I 1-1-1111 -1 I I I I ΗΜ. ΛΗΞΗΣ 1 I ι ι ι ι ΥΠΟΓΡΑΦΗ.. 

ΗΛΙΚΙΑ; Για άτομα ηλικίας κάτω των 17 ετών η παραγγελία πρέπει να υπογράφεται και από τον κηδεμόνα τους. 

ΠΡΟΣΟΧΗ: Οι παραγγελίες εξωτερικού προεξοφλούνται με επιταγή προς την ΟΟΜΡυΡΗΕ35 ΑΕ, η οποία θα συμπεριλαμβάνει και τα έξοδα αποστολής 2.000 δρχ. 

- τ η λε ΑΓΟΡΑ - 



ΜΑΙΙ Ο Β θ Ε Κ 5 Ε Κ V I Ο Ε 5 





































































Α1&ΘΠ5 


ΜϋΙ/ΠΜΕΟΙΑ: Ενας κόσμος τέχνης, τεχνογνωσίας και τεχνολογίας που πολύ σύντομα 8α αγγίξει σχε¬ 
δόν κά8ε πτυχή της καθημερινής και της επαγγελματικής ζωής. 

ΜϋΙΤΙΜΕΟΙΑ 5ΗΟ\Λ/: Η μοναδική εξειδικευμένη έκθεση για τα πολυμέσα και τις εφαρμογές τους 
* που, μετά την πρώτη μεγάλη επιτυχία της, για δεύτερη συνεχή χρονιά σας προ- 

σφέρει την ευκαιρία να προβάλετε τα προϊόντα σας. 

Διαφημιστές, παραγωγοί, εκπαιδευτικοί, πληροφορικοί, τραπέζι- 
κο ^ ασφαλιστές και πολλοί άλλοι επαγγελματίες 8α επισκε* 
Λ ν\ φδούν την έκθεση αναζητώντας νέες λύσεις και μεθό- 
δους για την αποτελεσματικότερη υποστήριξη των ε- 
παγγελματικών τους δραστηριοτήτων, 

\ Πολλοί ιδιώτες., ανεξαρτήτως επαγγέλματος, 8α 
επιθυμήσουν να γνωρίσουν από κοντά τη μα¬ 
ία των ηπυΐίίπηβείία. 


γευτική τεχνολογί 

Μέσω της συμμετοχής σας στην έκθεση και 
των παράλληλων παρουσιάσεων που 8α 
ι πραγματοποιούνται, θα φέρετε σε επαφή 
| το ενδιαφερόμενο κοινό με τη νέα εποχή 
που ανατέλλει: την εποχή των πΊυΐΗππβόία. 

Γι α π λ η ροφο ρ ίε ς συ μ μετοχή ς ε π ι κο ι νων ήστε 
με τονκ. Β. Γιακαμόζη στο τηλέφωνο: 

ίαχ: 9242219. 


9245910, 9225520 και 


I ΜΡ€δ * ΤΌ-ΚΟΜ ΟβΐνΕ§ · 50ϋΝ0 0ΑΚΟ5 
♦ νΐΟΕΟ 0 Ϊ 0 ΙΤΙΖΕΚ 8 · ΟΚΛΡΗΙΓ €ΑΚ 0 $ 

* ΜϋΙΤΙΜΕΟΙΑ ΚΙΤ5 * ΟΡΤΙΟΑΙ 015Κ5 
* Α<ΧΕ5$ΟΚΪΕ5 - ΜϋΙΤΙΜΕΟΙΑ ΑΡΡΙΚΑΤΙΟΝ5 
• ΡΚΕ5ΕΝΤΑΤΙΟΝ ΡΑ<:ΚΑΟΕ5 · ΑυΤΗΟΚΙΝΟ 
ΤΟΟΕ5 · ΠΜΐΟΜ ΤΙΤΛΟΙ * νίΚΤϋΑΕ ΚΕΑΕΙΤΥ 


Ε ΜΐΧΤίΗΟ ίΟΗΡϋΤΕΚ 

- . Οί <= ■ ι . 


ΜΕ ΤΗ 

ΙΥΜΜΕΤΟΧΗ ΤΩΝ: 


.ΙΟΡΓΑΝΩΣΗ 


ΛΕΩΦ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 117 42 ΑΘΗΝΑ, ΤΗΛ.: 9238672, ΡΑΧ: 9216847 


I 




ΑΠΕΥΟΕΙ 



Ή 


ΣΥΝΔΕΣΗ 



Ττϋβ ΡΡΡ/Ογηαηικ ΙΡ ΑιΜγ65$! 


ΟΟΜΡϋήΝΚ 


ΡΟΜΚ ΡΑΟΚ 


Το ΡΟννΕΚ ΡΑΟΚ είναι το νέο πανίσχυρο 
πακέτο συνδρομής της ΟοιπρυϋηΙε για την 
άμεση σύνδεσή σας με το ΙηίβτπβΚ 


"Βγείτε" κατευθείαν στο παγκόσμιο 
Διαδίκτυο μέσω 
Ττυβ ΡΡΡ/Ογηαητικ ΙΡ ΑέέΓβ 5 $! 



Το ΡΟννΕΚ ΡΑΟΚ σας επιτρέπει να 
αξιοποιήσετε όλες ανεξαιρέτως τις 
υπηρεσίες του 
Ιπίβι-ηοΙ, αλλά και να 
εξερευνήσετε τις νέες 
εξελιγμένες υπηρεσίες που 
διαθέτει, στις οποίες δεν 
είχατε έως τώρα 
δυνατότητα πρό¬ 
σβασης. 


Το Δίκτυο 
ΟοπηρυίιπΙε σας παρέχει 
μία ακόμη δυναμική 
και ιδιαίτερα οικονομική 
δυνατότητα πρόσβασης, 
ανοίγοντάς σας τις 
"πύλες" του Ιηίβπιβί! 


ΑΚΟΜΗ: 


• 256Κδρ$, η ταχύτερη 
διασύνδεση με το ΙηΙβτηβί 
μέσω ΙΒΜ Ο ίο δα I ΝοίννοιΊε 


• Εύκολη και αξιόπιστη πρόσβαση 
με 200 τηλεφωνικές γραμμές (Αθήνα)! 

• Απεριόριστος χρόνος πρόσβασης 
24 ώρες το 24ορο! 


Η ΠΡΟΣΒΑΣΗ ΣΤΟ ΙΝΤΕΡΝΕΤ ΜΕ ΤΟ ΡΟΥΤΕΡ ΡΑΟΚ ΚΟΣΤΙΖΕΙ ΕΛΑΧΙΣΤΑ: 
3 μήνες 21.000 δρχ. 6 μήνες 38.000 δρχ. 12 μήνες 67.000 δρχ. 

Στις τιμές συμπεριλαμβάνεται ΦΠΑ 18%. 


ΓΙΑ ΤΗΝ ΕΓΓΡΑΦΗ ΣΑΣ ΣΤΟ ΡΟ\Λ/ΕΡί ΡΑΟΚ ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ ΤΩΡΑ: 9249761-8 
ή στείλτε μας ο-πίθιΙ: ιτΐ3Γοοιτι@οοΓηρυΠηΙ<.9Γ 


Κ Η ρ ://νν νννν. ο ο ιτι ρ υ Μ η λ. 9 γ 

ΑΘΗΝΑ: Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42, τηλ.: 9249761-8, Ιθχ: 9249290 
ΘΕΣ/ΝΙΚΗ: Αριστοτέλους 7, 546 24, τηλ.: 287610, 284864, Ιβχ: 282663 


ΤΕΧΝΙΚΗ ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗ 
ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΩΝ 


ΤΩΡΑ ΝΕΑ ΑΠΕΥΘΕΙΑΣ 
ΤΗΛΕΦΩΝΙΚΗ ΓΡΑΜΜΗ 
9248565 (4 γραμμές) 











